MIDEER ZABAVNE MAGNETICKE HRY
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UZivatelsky manual

mideer

Hra plna zabavy.

1. Vyloupnéte vSechny magnetky.

2. Otevrete viko krabice a vyklopte ji tak, aby magnetickd deska dosedla
do drazky (viz zadni strana krabice).

3. Vyberte si jednu pfiloZenych karticek.

4. Skladejte magnetky podle predlohy a pfitisknéte magnetky

k magnetické desce.

Obsah baleni:
Set se skladd z magnetické zakladny s uréitym motivem, urcitého poctu
magnetU a vzorovych karet (viz nize).

Obrovsky prostor pro predstavivost a rozvoj fantazie. Déti si libovolné
skladaji rtizné obliceje. Mohou dle fantazie ménit emoce, vék postavicky a
tvary obliceje. Déti mohou poskladat pirata, klauna, divku atd.

Je také vhodna jako hra do auta na delSi cesty. Ty nejoblibenéjsi si déti
napriklad mohou skladat i na lednicku.

Puzzle jsou idealni hra, ktera u déti podporuje logické uvazovani,
predstavivost, soustfedéni a trpélivost.

rozméry: 30 x 22 x 5 cm, vék: 3+
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MAGNETICKE HRY — MIDEER SERIE

OBLICEJE KLUK A HOLKA

MD1039
50 magnetd, 10 vzorovych karet

MD1038
56 magnetu 8 vzorovych karet
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MD1041
58 magnet(, 8 vzorovych karet 92 magnet(, 10 vzorovych karet
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