Bitte lesen Sie vor der ersten Verwendung die Anleitung. Bewahren Sie das Handbuch zum

TA N Z MATT E spateren Nachschlagen auf. Abbildungen und Bilder dienen ausschlief3lich der

Veranschaulichung. Das hier gezeigte Tanzmattenmuster ist nur ein Beispiel. Das Muster kann
H D M I von Geratemodell zu Geratemodell unterschiedlich sein.

DRAHTLOSER CONTROLLER Beachten

Nach dem Kauf und dem anschlieRenden Auspacken kann es zu Geriichen des Geréats

kommen. Der Geruch ist nicht giftig. Trotz seines Geruchs ist das Gerat harmlos. Stellen Sie das
Gerat an einem gut bellfteten Ort auf. Mit der Zeit verschwindet der unangenehme Geruch. Es ist
Normalzustand.

Wenn Sie unter den folgenden Problemen leiden, konsultieren Sie Ihren Arzt, bevor Sie das
Gerét verwenden:

1. Eine schwangere oder menstruierende Frau.

2. Patienten mit Herzproblemen und Patienten, die an Osteoporose leiden.

3. Patienten mit Mobilitdtsproblemen oder Menschen, die

Betrieb.

Vor dem ersten Gebrauch

RIGHT LEFT ¥ 1. Reservieren Sie im Raum einen Platz fuir die Nutzung des Gerats, mindestens 4 m2 Flache.
2. Betreten Sie das Gerat nur barfuf3. Im Winter kénnen Baumwollsocken verwendet werden.
Verwenden Sie keine Seidensocken am Gerat. Andernfalls besteht Rutsch- und
Verletzungsgefahr. Betreten Sie das Geréat niemals mit Schuhen oder Pantoffeln.

Andernfalls besteht die Gefahr einer Beschadigung des Gerates.

3. Das Gerat darf von Kindern und alteren Menschen nur unter Aufsicht eines entsprechend geschulten

Erwachsenen verwendet werden.

4. Verwenden Sie das Gerat etwa 30 Minuten lang. Dann ruh dich aus.

5. Lagern und verwenden Sie das Geréat an einem Ort mit nicht zu hoher Luftfeuchtigkeit.
Biegen Sie das Gerat nicht tibermé&fig und quetschen Sie es nicht unsachgeméaR. Andernfalls besteht die
Gefahr einer Beschadigung der Geratetasten.

6. Befolgen Sie die Anweisungen im mitgelieferten Handbuch. Andere Bedienungen oder unsachgemafes

B e n u tzer h an d b u C h Verhalten kdnnen zu Schaden am Gerét fiihren.
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7. Das Gerat darf nicht auseinandergebaut oder manipuliert werden. Bei Problemen wenden Sie sich an das Servicecenter.

8. Verwenden Sie zum Reinigen der Geréteoberflache keine Flissigkeiten oder andere &tzende Reinigungsmittel oder

aggressive Losungsmittel. Andernfalls besteht die Gefahr einer Beschadigung des Gerétes.

Installation auf dem Fernseher

1. Suchen Sie den HDMI-Anschluss an Ihrem Fernseher. In den meisten Féllen ist der Anschluss mit einem

HDMI-Logo gekennzeichnet.

2. Verbinden Sie den Fernseher und das Empfangsgerat Giber ein HDMI-Kabel. Verbinden Sie anschliefend den

Empfanger mit dem USB-Datenkabel. Zum Schluss driicken Sie den Schalter am Empfénger, um ihn einzuschalten.

HDMI * uUsB

3. Driicken Sie die Taste ,Quelle* oder ,Einstellungen* auf der Fernbedienung des Fernsehers und wéhlen Sie

,HDMI-Eingang®, um die Gerateschnittstelle auf dem Fernseher anzuzeigen.

4. Legen Sie 2x AAA-Batterien in die Fernbedienung von Player 1, Player 2 und das Gerét (Batteriefach) ein.

Schaltflachen

Die Hauptsteuertasten sind die A-Taste (Start) und die B-Taste (Zuriick) auf der linken Seite des Geréts.

Sollten die Funktionstasten A und B auf der rechten Geréteseite nicht funktionieren, verwenden Sie
vorzugsweise die Tasten auf der linken Geréateseite.

Die A-Taste entspricht der Start-Taste in der TV-Oberflache. Die B-Taste entspricht der Zuriick-Taste in der TV-
Oberflache.

Pfihradka na baterie

B(zpét)  Nahoru Al(Start) A (start)

B (Zpét) Nahoru

Vievo

Doli Dolil
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Spiele spielen Anleitung fur Tanzer (Master Dancer)

Anweisungen zum Starten von Spielen Wenn der Tanz beginnt, bewegen sich unten auf dem Display Pfeile in verschiedene Richtungen und
Wabhlen Sie ,Motion Sport Games*“ und rufen Sie die Benutzeroberflache auf. Wéahlen Sie ein Spiel fir steigen nach oben. Wenn der bewegliche Pfeil mit dem festen Pfeil oben auf dem Bildschirm

einen oder zwei Spieler. Ubereinstimmt, driicken Sie sofort die dem Tanzpad entsprechenden Tasten. Entsprechend der

Sie kdnnen mit den FiiRen tberall innerhalb des gepunkteten Rahmens im Bild mit dem Treten beginnen. Ubereinstimmungsgenauigkeitsbewertung gilt: Je hoher die Genauigkeit, desto héher die Bewertung. Die
Je hoher die Frequenz der Beinbewegung, desto hoher die Geschwindigkeit. endgliltige Bewertung wird nach dem Ende des Lieds angezeigt.

Sie konnen auch mit der Fernbedienung spielen. Je groRer der Handschwung, desto hoher die

Geschwindigkeit. Im Einzelspielermodus wird das P1-Gamepad verwendet. Im Zwei-Spieler-Modus Treiber
verwendet die Person links das P1-Gamepad und die Person rechts das P2-Gamepad. Wahlen Sie in den Einstellungen ,Hande" aus. In diesem Modus miissen Sie die Fernbedienung
verwenden.

Im Einzelspielermodus I16st P1 die linke Handflache und P2 die rechte Handflache aus. Im

Zweispielermodus werden durch P1 oder P2 beide Handflachen gleichzeitig ausgelost.

Ovladaé

e il
'{M Thron ﬁ:‘n £ v
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Anleitungen fir Bewegungsspiele

Halten Sie das Gamepad beim Spielen von ,Bewegungsspielen“ in vertikaler Position.
Tennis/Pingpong: Um auf das Feld zu servieren, bewegen Sie den Controller einfach zweimal
hintereinander, und um den Ball zu fangen, bewegen Sie den Controller einfach einmal, als ob Sie den
Ball zuruickschlagen wollten. Fechten: Controller

schwingen — angreifen. Halten Sie die Abwartstaste gedriickt und driicken Sie sie -

Verteidigung. Mit der linken Taste bewegen Sie sich nach links und mit der rechten Taste
bewegen Sie sich nach rechts.

Angeln: Drehen Sie den Knopf, um alle Vorgange abzuschlie3en, einschlielich: Absenken der
Leine, Einhaken und Herausziehen der Leine.

Pistole laden: Drehen Sie den Controller, um die Pistole zu werfen, die linke Taste, um sich nach links zu
bewegen, und die rechte Taste, um sich nach rechts zu bewegen.

Kajakfahren: Bewegen Sie einfach den Controller, um geradeaus zu paddeln. Bewegen Sie den
Controller und halten Sie die ,linke" Taste gedriickt, um nach rechts zu paddeln. Bewegen Sie den

Controller und halten Sie die ,rechte” Taste gedriickt, um nach links zu paddeln.

Levy 4/ "je-+ Pravy

Ovladaé drite smérem
nahoru

Anleitungen fir Spieleklassiker und Puzzlespiele
Halten Sie den Gamecontroller beim Spielen von klassischen Spielen und Puzzlespielen horizontal.

Da das Spiel recht einfach ist, erkunden Sie es bitte selbst.
Passwort: 040471

Fragen und Antworten

1. Welche Spielinhalte sind auf dem Gerét verfugbar?

Derzeit gibt es 128 klassische FC-Spiele wie Mario, Contra, Hotblood, Turtle, Adventure.
AuRerdem gibt es 20 Logikspiele, wie beispielsweise Sudoku oder Gobang. Auferdem 14
Bewegungsspiele fir Kinder, wie Laufen, Angeln oder Kajakfahren. 33 Yoga-Posen, 24 AEROB

ICS, ca. 100 Lieder und Musikvideos zum Tanzen. Sie kénnen auch Ihre eigene Musik hinzufugen.

2. Wie kann ich ein klassisches Spiel beenden und ein anderes beginnen?

Halten Sie die Auswahltaste auf P1 3 Sekunden lang gedriickt, beenden Sie dann das Spiel und
wahlen Sie ein anderes Spiel aus.

3. Untersttitzt das Gerat die Verbindung zum Projektor?

Unterstutzt Projektoren mit HDMI-Anschluss.

4. Kann das Gerat aktualisiert werden?

Ja, das Gerat wird regelmafig aktualisiert. Wenden Sie sich fur Spielaktualisierungen
an den Hersteller.

Eigene Musik hinzufiigen

Beachten

Das MTV-Videoformat wird nur im AVI-Format unterstiitzt. Die Bildgro3e betragt 1024*720. Das
unterstiitzte Musikformat ist das MP3-Format. Der Dateiname darf nur auf Englisch oder Chinesisch
sein. Wenn lhre Dateien die Kriterien nicht erfiillen, konvertieren Sie das Dokument in das erforderliche
Format und benennen Sie es um. Legen Sie die Musik in den Ordner ,mp3“. Legen Sie das Video in
eine ,avi00“-Datei.

Platzieren Sie das Animationsvideo im Ordner ,avi01*.

Verteiler
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