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Benutzerhandbuch

TANZMATTE
KLEIN

Ein-/Aus-  

und  Lautstärkerad

Bitte  lesen  Sie  vor  der  ersten  Verwendung  die  Anleitung.  Bewahren  Sie  das  Handbuch  

zum  späteren  Nachschlagen  auf.  Die  im  Handbuch  gezeigten  Bilder  und  Abbildungen  dienen  

nur  als  Referenz.  Sie  können  von  Gerätemodell  zu  Gerätemodell  unterschiedlich  sein.
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Speichermodus

Nachdem  Sie  die  Schaltfläche  „Herausforderungsmodus“  und  dann  die  Schaltfläche  

„Start“  gedrückt  haben,  gelangen  Sie  in  den  Modus.  Dabei  muss  entsprechend  der  

blinkenden  Pfeile  auf  der  Anzeigetafel  getanzt  werden  (insgesamt  8  Level).  Mit  steigendem  

Level  musst  du  in  möglichst  kurzer  Zeit  auf  den  entsprechenden  Pfeil  auf  der  Tanzmatte  

treten.  Tritt  man  auf  den  falschen  Pfeil  oder  kommt  zu  spät,  ertönt  ein  

„Piepton“,  der  auf  einen  Fehler  hinweist.  Wenn  Sie  6  Fehler  anhäufen,  ist  das  Spiel  

fehlgeschlagen  und  Sie  müssen  es  erneut  starten.  Der  Schwierigkeitsgrad  steigt  mit  jedem  

erfolgreich  abgeschlossenen  Level:  Die  Level  1-5  sind  für  Kinder  von  4-6  Jahren  geeignet,  

die  Level  6-8  für  Kinder  von  7-8  Jahren  und  sogar  für  Erwachsene.  Diese  Indoor-

Aktivität  macht  Kindern  nicht  nur  Freude,  sondern  verbessert  auch  ihre  Reaktionszeit,  

körperliche  Fitness  und  Koordination.

Ein  Pfeil  stellt  die  erste  Ebene  dar,  zwei  Pfeile  stellen  die  zweite  Ebene  dar,  drei  Pfeile  

stellen  die  dritte  Ebene  dar  und  so  weiter.  Das  Spiel  hat  maximal  99  Level,  wobei  Level  

99  den  höchsten  Schwierigkeitsgrad  darstellt,  bei  dem  Sie  sich  99  Pfeile  merken  müssen.  

Dieses  Spiel  wird  Ihnen  helfen,  Ihr  Gedächtnis  zu  verbessern.

Funktion

Bitte  halten  Sie  Ihre  Ohren  nicht  in  die  Nähe  des  Lautsprechers,  da  sonst  die  Gefahr  

von  Hörschäden  durch  zu  hohe  Lautstärke  besteht.

Indem  Sie  kontinuierlich  auf  die  richtigen  Pfeile  treten,  gelangen  Sie  zum  nächsten  Level.  

Wenn  Sie  jedoch  auf  den  falschen  Pfeil  treten,  kehren  Sie  zum  ursprünglichen  Level  zurück  und  

beginnen  von  vorne,  bis  Sie  erfolgreich  sind.  Vor  Spielbeginn  können  Sie  über  die  „Auf“-  und  

„Ab“-Buttons  auf  der  rechten  Seite  den  passenden  Schwierigkeitsgrad  auswählen.

Sollte  nach  dem  Einschalten  des  Music  Pads  keine  Reaktion  erfolgen,  prüfen  

Sie,  ob  die  Batterien  richtig  eingelegt  bzw.  geladen  sind.  Ansonsten  kann  zum  Laden  auch  ein  

Typ-C  Ladekabel  verwendet  werden.

Wenn  Sie  auf  die  vier  diagonalen  Pfeile  auf  der  Tanzmatte  treten,  leuchten  die  entsprechenden  

Pfeile  auf  dem  Bildschirm  auf,  die  jeweils  einem  Trommelklang  entsprechen.

Wenn  Sie  im  Speichermodus  auf  die  Tanzmatte  treten  und  dann  die  Starttaste  drücken,  

gelangen  Sie  in  den  Speichermodus.  Sie  müssen  sich  die  Reihenfolge  der  Pfeile  auf  dem  Pad  

merken  und  dann  in  der  richtigen  Reihenfolge  auf  jeden  Pfeil  treten.

Typ-C-Schnittstelle:  Dies  ist  die  Stromschnittstelle  für  das  Musikpad.  Wenn  Sie  keine  Batterien  

verwenden  möchten,  können  Sie  das  Musikpad  über  die  Typ-C-Schnittstelle  mit  Strom  

versorgen  (Sie  können  den  Ladeadapter  Ihres  Telefons  verwenden).

Durch  Drücken  der  rechten  Pfeiltaste  nach  oben  und  unten  können  Sie  zwischen  den  Songs  

wechseln  (insgesamt  8  integrierte  Songs).  Dieser  Modus  dient  gleichzeitig  als  Aufwärm-  und  

Aufwärmmodus.

Legen  Sie  4  AA-Batterien  ein  und  drehen  Sie  den  Knopf,  um  die  Musiklautstärke  auf  ein  

geeignetes  Niveau  einzustellen.

Wenn  Sie  auf  die  Pfeile  auf  der  Tanzmatte  treten,  leuchten  die  entsprechenden  Pfeile  auf  dem  

Bildschirm  auf.  Sie  können  in  Ihrem  eigenen  Tempo  zur  Musik  tanzen.

Notiz

Freier  Modus

Bluetooth-Verbindung:  Schalten  Sie  nach  dem  Einschalten  des  Schalters  das  Bluetooth  des  

Mobiltelefons  ein,  der  Bluetooth-Name  lautet:  Cohen  mp3.  Wählen  Sie  Musik  von  Ihrem  

Mobiltelefon  aus  und  springen  Sie  zu  Ihrer  gewünschten  Musik.

Schlagzeugmodus

4  Modi

Herausforderungsmodus

Bluetooth-Songmodus:  Cohen  MP3

Wenn  der  Mikrofonstecker  eingesteckt  ist,  werden  die  integrierten  Songs  nicht  abgespielt.  

Wenn  Sie  die  integrierten  Songs  abspielen  möchten,  müssen  Sie  das  Mikrofon  abstecken.
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Drücken  Sie  eine  beliebige  Taste,  um  das  Gerät  wieder  zu  aktivieren.

Bei  Problemen  wenden  Sie  sich  an  das  Servicecenter.

Wenn  Sie  das  Pad  längere  Zeit  nicht  verwenden,  legen  Sie  es  an  einen  trockenen  und  staubfreien  

Ort.  Schützen  Sie  die  Matte  vor  direkter  Sonneneinstrahlung.

Wenn  das  Pad  nicht  verwendet  wird,  wechselt  es  in  den  Ruhemodus.

Kovanecka  2390/1a

Verwenden  Sie  zur  Reinigung  nur  ein  feuchtes,  weiches  Tuch.  Schützen  Sie  das  Pad  vor  

aggressiven  Flüssigkeiten  und  Reinigungsmitteln.

Sunnysoft  sro

www.sunnysoft.cz

Verwenden  Sie  die  Matte  nicht  an  Orten  mit  hohen  Temperaturen  (z.  B.  in  der  Nähe  einer  

Heizquelle,  Heizung  usw.).

Verteiler

Schützen  Sie  die  Matte  und  ihre  Oberfläche  vor  scharfen  Gegenständen.

Das  Gerät  ist  für  Kinder  ab  drei  Jahren  geeignet.  

4x  AA-Batterien,  nicht  im  Lieferumfang  enthalten

Stellen  Sie  keine  schweren  Gegenstände  auf  die  Matte.

Gewicht:  ca.  1400  g

Schützen  Sie  die  Matte  vor  hoher  Luftfeuchtigkeit.

Größe:  850  x  900  mm

Tschechische  Republik

Schützen  Sie  das  Pad  vor  Wasser  und  anderen  Flüssigkeiten.

Zerlegen  Sie  das  Pad  nicht  und  nehmen  Sie  keine  Manipulationen  daran  vor.

Technische  Daten
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