Sunny Blaster
Ziel

Handbuch

Bitte lesen Sie das Handbuch vor der ersten Benutzung sorgfaltig durch.
Bewahren Sie das Handbuch zum spateren Nachschlagen auf.

Die gezeigten Bilder und Illustrationen kénnen von Modell zu Modell
variieren.

Hinweis
Das Gerat enthalt Kleinteile. Von Kindern (0-6 Jahre) fernhalten.

Beschreibung

Das Gerat ist ein Zubehor fir Gel-Ball-Pistolen der Marke Sunny Blaster.
Alternativ kann das Gerat auch beim Schieffen mit Schaumstoff- oder
Weichgeschossen anderer Hersteller verwendet werden.

Nachdem alle drei Ziele getroffen wurden, richtet das Gerat die Ziele
automatisch wieder auf. Das Gerat verfigt Gber einen automatischen
Zahler, nachdem alle Ziele getroffen wurden (maximal 30 Mal, wird
automatisch zuriickgesetzt). Das Gerat gibt auerdem Licht- und
Soundeffekte ab. Bei einem Treffer leuchten 4 LEDs auf (blinken 2x nach
dem Treffer, leuchten beim Einschalten) und es ertdnt ein zufalliges
Tonsignal (Ton nicht abschaltbar, ertént aus dem Lautsprecher).
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Einbau

1. nehmen Sie das Gerat aus der Verpackung.

2. Verbinden Sie die Platten mit der Halterung. Installieren Sie dann die
Halterung mit der Scheibe an den Anschliissen des Gerats.

3. Legen Sie 3x AA-Batterien (1,5 V) in das Batteriefach (an der Unterseite
des Geréts) ein. Die Batterien sind nicht im Lieferumfang enthalten.
Achten Sie auf die richtige Polaritat.

4. Stellen Sie das Gerat an den gewlinschten Ort.

5. Driicken Sie dann die Ein-/Aus-Taste, um das Gerat einzuschalten.
SchieRRen Sie dann auf die Ziele.

Verbinden des Ziels mit dem Gerateanschluss.

Spezifikationen

Material: Kunststoff

GroRe der Basis: 240 x 45 x 100 mm ohne Zielscheiben; Hohe: 160 mm
mit Zielscheiben

Vertriebspartner
Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a
190 00 Prag9
Tschechische Republik
www.sunnysoft.cz





