SUNNY BLASTER
RS 99-19
WASSERPELLET-
STURMGEWEHR

Benutzerhandbuch

Bevor Sie das Gerat zum ersten Mal benutzen, lesen Sie bitte das
Handbuch sorgfaltig durch. Bewahren Sie das Handbuch zum spateren
Nachschlagen auf. Die Bilder und Abbildungen dienen nur als Referenz.
Pistolen und deren Zubehor konnen von Modell zu Modell der erworbenen
Pistole variieren.

Beschreibung

1 - Zubehor 1; 2 — Trommel; 3 — Drehverschluss; 4 - Sichern der Schraube
5 - Einsetzen auf die Verrippung; 6 — Visier; 7 - Zubehor 2; 8 — Dampfer;
9 — Schraubenschliissel; 10 — Schraubenzieher; 11 - Handschutz

Einbau von Lauf und Schalldampfer

E

Trommel Schalldampfer
Drehen und befestigen Drehen und befestigen

Montieren/Demontieren Sie wie gezeigt.



Befiillen des Trichters

Die Kugeln aufquellen lassen,
trocknen und wie gezeigt in die
Schale legen. Fiillen Sie die
Schale. Zum Schluss den Deckel
aufsetzen.

Verpfandung

Folgen Sie der Abbildung.
Hinweis: Das Netzkabel muss
wahrend der Installation nach
dem Dehnen gerade
ausgerichtet werden, um eine
Abnutzung des Kabels zu
vermeiden.
Installieren/Entfernen der
Halterung

Schieben Sie das Magazin in das
Gehdause des Gerits. Sie werden
ein Klicken horen.

Dricken Sie dann den Knopf
und schieben Sie das Magazin
heraus.

Batterien

Legen Sie den Akku nach dem Aufladen ¢ P
wieder in das Akkufach ein. SchliefRen Sie : j i
den Akku richtig an. Achten Sie beim 53

SchlieBen des Batteriefachs darauf, dass ' \\“
die Kabel richtig positioniert sind, um sie \\
nicht einzuklemmen.

Modus

Drehen Sie den Knopf entsprechend
dem gewlinschten Modus. A. Polo-
Modus, B. Automatikmodus und C.
Sicherheitsmodus.

USB-Anschluss

Der intelligente USB-Ladeanschluss (mit
Batterieschutzfunktion) verwendet einen

professionellen MCU-Chip zur intelligenten

Ladesteuerung. Stellen Sie sicher, dass der Akku sicher

geladen wird; diese Schaltung hat die Funktion der
OV-Akku-Aktivierung, Ausgangs-Kurzschluss-Schutz,
Uberhitzungsschutz, automatische
Batteriespannungserkennung, Ladestromauswahl,

laden Sie nicht die volle Batterie, um den Batterie- E
Memory-Effekt zu verhindern, was zu einer

Verringerung der Batteriekapazitat.

Verwenden Sie zum Aufladen das mitgelieferte USB-Kabel. Die Ladezeit
betragt ca. 4-5 h. Bitte achten Sie auf die richtige Polaritat. Verwenden
Sie zum Laden nur den Originalakku. Lassen Sie den Akku wahrend des
Ladevorgangs nicht unbeaufsichtigt. Wenn der Akku oder Teile davon
beschéadigt sind, beenden Sie den Ladevorgang sofort. Nur eine
erwachsene und unterwiesene Person darf den Akku aufladen.




Kugeln/Naben

Geeignete GroRe der Gelkugeln: 7-8 mm (3-4 h Quellung). Nach einiger Zeit
werden die Kugeln wieder schrumpfen. Wenn die Kugeln nicht die erforderliche
GrolRe haben, besteht die Gefahr, dass das Gerat nicht richtig funktioniert.
Wahlen Sie ein geeignetes GefaR (siehe unten), geben Sie
die Kugeln hinein und fiigen Sie Wasser hinzu. Die Qualitat
der Kugeln kann auch durch die Qualitat des Wassers
beeinflusst werden. Es kann auch Mineralwasser verwendet
werden, aber reines Wasser hat eine bessere Wirkung. Die
Verdunstung des Wassers aus dem Behalter hat ebenfalls
Einfluss auf die GréRe der Perlen.

Passendes GefiR zum Aufquellen der dehydrierten Perlen:
Packung mit ca. 10000 Perlen (40 g)
ca. 1000 Kugeln ca. 1000 Kugeln
Behalter: Becher Behalter: Becher
ca. 600 ml Wasser ca. 600 ml Wasser
10/1 Murmeln 10/1 Murmeln 10/1 Murmeln
3-5 g Perlen 3-5 g Perlen 3-5 g Perlen
Hinweis: Die Balle werden in drei verschiedenen Hartegraden verkauft (weich,
mittel und hart). Bille und anderes Zubehor (Eimer, Masken, Zielscheiben,
Tabletts usw.) konnen in unserem E-Shop (www.sunnysoft.cz) erworben
werden.

ca. 1000 Kugeln
Behilter: Becher
ca. 600 ml Wasser

Warnhinweise und Warnungen

1. tragen Sie beim Umgang mit der Waffe und wahrend des Spiels immer eine
Schutzbrille. Es besteht sonst die Gefahr von Augenkontakt. SchielRen Sie
niemals auf Personen, die dies nicht wiinschen oder keine Schutzbrille tragen.
Das Gerat kann bis zu einer gewissen Entfernung (bis zu etwa 30 m) geféhrlich
sein.

2. Richten Sie die Waffe niemals auf die Augen oder das Gesicht von Menschen
oder Tieren. SchielRen Sie nicht auf Menschen oder Tiere im Nahbereich.
SchiefRen Sie nicht auf Gegenstidnde, die beim Aufprall leicht zerbrechen
kénnten. Benutzen Sie das Gerat nicht langer als 1 Stunde. Lassen Sie das Gerat
danach mindestens 30 Minuten abkiihlen.

3. Das Gerat darf von Kindern im Alter von 8-14 Jahren benutzt werden
(abhangig vom Modell der Waffe). Wenn das Gerat von Kindern jlingeren Alters
benutzt werden soll, miissen sie immer von einem unterwiesenen Erwachsenen
beaufsichtigt werden. Andernfalls besteht die Gefahr von Verletzungen oder
Beschadigungen des Gerats.

4. Die Pistole ist nur fur den privaten Gebrauch bestimmt. Stellen Sie die Pistole
nicht in der Offentlichkeit aus (Parks, Schulen, Einkaufszentren, Spielplatze,
Strdande, usw.). Es besteht sonst die Gefahr, dass die Pistole von der Polizei oder
der Offentlichkeit mit einer echten Waffe verwechselt wird. SchieRen Sie
niemals mit einer Pistole aus einem Fenster (Haus oder Fahrzeug). Verdandern
Sie nicht das Aussehen der Pistole und gehen Sie nicht unsachgemaR mit ihr um.
5. bewahren Sie die Gelkugeln auBerhalb der Reichweite von Kindern auf. Essen
Sie keine Gelkugeln. Sie sind nicht zum Verzehr bestimmt. Die Kiigelchen
enthalten vernetzte Polyacrylate. Im Falle des Verschluckens sofort einen Arzt
aufsuchen. Verwenden Sie das Gerat nicht in der Ndhe der Ohren. Die
Kigelchen hinterlassen nach dem Brennen keine farbigen Flecken auf der
Kleidung.

6. halten Sie das Gerat und die Balle aulRerhalb der Reichweite von kleinen
Kindern. Das Gerat enthalt Kleinteile und es besteht die Gefahr des Einatmens
oder der Verletzung.

7. Achten Sie beim Lagern darauf, dass das Gerat ausgeschaltet ist. Andernfalls
besteht die Gefahr des unkontrollierten Einschaltens und der Verletzung von
Personen. Wenn das Gerat langere Zeit nicht benutzt wird, nehmen Sie die
Batterie heraus. Schiitzen Sie die Batterie vor Feuer.

8. Erhitzen Sie die Kugeln nicht und lassen Sie sie nicht einfrieren. Schiitzen Sie
sie vor extrem hohen/tiefen Temperaturen. Verwenden Sie die Kugeln fir das
Modell. Mischen Sie die Kugeln nicht. Schiitzen Sie die Kugeln und die Pistole
vor direkter Sonneneinstrahlung.

9. Wenn ein Teil des Gerats beschadigt ist, stellen Sie die Verwendung des
Gerats sofort ein.

10. Tragen Sie wahrend der Benutzung oder des Spiels eine
Sicherheitsausristung (langarmelige Kleidung oder Hose, Schutzbrille und
andere Schutzausristung).

11. Lassen Sie den Akku wahrend des Aufladens nicht unbeaufsichtigt. Zerlegen
Sie das Gerat nicht und nehmen Sie keine Manipulationen daran vor.



Sicherheitshinweis zur Batterie

1. Legen Sie die Batterie vorsichtig ein und achten Sie auf die richtige
Polaritat.

2. mischen Sie nicht alte und neue Batterien. Recyceln Sie Batterien
gemal’ den geltenden Normen und Gesetzen lhres Landes.

3) Zerlegen Sie die Batterie nicht und nehmen Sie keine Eingriffe an ihr
vor. SchlieRen Sie die Batterie nicht kurz.

4. Entfernen Sie die Batterie aus dem Batteriefach, wenn das Gerat
langere Zeit nicht benutzt wird.

5. Laden Sie keine Batterien auf, die nicht zum Aufladen bestimmt sind.
6. Der Akku muss vor dem Aufladen aus der Pistole entfernt werden.

7. Das Aufladen sollte nur von einer erwachsenen, unterwiesenen Person
durchgefihrt werden.

8. SchlieRen Sie die Batteriepole oder die Pole der Pistole nicht kurz.

9 Verwenden Sie zum Aufladen den mitgelieferten Akku und das USB-
Kabel.

10. Wenn die Pole oder der Akku beschadigt sind. Laden Sie den Akku
nicht auf und verwenden Sie ihn nicht.

Vertriebspartner
Sunnysoft s.r.o.
Kovaneckd 2390/1a
190 00 Prag 9
Tschechische Republik
www.sunnysoft.cz





