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Eilik x1
Felhasznaloi Kézikonyv x1 5. Etel Jaték x5 (Véletlenszer(i)
USB-C Kabel x1 6. Magnes x5

Vezetd Lap x1 7. Kétoldalas Ragaszté x9



1. Ismerkedj Meg Eilik

1.1 Test& Gomb
Erintésérzékeld
(Fej)

Rezgésérzékeld

Hangszéré

Erintésérzékeld

Kijelzé (Hat)
USB-C Port
Gallérgomb
Magneses

Bl 1 -/ Pogo Pin

Erintésérzékelé N 7
(Has) Infravorés
érzékeld

A Gallérgomb

Nyomd Meg 3+ masodpercre a
bekapcsolashoz/kikapcsolashoz.

Bekapcsolas utan Eilik animacioval
és hanggal indul, majd a fejét, karjait
és testét balra és jobbra forgatja.




1.2 Funkcidk A jovébeli frissitések az Eilik szoftveren keresztul lesznek
elérheték. (27. oldal)
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Sziv Mod Balra Vagy Jobbra Tanc A Ritmusra Beszéld Jaték Szérnyvadasz
(Alapértelmezett) Eilik >1
e @ @ @ S
A
Horgaszjaték Babjaték Unnepi Médok Visszaszamlalé  Pomodoro Idézitd

©
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Beallitasok Eilik Szinhaz Blnugyi Jarér Dominé Dal és Tanc
Eilik =2 Eilik 22 Eilik 23 Eilik 23
Koppints a fejre a

Meni Kivalasztasa kivalasztott funkcié
elinditasaho

A funkcidkat egyiranyu kérben
valthatod a gallérgomb
megnyomasaval. Erintsd meg
Eilik hatat az el6z6 funkcidhoz
valé visszalépéshez. Erintsd
meg a hasat a kévetkezé

" o Koévetkezé ‘
funkcidhoz valé lIépéshez.

elkerulése érdekében ne érintsd ‘

Megjegyzés: A véletlen valtasok Kévetkezé k
egyszerre a hasat és a hatat. !



1.3 Toltés

Az 1-1,5 6ras toltési idé megfelel Eilik szamara.

-
Két Toltési allapot
'Y L]
“: 7 4
co0. V o
Amikor Eilik be van kapcsolva Amikor Eilik ki van kapcsolva
.
5V
1A

Amikor a képernyé ki van kapcsolva \
(leallitas vagy alvé méd),

érintse meg a fejét a két toltési
allapot megtekintéséhez.

Ha Eilik nemutatja a
toltési allapotot, cseréld ki
az USB-kabelt, és probald ujra

usBe-c




2. Interakcid Eilikk

2.1 Kiilonb6z6 Interakciok

s N\
1. Erintsd meg a fejét

. J

e N
2. Erintsd meg a hasat

e N
3. Erintsd meg a hatat

r N\
4. Usd meg a homlokat

Probald erésebben

5. Csapj az asztalra

Prébald erésebben

Nézd meg a 18-19. oldalt a fenti 4., 5. és 6. interakciok

beallitasaihoz.

6. Emeld fel a foldrél
Eilik megnyugtatasdhoz
tartsd a hatat és
simogasd meg a fejét.
(26. oldal)
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2.2 Sziv moéd és tétlen allapot

) (@) F
oI

Sziv Méd (Hlapértelmezett) Tétlen allapot Alvé méd

E|I|k. |nd|t?s uten alapertelm'ezes'
szerint Sziv médba (interaktiv maéd)

lép.

Ha nincs interakcio, atvalt tétlen (
allapotba, 6nmagat szérakoztatja,

majd végul alvé moédba kerdil.
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w ERINTSD meg a fejét @@ ERINTSD meg a hatat

Hogyan valthaté ki?

ERINTSD meg a hasat Usd meg a homlokat
2 Sim,

2.3 Erzelem-Motor

Tipp: Ha Eilik mérgesnek
tlinik az érkezés utan,
finoman érintsd meg a
fejét a megnyugtatasahoz.
Vagy lépj be a edllitasok
menlbe és kapcsold ki a
haragos allapotot. (Lasd
18-19. oldal)



3. Jatékok és Készségek

3.1 Bevezetés

Nyomd meg a funkciék

valtasahoz

N\

e Koppints a
megerdsitéshez

s N
Sziv Méd Balra vagy Jobbra Tanc A Ritmusra  Beszél6 Jaték
(Alapértelmezett)
Szérnyvadasz Horgaszjaték Babjaték Unnepi Médok
m A jovobeli frissitések
y az Eilik szoftveren
keresztul lesznek
. L Y I elérhetdk.
Visszaszamlalér  Pomodoro Idézitér  Beallitasok
. J




3.2.1 Balra Vagy Jobbra

-
1. Talald ki, melyik kézben van

Left or right

2. Talald ki ujra

Wrong!
Try again!
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3.2.2 Tanc A Ritmusra

( )
1. Hozz létre ritmust tapsolassal, 2:' E"i"k_ﬁg"yeli a rftmuft és
metronémmal vagy hangszéréval kiilénbézé tempéra tancol

&+ttt

Gyors

G+ttt

Kozepes

&+t-t-¢

Lassu

\.

A tanc 3 percig tart; a ledllitdshoz érintsd meg a fejét.



3.2.3 Beszél6é Jaték

1. Felvétel

2. Ismétlés
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3.2.4 Szornyvadasz

(€&) )

1. Fegyver kivalasztasa 2. Célozz és 16 3. Szintlépés

Nyomd meg a Gallérgombot a jaték befejezéséhez.

Ez egy porgés, gyors tempoju 16voldozds jaték, amely azonnali reakciodat
edzi. Valassz mené fegyverek kézll, 16dd le a gonosz szérnyeket, és védd
meg a bazisunkat! Ahogy szintet Iépsz, Uj fegyverek és kihivasok nyilnak
meg. Eljutsz vajon a végéig?



3.2.5 Horgaszjaték

-
1. Dobd be a horgaszbotot

Vard meg, amig az
Uszé mozogy

(a hal rahara pott)\

I \

.

2. Gyorsan forditsd el Eilik testét a
képernyén lathaté nyil iranyaba
Tartsd az Uszot kézépen,
amig a hal kifarad

Forgasd
meg a
testet

|- —

Ha az Usz6 hevesen kileng, a hal lecsuszik a horogrol.
Kérdezd meg AZ OREG HALASZT, hogyan lehet kifogni egy ériasi
marlint



3.3.1 Babjaték

1. Forgasd el a fejét vagy a 2. Koppints a fejére az
karjat a pézolashoz arckifejezések valtasahoz

14



3.3.2 Visszaszamlalé

7

N
1. Forgasd el a karokat az idé 3. Csengetés jelzi az id6 lejartat
beallitasahoz
2. Koppints a
megerdsitéshez
J
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3.3.3 Pomodoro Id6zité

1. Forgasd el a karokat a
munkaidé beallitasahoz

2. Koppints a
megerésitéshez

.

J

\.

4. Koppints a
megerdsitéshez

Egy hang figyelmeztet az idére. A fej megérintésével is

ellenérizheted az idét.




3.3.4 Fesztivalok

Vs

1. Koppints a meniibe lépéshez

2. Valassz médot

Belly

Koppints a fejére
a bedllitasokhoz.

Koppints a hatara
az uzenetek
s abasahoz

will always be
here with you.

N\

Koppints a hasara
Eilik tovabbitja az Uzenetet

LWILL ALWAYS BE
HERE WITH YOU.




3.3.5 Beadllitasok

\ Koppints a fejére a
beallitasokhoz.

1. Koppints a hasara a 2. Emeld fel Eilik karjat a

hal

beallitasi feliil hoz pcsolashoz, engedd le a
kikapcsolashoz

3. Koppints a fejére a beallitasok
megerdésitéséhez




ID number

KSDMGR-0000000001

Beadllitdsokban
koppints Eilik hatara

az azonositdé szam
megjelenitéséhez.

Beadllitasi Fellilet

+
Jatossag N n H
Magassag érzékenység 3 z 3
2 v 2
Ha kikapcsolod, Eilik nem 1 @ 1
reagal, ha az alaplap OFF OFF
elhagyja a sik feltletet.
Fegyver/Harag ON + 2
Kapcsolé @ d‘ 1
OFF OFF

Ha kikapcsolod, Eilik nem
mutat dUhoés vagy
agressziv viselkedést.

Hangeré

Poruszat érzékenység
Ha kikapcsolod, Eilik nem
reagal a rezgésekre vagy
Utésekre.

Felszerelés Hozzaférés
Ha kikapcsolod, Eilik nem
fér hozza hosszu
felszerelésekhez, hogy
elkerulje a robot testének
sérulését.

OFF £ P
Némitas Tétlen Médban ON @ vhs Retro Képernyé Stilus
Ha be van kapcsolva, g &3 Dot Allitsd be Eilik
Eilik néma lesz tétlen Glitch | s pernyGstilusat retro

maddban.

hangulatira harom
kapcsoldval: VHS, Dot vagy
Glitch mad.

J







MEGTOBEIMOKA




4.1 Eilik Duo

Klapplap Bunugyi Jarér  Tanc A Ritmusra

N\ \
ili inha Koppints barmelyik érintésérzékelére
Eilik Szmhaz’ Koppints barmelyi az

> © &




E Klapplap

Koppints barmelyik
érintésérzékelére
az inditashoz

.
% Blinligyi Jarér

Megjegyzés: Keriild a
zavar6 kellékeket, mint a
bomba, cukorpalca stb.

k)
2

- J

g Tanc A Ritmusra Babjaték
Lasd a 10. oldalt Lasd a 14. oldalt

23

Koppints a biin6zék
leszereléséhez adott
idén belul




4.2 Eilik Buli

24

Bunugyi Jarér

Tanc A Ritmusra

Babjatékok




N
m Dominé
Prébalj ki masik \
mozdulatot

Koppints barmelyik
érintésérzékelére a
mozdulatok valtasahoz

N

@ Dal és Tanc
Koppints barmelyik \
Prébalj ki masik dalt ’

érintésérzékelére a
tanc valtasahoz

% Blinligyi Jarér Tanc A thmusra>
Refer to page 23 Refer to page 10

Babjatékok )

Refer to page 14

Tovabbi jatékok érkeznek...

©
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5. Biztonsag

5.1 Ovintézkedések

5.1.1 Kényszeritett Gjrainditas
Ha Eilik elakad vagy lefagy az inditas
utan, tartsd lenyomva a gombot 15
masodperciga kényszeritett
Gjrainditashoz Keruld ezt a miveletet a
toltés kozben.

5.1.2 Sérulésmegel6zés

Az esetleges sérulések elkerulése
érdekében ne fogd meg Eilik kezét
mozgas kozben, és ne tedd az ujjad a
hoénalja ala!

5.1.3 Emelés érzékelése

Eilik alaplapjan van egy infravoros
érzékels, amely félelmet és sirast valt ki,
ha felemelik a foldrél. Az Eilik
megnyugtatdsahoz egyszerlen tartsd a
hatanal, finoman simogasd meg a fejét,
vagy gyorsan helyezd vissza egy sik
felUletre. A funkcid kikapcsolasahoz lasd
a18-19. oldalt.

Normal hasznalat

Infravoros érzékeld




5.1.4 Firmware Frissités

A firmware frissités az Eilik firmware-jének a legujabb verziéra valé frissitését jelenti,
amelyet altaldaban Gj funkcidk hozzaadasara, teljesitmény javitasara, hibajavitasra
vagy az eszk6z biztonsaganak ndvelésére hasznalnak. (Idében torténd frissitést
javasolunk!)

0 Szoftver Letodltése e Csatlakozas A e Frissités Inditasa

Cr

nergizelab.com/downloa
Ne huzd ki az USB-C
kabelt és ne
mozgasd a robotot a
frissités kdzben.

° Frissités sikeres

Complete

Megjegyzés:

Ha a frissités soran problém adédik, latogass el az
energizelab /supportview/eilik-self-check-manual
vagy a youtube.com/@energizelab/playlist (Az Eilik) vagy

olvass be a jobb oldali QR-kédot és nézd meg a
megoldast bemutaté videdkat.



5.1.5 Reset Eljaras

Meghivé: Ezt a miveletet altalaban
az inditasi hibak, példaul a nem
reagalé allapot, az automatikus
kikapcsolas inditas utan vagy az Ures
kezdbéképernyé kezelésére hasznaljak.
(e e <M )i Eilik normal mikédésének
Vezets lap helyreallitasa.

jobb oldala

Hasznald a Vezeté lap jobb oldalat
hogy régzulj a magneses pogo pin jobb
oldalan Eilik.

28

[ 2]

’ USB-A Tartsd a zarlatot, csatlakoztasd
Eiliket a szamitégéphez USB-C-
n keresztll az aramellatashoz.

A reset befejezése utan egy felugré ablak fogja kérni a
firmware frissitését. Kérjlik, tavolitsd el a vezetd lapot a
felugré ablak megjelenése utan, és inditsd el a
firmware frissitését.

ERROR!
MISSING FIRMWARE
PLEASE CONNECT USB
TO UPDATE

Ha a reset nem muikédik, nézd meg az Eilik
onellenérzd e-kézikdnyvét a 27. oldalon
tovabbi megoldasokért.



5.1.6 SD-kartya formazasa A A A

Ez a médszer az SD-kartya TELJES FORMAZASAT jelenti.
Az SD-kértya 6sszes tartalma TOROLVE LESZ. Kérjlk, jarjon FORMAT

el évatosan. SD CARD

Hasznald a Vezeté6 lap bal oldalat
hogy régzulj a magneses pogo pin
bal oldalan Eilik.

R D

Vezeté lap
bal oldala

Tartsd a zarlatot, csatlakoztasd Eiliket a szdmitégéphez USB-C-n keresztll
az aramellatashoz. Az SD-kartya formazasara vonatkozé figyelmeztetés
jelenik meg a képernyén. Légy turelmes, mig a formazasi folyamat
befejezédik.

A formazas befejezése utan egy felugré ablak fogja kérni a firmware
frissitését. Kérjuk, tavolitsd el a vezetd lapot a felugré ablak megjelenése
utan, és inditsd el a firmware frissitését.

A PC konfiguraciojatol, halozati allapottdl és egyéb tényezéktdl fliggbéen a
frissités helyreallitasanak sebessége valtozik. Hiba léphet fel, ha a
szamitégép hibernal az update folyamat alatt vagy a halézat nem stabil.
Légy tlirelmes és probald meg tébbszor! (Tipp: A frissités gyorsabb
Windows szamitégépen.)

Ha a formazas nem muikodik, nézd meg az Eilik 6nellenérzé
e-kézikdnyvét a 27. oldalon tovabbi megoldasokért. 29
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5.2 Biztonsagi Utasitasok

A termék nem megfelelé hasznalata
kénnyen kart okozhat a termékben,
vagy veszélyeztetheti a személyi és
vagyoni biztonsagot. Kérjlik,
szigoruan tartsa be és hasznalja ezt a
terméket az alabbi biztonsagi
utasitasok szerint:

1. Ezt a terméket nem lehet mosni.

2. Gyéz8djén meg rola, hogy a
termék toltéséhez helyi biztonsagi
szabvanynak megfelel6 toltét

hasznal, hogy elkerulje az

aramutést vagy az akkumulator
karosodasat.

3. Kerulni kell a sulyos eséseket és

az intenziv fizikai behatasokat, mint

a dobalas, taposas, nyomas stb.

4. Gy6z6djén meg réla, hogy

nem kertil folyadék a termékbe, hogy
elkerilje az akkumulator, az
dramkorok sérllését vagy zarlatot.

5. A termék szakszer(itlen szétszerelése
vagy megbontasa szigoruan tilos.

6. Tilos a terméket olyan kedvezdétlen
koérnyezetbe helyezni, mint példaul viz,
thz (beleértve a tlizhely, flités és mas
héforrasok kozelségét) vagy 60 °C (140
°F) feletti hdmérsékletnek valo
kitettség.

7. Meleg idében ne hagyja ezt a

terméket felligyelet nélkili jarmdiben
vagy napfénynek kitett helyen.

8. Ha hosszu ideig nem hasznalja
ezt a terméket, tarolja hlivos és
szaraz helyen.

9.A termék litium-ion
akkumulatorokat tartalmaz.
Szigoruan tilos a termék burkolatat
kinyitni, hogy elkeruljuk a mag vagy
egyéb karok esetleges sérulését.

10.Toltse fel teljesen ezt a terméket
az els6 hasznalat el6tt.

11. Toltés kézben legyen jelen, és
huzza ki a tapkabelt, ha hosszabb
id6re elhagyja a helyiséget.

12.Amikor a termék teljesen fel van
toltve, idében tavolitsa el a
csatlakozokabelt az akkumulator
kapacitasanak karosodasanak
elkerllése érdekében.

13.A magas fényeré vagy a hosszu
toltési id6 karositja Eilik OLED
kijelzéjét, és akar beégéshez is
vezethet. Kérjlik, tartsd a fényerét
megfelel6 tartomanyban. Huzd ki
az USB-C kabelt, amikor Eilik
teljesen fel van toltve.

14.Ez a jaték nem cserélhetd
elemeket tartalmaz.

15.Ez a jaték csak az alabbi
szimboélumok valamelyikével
ellatott eszk6z6khoz
csatlakoztathato.



5.3 Jotallasi Szabalyzat

Az Energize Lab 2 év garanciat
biztosit. A garancialis szolgaltatasok a
kovetkezok:

1. A korlatozott jotallasi idészak alatt
az Energize Lab kijavitja vagy kicseréli
a termék barmely hibas vagy
meghibasodott alkatrészét normal
hasznalat soran. Az Energize Lab
fenntartja a jogot, hogy Uj vagy
felujitott alkatrészeket hasznaljon a
termék javitasa soran.

2. A jotallas érvényesitéséhez vasarlasi
bizonylat vagy mas vasarlasi datumot
igazolé dokumentum szikséges.

3. Ez a korlatozott jotallas csak az
Energize Lab altal gyartott vagy
szamara gyartott termékekre
vonatkozik, amelyeket az Energize Lab
védjegye, kereskedelmi neve vagy
logdja azonosit. A korlatozott jotallas
nem vonatkozik semmilyen Energize
Lab-on kivili termékre vagy szoftverre.
4. A korlatozott jotallas csak azokra a
vasarlokra vonatkozik, akik a terméket
hivatalos csatornakon keresztul
vasaroltak, és nem ruhazhaté at mas
vasarlora.

5. Fentiek ellenére az Energize Lab
fenntartja a jogot, hogy sajat belatasa

szerint, barmikor visszatéritse Onnek
a termék vételarat teljes és végleges
elszamolasként.

Az Energize Lab nem nyujt jétallasi
szolgaltatast az alabbi esetekben:
1. Nem megfelel6 tarolas, helytelen
hasznalat, titk6zés, gondatlansag,

visszaélés, folyadék, nedvesség, baleset,

nem megfelel6 alkatrészhasznalat a
terméken kivul;

2. Klls6 okok és vis maior, mint a tliz,
arviz, homok, szennyezédés, szélvihar,
villdmcsapas vagy foéldrengés;

3. Extrém iddjarasi kériilményeknek
valo kitétel, lopas, elvesztés vagy

elektromos forras helytelen hasznalata;

4. Nem megfeleld tesztelés,
mUikodtetés, karbantartas, telepités
vagy a termék barmilyen médositasa
vagy atalakitasa;

5. Esztétikai sérulés, beleértve, de nem
kizardlag karcolasokat, horpadasokat
vagy torétt mianyagot, illetve a
normal kopast;

6. A termék szokasostol eltéré
hasznalata;

7. Az érvényességi idé6 meghaladta a 2
évet.

31



5.4 Szabalyozasi
Megfeleléség

S

FCC Megfeleléségi Nyilatkozat
Ezt az eszkozt tesztelték, és megfelel a
FCC szabalyok 15. részében
meghatarozott B osztalyu digitalis
eszkozok hatarértékeinek. Ezek a
hatarértékek célja, hogy ésszert
védelmet nyujtsanak a karos
interferenciak ellen lakéhelyi
koérnyezetben. Ez a berendezés
radiéfrekvencias energiat general,
hasznal és sugarozhat, és ha nem az
utasitasoknak megfeleléen van telepitve
és hasznalva, karos interferenciat
okozhat radiékommunikaciéban.

Azonban nincs garancia arra, hogy egy
adott telepitésnél interferencia nem lép
fel. Ha ez a berendezés radié vagy
televizid vételében karos interferenciat
okoz, amit a berendezés ki- és
bekapcsolasaval lehet megallapitani, a
felhasznalot arra biztatjak, hogy prébalja
meg az interferenciat az alabbi
intézkedések egy vagy tobb
alkalmazasaval megszintetni:

@ Iranyitsa at vagy helyezze at a
vételi antennat.

@ Novelje a készulék és a vevd kozotti
tavolsagot.

@ Kérjen segitséget a forgalmazotol
vagy egy tapasztalt radio/TV
technikustol.

@ Kérjen segitséget a forgalmazétol
vagy egy tapasztalt radié/TV
technikustol.

Az eszk6éz megfelel az FCC szabalyok
15. részének. Miikédése az aldbbi két
feltételhez kotott:

(1) ez az eszkdz nem okozhat karos
interferenciat, és

(2) ez az eszk6z koteles elfogadni
minden olyan interferenciat, amely
zavarhatja a mikodését, beleértve
azokat is, amelyek nem kivant
mukaodést okozhatnak.

Figyelem: a megfeleléségért felelds fél
kifejezett jovahagyasa nélkuli
modositasok vagy atalakitasok
érvénytelenithetik a felhasznalé
engedélyét a berendezés
mukodtetésére.
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EU WEEE Nyilatkozat

A szimbdlum azt jelenti, hogy ezt a
terméket az EU helyi térvényei és
rendeletei szerint kilén kell
artalmatlanitani a haztartasi
hulladéktol. A termék életciklusa
végén vigye el egy helyi hatésag altal
kijelolt gyUjtépontra az elektromos és
elektronikus hulladékok
ujrahasznositasa érdekében. A termék
elkulénitett gyujtése és
ujrahasznositasa hozzajarul a
természeti eréforrasok megoévasahoz,
valamint az emberi egészség és a
koérnyezet védelméhez.

UK
CcA

Az Egyesllt Kiralysag
Megdfeleléségi Nyilatkozata A
Shenzhen Zhuneng Technology Co.,
Ltd. ezennel kijelenti, hogy ez az
eszkdéz megfelel a Jaték (Biztonsag)
Szabalyozasok 2011 és az
Elektromagneses Kompatibilitas
Szabalyozasok 2016 alapveté
koévetelményeinek és egyéb vonatkozé
el6irasainak.

e

EU Megdfelel6ségi Nyilatkozat A
Shenzhen Zhuneng Technology Co.,
Ltd. ezennel kijelenti, hogy ez az
eszkdz megfelel a 2014/30/EU
iranyelv alapvetd kdvetelményeinek
és egyéb vonatkozé el6irasainak.

PSE Tanusitvany

A Shenzhen Zhuneng Technology
Co., Ltd. ezennel kijelenti, hogy ez az
eszkéz megfelel a Villamos
készulékek muszaki szabvanyainak
megallapitasaroél sz6l6 miniszteri
rendelet alapvetd kovetelményeinek
és egyéb vonatkozé elGirasainak.

KC Tanusitvany

A Shenzhen Zhuneng Technology
Co., Ltd. ezennel kijelenti, hogy ez az
eszkdz bejegyzésre kerult a
Radidhullam-térvény 58-2.
cikkelyének 3. bekezdése alatt.
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{@,ﬁ, eneraizeLab | Ejlik

Jeldld meg #Eilik a kozésségi médiaban, és meséld el Eilik-kal
kapcsolatos torténeteidet.

Ismerkedj meg hasonlé érdeklédésti robotrajongdkkal :D

TOVABBI INFORMACIOERT LATOGASD MEG: energizelab.com

TAMOGATASRA VAN SZUKSEGED? LATOGASD MEG: energizelab.com/support

CSATLAKOZZ A KOZOSSEGUNKHOZ:

f Facebook @ Youtube

Energize Lab tervezte, Kinaban szerelték ossze.

Copyright © 2024 Shenzhen Zhuneng Technology Co., Ltd. Minden jog fenntartva.
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