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1. Product Introduction

Thank you for choosing the XPPen Pilot Pro. May this device, crafted with thought-
ful design and technical ingenuity, bring you a new experience of efficiency and joy
during your editing work.

To ensure optimal performance and extended service life of your device, please
read this Manual thoroughly before use, and adhere to the recommended mainte-
nance and protection guidelines during use.

To support continuous product improvement, physical appearance, colors, and
accessories may vary from the actual product. The Company reserves the right to
make technical updates and revise this Manual without prior notice. Thank you for
your understanding.

Note: All images in this Manual are for illustrative purposes only.
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1.1. Product Overview

Shortcut Button
Group

@ 4 Left-side Buttons
@ 4 Right-side Buttons

@ 4 Rear Directional

Buttons

Rotating
Components

@ Small Knob

Large Knob
@ Dial

Function Button Group

@ OK Button
@ 4 Touch Buttons

driver.

@ Knob Base Button

@ Joystick Base Button

Charging & Data
Transmission

@ USB-C Port
Power Indicator (Green /
Red Lights)

e In Wireless Connection:

Green light stays on for 5 seconds
then turns off — Successful
power-on.

Red light flashes slowly — Low
battery alert (battery level < 20%).
e In Wired Connection:

Green light flashes slowly —
Charging in progress.

Green light stays on — Battery
fully charged (100%).

Joystick

1 Joystick

* Touch buttons are triggered by
double-click by default. Users can set
single-click /double-click trigger in the

@ @® @

Bluetooth

Bluetooth Switch

@ Bluetooth Pairing Button

(16) Bluetooth Indicator
(Channel 1 & Channel 2,
White Light)

e In Bluetooth Connection:

White light flashes slowly —

Waiting for pairing/connection.

White light flashes quickly —

Pairing in progress.

White light stays on for 10 seconds

then turns off — Connection

successful.

* All images are for reference only. The actual product may vary.



User Guide

1.2. Accessory List

1 x Pilot Pro Joystick

Controller 1 x Portable Storage Bag 1 x USB C-A Cable

a0
o

1 x USB A-to-C Adapter 1 x Bluetooth Receiver 1 x Quick Guide

* The images and list are for reference only. The actual product may vary.

1.3. Product Connection

Wired Connection
Connect the controller to the computer using the USB C-A cable.
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Wireless Connection

A. Bluetooth Receiver Connection

1. Insert the Bluetooth receiver (dongle) into the computer.

2. Toggle the Bluetooth switch on the bottom of the controller to “ON".



User Guide

3. White light stays on for 10 seconds then turns off — Connection successful.
* If the Bluetooth receiver needs to be re-paired with the device, please visit the

XPPen official website (https://www.xp-pen.com) to download the wireless pairing
tool for your specific model, and follow the prompts to complete the pairing and

connection.
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B. Bluetooth Wireless Connection

1. Toggle the Bluetooth switch on the bottom of the controller to “ON”; white
light flashes slowly.

2. Press and hold the Bluetooth button for 3 seconds; white light flashes quickly
to enter pairing mode.

3. In the computer’s Bluetooth settings, add a Bluetooth device, search for “Pi-
lotPro”; and select it for pairing.

4. To connect an additional computer: Short-press the Bluetooth button once to
switch to another Bluetooth channel, then repeat the above steps.
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1.4. Recommended Usage Posture

This controller is designed for left-hand use. After connection, place it on your left

side.

Press the OK Button

Press Rear Directional
Buttons

\ 7

/

Rotate Large Knob

Press the Small Knob
Base Button

/ Fn | / I
AL

Rock the Joystick

FAN

f m\\
1)
| l\\;;; i/
b

. . 7 /;

Rotate Dial
/C//f |
/ F‘L%/

Press the Joystick Base
Button
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1.5. Compatibility

Compatible OS

e Mac: macOS 11.0 and above

e Windows: Windows 10 or later (64-bit only)

Compatible Software

Recommended software: Adobe® Premiere Pro®, CapCut, DaVinci Resolve,
Adobe® Lightroom®, and Adobe® Photoshop®.

Adobe® series software: version 2024 or later is recommended.

* In addition to the software listed above, other software is also supported after
configuring shortcuts. Note: Due to differences in software versions and underlying
architecture, the performance of non-recommended software may vary depending on
actual usage.

* Adobe, Premiere Pro, Lightroom, and Photoshop are registered trademarks or
trademarks of Adobe Inc. in the United States and/or other countries or regions.
This product is not authorized, endorsed, or sponsored by Adobe Inc.

1.6. Driver Installation

The device requires a driver to function properly. Please install the driver before
use.

Please download the latest driver for your specific model from the XPPen official
website.

Notice

1. Turn off all antivirus and graphics software before installation.

2. Download and install the driver matching your OS.

3. Uninstall the controller driver of another brand before installation.
4. Restart the computer after driver installation.

5. It is recommended to use the latest driver version for optimal performance.

Installation Instructions

Windows:
After decompression, run the “.exe” file as administrator and follow the prompts to
complete the installation.

Mac:
After decompression, run the installer package file and follow the prompts to com-
plete the installation. Please note that when opening the file, the system may
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display a prompt stating “App cannot be opened because Apple cannot check it for
malicious software” and prevent the installation. If this issue occurs, you can follow
these steps to install the driver:

1. On your Mag, click the Apple menu — System Settings, then click Privacy &
Security in the sidebar. (You may need to scroll down.)

2. Go to the Security page, and then click Open.
3. Click Open Anyway.
4. This button is available for one hour after you attempt to open the app.

5. Enter your login password, then click OK.

1.7. Driver Uninstallation

Windows:
In the Start menu, open Settings — Applications — Installed Applications. Locate
PilotController. Click Uninstall. Then follow the prompts for uninstallation.

Mac:
In [Finder| — [Applications|, locate “PilotController” and use the built-in uninstaller
to uninstall it, following the prompts.

2. Driver

2.1. Connection Page

After the driver installation is complete, launch the driver, and the connection page
will be displayed by default.

Please connect to your product
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After successfully connecting via any of the following methods: USB C-A cable,
Bluetooth, or Bluetooth receiver, you can access the Command Settings page to
assign commands to the keys.

In case of any connection or firmware-related issues, you can click the button
at the bottom of the page to visit the official website for help documentation and
other information, or seek official support via the contact information provided on
the website.

Additionally, if the device and driver become disconnected, the driver will return
to the connection page. You must reconnect the device before you can use the driver.

2.2. Guide Map

After successfully connecting the device for the first time, the interface will auto-
matically navigate from the connection page to the Guide Map page, which includes
driver usage instructions, key introductions, operation guidance, and product com-
ponent descriptions. Please follow the prompts to read through the Guide Map.

Q Joystick
2. 8 directions supported

up

Upper left T

Left . -4 Right

Lower left Lower right
Down

3. Switch 4/8 command mode on the joystick page

Hold the joystick

DDDDD

To view the Guide Map again, click the Help icon in the upper-right corner of
the homepage.
2.3. Beginner’s Guide

After successfully connecting the device for the first time, you will access the Be-
ginner’s Guide page after viewing the Guide Map. In the guide animation, we will
demonstrate how to configure shortcut commands for the buttons on the Pilot Pro.

10
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Exit None

Preset list®

Automatic preset switching

Example:

Set shortcuts for Premiere, Set
the left button 01 to "Copy"
and the left button 02 to
"Paste

1.Add a preset

2.Associate the app

3.Set shortcuts

@ standard (0]

After finishing the Beginner’s Guide for the first time, you will enter the home-
page. If you want to view the guide again, click the Help icon as shown in the figure

below to access it again.

When you subsequently open the driver, you will go directly to the homepage

after the device connects successfully.

2.4. Homepage

The homepage is the core page of the driver and is divided into the following 8

modules, as shown in the figure:

. ) Not -
>< ’ Pilot Pro for Premiere Pro 2 e rad. |
pen searchin X - l
® Command setting
Detete
e
(R @
Copy
. paste
89 Globalsetting v
undo
Qcbutton
Q Pilot Run Red
Dbt
Mark
€ Talkto developers -
Increase Cip
Ve ore
1
Decrease Clp
Cotame More

© = 2
Disable Joystick

® Adwn [}

= ]

1. Navigation Bar: This module is used to switch between different function
pages in the driver. Click the corresponding menu in the navigation bar to

jump to the relevant page.

11

Not
associated

f Cross Right

°

Left Btn 1

Unspecified

(0] m}

B coranass

> out
Shortcut command

Command combination
o
search
Janing
LRelassic
Photoshop

Premiere

Cross Right b

®

%

(O}

LeftBtn1 [1)

96
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2. Preset Management: This module is used to create and manage presets
and associate them with matching software.

3. Theme Management: This module is used to create and manage themes
and configure the theme switch key (hereinafter referred to as the “theme key”).

4. Visual Key Layout: This module displays button names and their positions
on the device. You can select a button and configure a command for it.

5. Command Configuration Panel: After selecting a button in the Visual
Key Layout module, you can configure commands or command sets for it in
the Command Panel on the right. Once configured, pressing the button will
execute the assigned command.

6. Enable/Disable: Buttons have two states: enabled and disabled. When a
button is disabled, its triggered command will not take effect.

7. Key Categories: Device keys are divided into three categories: buttons,
joysticks, and knobs. Click different categories to switch between button types
for command configuration.

8. Advanced/Standard Mode: There are two driver modes. Advanced Mode
allows access to all features and up to 7 themes per preset. In Standard
Mode, Command Set Panel and Theme Management features are unavailable,
with a maximum of 4 themes allowed.

2.5. Preset

A single preset is associated with one application and can include multiple themes.

The preset section supports creating, importing and exporting presets in the
preset list. The theme section is located below the preset section (see figure).

>< | PlotProfor Premiere Pro et~ | Preset Section o] m
pen —— —

m Theme Section
Y $ 00 o & Decrease Clip Volume More
o

Shortcut command ~

Paste

xxxxxxxxx

nnnnnnnn

12
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Preset Management
Expand the preset list by clicking the preset section (see figure). You can import,
export and create new presets in Area (I) of the list.

XD T S—— s oL
peﬁ Preset list® ©) ST

» Automatic preset switching
®
- % Decrease Clip Volume More
Not
Hanting. associated
Premiere_4 theme_Cross

Shortcut command v

(@) HUD management

92 Global setting. v

© PilotRun

€ Talk to developers

e Edit preset name: Double-click the name to edit.
e Create a preset: Click the create button to add a new preset to the list.

e Export presets: Click the export button, select one or more presets, and
export them to the target path. The default format of preset files is . json.

e Import presets: The driver supports two import methods (see figure).

Local Preset: Select a local . json preset file (only PilotController-compatible
. json files are supported) for import.

Official Default Preset: Select and import the official default presets (see figure).

Automatic preset switching
The toggle is enabled by default. When switching between applications, the preset
automatically switches to the one associated with the active application. When
disabled, the current preset remains unchanged regardless of the application in use.

If multiple presets are associated with the same application, the topmost preset
in the list takes effect when the application is launched.

13
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G Import preset

Select preset type O selectall
(J Premiere

(0 JianYing

[J Davinci Resolve

Local preset Get more presets from the Internet

Preset-Application Association
A preset must be associated with a target application to be used:

1. In Area (2) of the preset list, click the Not Associated button (see figure).

2. Select the target application in the pop-up window and click OK to complete
the association.

Unlink /Relink Preset from Application

In the Link Applications page, click the link icon to unlink or relink the currently
selected software. Click another application in the list to switch the selection.

14
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This preset is associated with this application @

ﬂ Premiere_4 theme_Cross () Disassociate

Running applications
Y wxwork

C\:, FlutterPlugins

C.) WeMail

m WeChatAppEx

Local search

Didn't find the app? Please run the associated application.

Troubleshooting for Application Association
If the target application is not displayed in the association list, check if the applica-
tion is running. Launch it and re-enter the Link Applications page—the application
will then appear in the list.

If the application is still not found, add its . exe file via Local Search and complete
the association thereafter.

Global Preset
Unlike regular presets, the global preset is triggered under specific conditions: when
the Automatic Preset Switching toggle is enabled, the system automatically switches
to the global preset if the current interface does not belong to any application
associated with presets in the list.

15
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2.6. Theme

Each theme can be configured with its own set of shortcuts. For example, you can
create a preset for “Software P” that contains 4 themes, thereby enabling 4 sets of
shortcuts within “Software P”.

When creating a new preset, four themes are included by default. The theme
keys for these themes are assigned to the A/B/C/D touch buttons on the joystick
top by default, activated via double touch. In Advanced Mode, up to 7 themes can
be created per preset.

The key for theme activation is the theme key. To manage themes or configure
theme keys, switch to Advanced Mode at the bottom of the Command Settings
page, and then go to the Theme Management page.

c mmmmm d set @ LeftBtn1 [1)
m LeftBtn 1
() HUD management v
92 Global setting. ~
Q Pilot Run
‘‘‘‘‘‘‘ e
€ Talk to developers LRelassic
tos)
mie
bl ’ Joystick b
Note:
.

e Please note that each key can only be set as either a theme key or a custom
command at present. Therefore, keys assigned as theme keys will not be
displayed in the Visual Key Layout.

e If you need to configure a command for a key that is already bound to a theme
key, first disable its theme key assignment in the Theme Management page.
Two methods are available:

1. Delete the corresponding theme;

2. Change the key bound to that theme.

After unbinding the theme key function, you can find the key displayed in the
Visual Key Layout and configure a command for the key on the homepage.

Click the theme icon to access the Theme Management page (see figure).

16
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Theme management

Editing Button o Butten

Theme02 Button o Button

Theme03 Button o Button

@

Cancel

Double-click the theme name to edit.

Click the Delete button to delete the theme.

Click the Create button to add a new theme (see figure). When creating
a theme, you must first select a theme key and click Save to complete the
creation.

Double-click the theme key to set it for that theme.

17
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2.7. Enable/Disable Keys

The device’s keys can be set to Enabled or Disabled. If you temporarily want to
prevent a specific key’s command from taking effect, you can set it to Disabled.
When the theme key is disabled, it can no longer be used to switch themes.

Click the master toggle to enable or disable all keys for all themes under the
same preset.

Click the disable icon on the right of a key to enable or disable that specific key.
This setting applies to all themes under the same preset.

2.8. Command/Command Set

Command Panel

After creating a preset for your software, you also need to set the commands for the
keys on the Pilot Pro within that preset to use it. Commands can be assigned to
buttons, joysticks, and knobs on the Pilot Pro.

The following example of “setting a shortcut for left-side button 017 illus-
trates how to configure shortcuts.

N/
/N

@ - oY m}

(Comman ) comman dset @ LeftBtn1 [1)

(il) HUD management

82 Global setting v

@ Pilot Run

‘‘‘‘‘‘‘‘‘

LRelassic

© Talk to developers

1. Press the left-side button 01 on the device, or select it with the mouse in the
Visual Key Layout page of the driver, then configure the shortcut name
and command details in the Command Panel on the right. The command will
take effect immediately once configured.

2. For keys classified as buttons or joysticks, only one shortcut command can
be assigned to each key. For knobs, a shortcut command can be assigned
to each direction; however, when configuring Macro, Built-in, or Quick Tool
commands, one command can only be assigned to a single knob.

18
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3. In the Command Panel on the right, you can edit the command name, type,
and details. You can set the command name as needed, but special charac-
ters (\ / : * ? " <> |)are not allowed in the name.

4. Several icons are displayed at the end of the command name, which vary
according to the currently selected key type. The functions and meanings
of these icons are as follows:

Icon Function

Send on Press Sends command when the key is pressed

Send on Release Sends command only when the key is released

One-Shot Send Sends command once during a single press-and-release cycle
Continuous Send Sends command repeatedly while the key is held down
One-click Copy Copies current key settings to the same key in other themes
Clear Command Clears all parameters in the current Command Panel

Joystick Properties Opens the Joystick Settings page
Vibration Intensity Adjusts vibration intensity for all knobs uniformly
Rotation Speed Adjusts rotation speed for each knob individually

D.

Four command types can be configured for keys: Shortcut Command,
Macro Command, Built-in Command, and Quick Tool.

Shortcut Command
Shortcut commands refer to software shortcut combinations. For example, in video
editing, the common shortcut for the in-point is “I” and for the out-point is “O”.

There are three ways to set shortcuts:

1.

2.

Search for the desired shortcut in the “Search” library and click to select it;

If the library does not contain the shortcut you want to set, you can either
type the shortcut combination directly using your keyboard;

. Or click the on-screen keyboard button to use the on-screen keyboard

provided by the driver (see figure).

19
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Command combination

Please enter a shortcut key

Win Ctrl Alt Shift
Fi F2 F3 Insert Home
F4 F5 F6 Delete End
F7 F8 F9 Page Up
F10 Fi1 F12 Page Down

+ - - . / Enter

In the on-screen keyboard, modifier keys (Win, Ctrl, Alt, and Shift) can
be selected in multiple combinations, while non-modifier keys can only be selected
individually.

Macro Command
The Macro Command feature supports configuring a series of instructions. When
triggered, the instructions are executed in sequence from top to bottom.

e Multiple macros can be created under the same preset, and all keys share a
single macro list; however, each key can only be configured with one macro
selected from the list.

e (Click the add button to add a new macro.

e Click the expand/collapse button to expand/collapse command details. In
command details, click Add Action to add a subcommand. Once added, click
“x” at the end of a subcommand to delete it, or double-click the subcommand
to edit it.

20
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>< Premiere_4 theme_Cross @ - (O} ]
pen ———"
iting  Grading (L8 Theme03 W ©
Comma nd set @ LeftBtn1 1)
LeftBtn2
DRI e Ry A Abution Macro comman d v
Defts
82 Global setting v
Right
@ Pilot Run Right
Right
€ Talkto developers Right
@® pelay time
(&enter text
5 © system operation
Disable tton Joystick Knob

e Application: One command can be configured for a specific application, such
as opening, maximizing, or minimizing the application.

e Delay time: Controls the interval between the execution of two commands.
For example, if you add such a command between two adjacent subcommands
A and B and set the time interval to 1,000 ms, subcommand B will only be
executed 1,000 ms after subcommand A is executed.

e Input text: When this command is executed, a string of text will be entered.

e System operation: These commands are primarily instructions related to
the operating system and universal shortcuts, such as copy, paste, and volume
up/down.

Built-in Command
Built-in commands are commands that we encapsulate for certain operations within
the software that cannot be performed using keyboard shortcuts alone. Once as-
signed to a key, they enable quick access to those operations. For example, when
assigning the “color temperature” command to a knob, you can adjust the color
temperature between warm and cool by rotating the knob left and right.

Quick Tool
The last category is Quick Tool commands, which are primarily operating system-
related commands, such as taking screenshots or opening the calculator.

Command Set Panel

If you feel that assigning only one command to a key is insufficient, you can configure
a command set for that key. A command set is a collection of individual commands,
containing up to 8 commands.

21
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1. To configure a command set, you must first switch to Advanced Mode, and
then switch to the Command Set Panel. Click the add button to add a new
command to the command set (up to 8 can be created).

2. Click a created command to select it. You can then configure it as a short-
cut, macro, built-in, or quick tool command below. The operating steps are
consistent with those in the [Command| section above.

e Double-click the command to rename.

Cornmand ® Left Btn 1 :[

Left Btn 1
To be named X

To be hamed

Command set menu format

Shortcut command v

Command combination

Please enter a shortcut key

3. Click the delete button to delete the command.

4. Command Set Window Format: It is used to set the style of the command
set window, including display position, font size, and opacity.

e The Follow Mouse Cursor setting controls the position (above, below,
left, or right of the mouse cursor) where the command set window should
appear when invoked. You can choose from the following four positions
(see figure). In this mode, the command set window always appears
following the mouse cursor.

e Enabling the Fixed Position switch will lock the command set to a specific
location on the screen, making it unmovable.

22
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Display following the mouse cursor

Display position

Fixed position

5. After configuring the command set, you can invoke it (see figure).

6. Click the appearance button to set the command set’s appearance and opacity.
You can also click the position button to set the command set position to
Follow Mouse Cursor or Fixed Position.

% position and app

Dark

Speed Duration...
Import

New Sequence... Transparency

__@

100%

Steps to operate the command set after invoking it:

e Select commands: Move the joystick up or down, or move the mouse up or
down.

e Execute commands:

23
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— Non-knob commands (such as Copy and Paste) can only be executed by
selecting them and pressing the OK button or clicking them with the
mouse. Rotating the knob does not validate such commands.

— Knob commands (such as Brush: Flow) can only be adjusted and acti-
vated by rotating the knob. Clicking with the mouse or pressing the OK
button does not validate such commands.

e Steps to close the command set:

— In Fixed Position mode, press the Small Knob Base Button or click the
close icon “x” with the mouse to close the command set window.

— In Follow Mouse Cursor mode, the command set window will close auto-
matically after executing any command.

2.9. HUD Management

Can’t remember all those shortcuts you set? Open the HUD to see which shortcuts
are configured for each joystick, button, and knob.

In the driver’s HUD Control panel, you can turn the HUD on/off for the base
and the joystick.

\/ HUD control ® (O} M)
/\

pen

(© Command setting

(@) HUD management ~

© BaseHuD Joystick
Joystick HUD

up
92 Global setting ~

Left [ ] Right
@ Pilot Run

€ Talk to developers
Down

In Base HUD and Joystick HUD, you can individually adjust the appearance,
size, and transparency of each HUD.

24
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Premiere_4... Premiere 4...

< Theme03 EditingColorGr... » < Theme03 Editing ColorGr... »

Turn HUD on/off:
Press the OK button in the driver or in the software associated with the current
preset to toggle HUD. Alternatively, manually turn HUD on or off in the HUD
Management page of the driver.

Adjust HUD parameters:
Adjust them in the driver or in the top-left corner of the HUD floating window.

25
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Premiere 4...

< Theme03  Editing ColorGr...

Switch themes in HUD floating window:
Click the theme name on either the left or right side, and the corresponding theme
will rotate to the center and take effect.

2.10. Pilot Run

Unlike the driver’s core key-Command Set, the Pilot Run module provides experi-
mental features for you to explore. It currently includes the DaVinci Resolve fine-
tuning feature (currently supports DaVinci Resolve 20.2, with partial compatibility
for other versions).

When the driver is running and the DaVinci Resolve Fine-tuning feature is en-
abled, you can use Pilot Pro to precisely adjust components such as color wheels,
sliders, and values in the DaVinci Resolve Color page.

26
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N/ (o) W}
/\

pen

(© Command setting

(@) HUD management

Pilot Run
82 Global setting v

€ Talk to developers

DaVinci Resolve Fine-tuning

When you hover the mouse over a component, a selection highlight appears
around the component, indicating that it is supported (see figure).

r 1
0.98 0.98 1.00 072

The following components are used as examples to illustrate how to use the
fine-tuning feature:

1. Value: Rotate the small knob left or right to adjust the value.

2. Horizontal Slider: Rotate the small knob left or right to adjust the slider.
Rotate it left to move the slider left, and rotate it right to move the slider
right.

3. Vertical Slider: Rotate the small knob left or right to adjust the slider.
Rotate it left to move the slider down, and rotate it right to move the slider

up.

4. Color Wheel: Press and hold the OK button while moving the joystick to
move the color wheel pointer in the corresponding direction. Release the OK
button to stop the pointer.

5. Restore Defaults: Press the Small Knob Base Button to reset the above
components to their default states.

27
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2.11. Global Settings

1.

2.

Language: Changes the driver language to other languages.
Auto-start when turned on:

e Sets whether the driver starts automatically at system startup.

o [f the joystick drifts, use the “Joystick Direction Calibration” feature and
follow the step-by-step instructions to restore it to normal. If you make
an error during calibration, please exit the process, click Restore Default
Settings, and then perform the calibration again.

. Prompt during preset switching: Sets whether to display a prompt when

switching presets and its display duration.

. Battery monitoring: Configures the display style of the battery level in the

top-right corner of the driver.

Skin customization: Chooses from two driver appearance options: light and
dark.

. Product Information: Views the product model, driver version, and

firmware version.

Storage Information: Sets the save location for recorded GIFs. Double-click
the text box to select a designated save folder.

2.12. Talk to Developers

N/ (O} W}
/\

pen

(© Command setting

(@) HUD management

Pilot Run
92 Global setting v

€3 Talk to developers

Davinci Resolve Fine-tuning

If you need to download the latest drivers or presets, you can click the latest
driver/preset file to download them from the corresponding page on the official
website.

If you encounter any issues while using the product, you can click “FAQ” to view
detailed information on the official website, or click “I want to report product issues
& provide suggestions” to share your opinions.
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If you wish to share your custom presets with other users, click Share My Preset
File to upload and share your preset files on the official website.

3. Contact Us

For any questions, please contact us in the following ways:

Email: service@xp-pen.com
Website: https://www.xp-pen.com

Distributor

Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a

190 00, Praha 9 - Liben

www.sunnysoft.cz
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1. Produkteinfithrung

Vielen Dank, dass Sie sich fiir den XPPen Pilot Pro entschieden haben. Wir hoffen,
dass Thnen dieses Gerét, das mit viel Sorgfalt und technischer Raffinesse entwickelt
wurde, ein neues Mafs an Effizienz und Freude bei Threr Bearbeitungsarbeit bietet.

Um eine optimale Leistung und eine lange Lebensdauer Thres Gerits zu gewéahr-
leisten, lesen Sie bitte diese Bedienungsanleitung vor der Verwendung sorgfiltig
durch und beachten Sie wahrend der Verwendung die empfohlenen Wartungs- und
Schutzrichtlinien.

Um die kontinuierliche Verbesserung zu gewéahrleisten, konnen Aussehen, Farben
und Zubehor von den tatsdchlichen Produkten abweichen. Das Unternehmen behalt
sich das Recht vor, technische Aktualisierungen vorzunehmen und dieses Handbuch
ohne vorherige Ankiindigung zu iiberarbeiten. Vielen Dank fiir [hr Verstdndnis.

Hinweis: Alle Abbildungen in diesem Handbuch dienen nur zu Veranschauli-
chungszwecken.
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1.1. Produktubersicht

Kurzbefehlstasten-
Gruppe

4 Tasten auf der
linken Seite
4 Tasten auf der
rechten Seite

@ 4 hintere
Richtungs-Tasten

Joystick

1 Joystick

Funktions-Tasten-Gruppe

@ OK-Taste
@ 4 Touch-Tasten

* Standardméfig werden die
Touch-Tasten durch Doppelklick
aktiviert. Benutzer kénnen im Treiber

Einstellungen fiir
Einfachklick /Doppelklick vornehmen.

@ Taste an der Knopf-Basis
@ Taste an der Joystick-Basis

®

Rotierende Aufladen &
Komponenten Dateniibertragung
@ Kleiner Knopf @ USB-C-Port

@ Leistungsanzeige

(griine/rote Lampen)
e Bei drahtloser Verbindung:
Griine Lampe bleibt 5 Sekunden
lang an, dann geht sie aus —
Erfolgreiche Einschaltung.
Rote Lampe blinkt langsam —
Warnung bei niedrigem Akku
(Akkulevel < 20%).
e Bei drahtgebundener Verbindung:
Griine Lampe blinkt langsam —
Aufladen lduft.
Griine Lampe bleibt an — Akku
vollstédndig aufgeladen (100 %).

Grofser Knopf

@ Drehknopf

®
@

Bluetooth

Bluetooth-Schalter
(15) Bluetooth-Pairing-Taste

Bluetooth-Anzeige (Kanal

1 & Kanal 2, weife
Lampe)
e Bei Bluetooth-Verbindung:
Weifse Lampe blinkt langsam —
Wartend auf Pairing/Verbindung.
Weifle Lampe blinkt schnell —
Pairing lauft.
Weifse Lampe bleibt 10 Sekunden
lang an, dann geht sie aus —
Verbindung erfolgreich hergestellt.
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* Alle Abbildungen dienen nur als Referenz. Das tatsdchliche Produkt kann

abweichen.

1.2. Lieferumfang

1 x Pilot Pro 1 x Tragbare
Joystick-Controller Aufbewahrungstasche 1 x USB-C-zu-A-Kabel
O O
o O
1 x USB-A-zu-C-Adapter 1 x Bluetooth-Empfanger 1 x Schnellanleitung

* Die Abbildungen und die Liste dienen nur als Referenz. Das tatsiachliche Pro-
dukt kann abweichen.

1.3. Produktverbindung

Kabelverbindung
Schlieften Sie den Controller iiber das USB-C-zu-A-Kabel an den Computer an.

oY o o o | s | | | e o e e o
0
S o
0
C O000000000cC

OOO0C 0080

-

Drahtlose Verbindung
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A. Bluetooth-Empfangeranschluss

1. Stecken Sie den Bluetooth-Empfénger (Dongle) in den Computer.

2. Schalten Sie den Bluetooth-Schalter an der Unterseite des Controllers auf
LJEINY

3. Das weife Licht bleibt 10 Sekunden lang an und erlischt dann — Verbindung
erfolgreich.

* Falls der Bluetooth-Empfanger erneut mit dem Gerat gekoppelt werden muss,
besuchen Sie bitte die offizielle XPPen-Website (https://www.xp-pen.de), um das
passende drahtlose Kopplungstool fiir Thr Modell herunterzuladen. Befolgen Sie die
Anweisungen, um die Kopplung und Verbindung abzuschliefsen.

L

o e e o e e s

O
N A | [
NN O
N

OO0 080

L]

B. Drahtlose Bluetooth-Verbindung

1. Schalten Sie den Bluetooth-Schalter an der Unterseite des Controllers auf
L,EIN“, das weife Licht blinkt langsam.

2. Halten Sie die Bluetooth-Taste 3 Sekunden lang gedriickt, das weife Licht
blinkt schnell, um den Kopplungsmodus zu aktivieren.

3. Offnen Sie die Bluetooth-Einstellungen Ihres Computers, fiigen Sie ein
Bluetooth-Gerét hinzu, suchen Sie nach ,PilotPro“ und wéhlen Sie es zum
Koppeln aus.

4. Um einen weiteren Computer anzuschlieffen: Driicken Sie die Bluetooth-Taste
einmal kurz, um zu einem anderen Bluetooth-Kanal zu wechseln, und wieder-
holen Sie dann die oben genannten Schritte.
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1.4. Empfohlene Korperhaltung

Dieser Controller ist fiir die linke Hand konzipiert. Platzieren Sie ihn nach dem
Anschliefsen auf Threr linken Seite.

5
4]

OK-Taste driicken

Hintere Richtungs-Tasten
driicken

~ae)
\ N7

7/

Grofen Knopf drehen

Taste an der Basis des
kleinen Knopfs driicken

Joystick schwenken

VAN

{ \x‘\_",/‘ A ;‘j

A

| b ,ﬁj

. \\,9/ /
Drehknopf drehen
Y
//Zf%\j%?\
o}
_ /
/ "f‘%;/

Taste an der
Joystick-Basis driicken
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1.5. Kompatibilitat

Kompatibles Betriebssystem

e Mac: macOS 11.0 und hoher

e Windows: Windows 10 oder neuer (nur 64-Bit)

Kompatible Software

Empfohlene Software: Adobe® Premiere Pro®, CapCut, DaVinci Resolve,
Adobe® Lightroom® und Adobe® Photoshop®.

Adobe®-Software: Es wird Version 2024 oder héher empfohlen.

* Neben der oben genannten Software wird auch andere Software unterstiitzt,
sofern die Shortcuts entsprechend konfiguriert sind. Hinweis: Aufgrund von Unter-
schieden in den Softwareversionen und der zugrunde liegenden Architektur kann die
Leistung nicht empfohlener Software je nach tatsdchlicher Nutzung variieren.

* Adobe, Premiere Pro, Lightroom und Photoshop sind eingetragene Marken
oder Marken der Adobe Inc. in den USA und/oder anderen Landern oder Regionen.
Dieses Produkt ist nicht von der Adobe Inc. autorisiert, unterstiitzt oder gesponsert.

1.6. Treiberinstallation

Das Gerit benotigt einen Treiber, um einwandfrei zu funktionieren. Bitte installieren
Sie den Treiber vor der Verwendung.

Bitte laden Sie den neuesten Treiber fiir Thr spezifisches Modell von der offiziellen
XPPen-Website herunter.

Hinweis
1. Deaktivieren Sie vor der Installation samtliche Antiviren- und Grafiksoftware.

2. Laden Sie den Treiber herunter und installieren Sie ihn, der zu Ihrem Betriebs-
system passt.

3. Deinstallieren Sie den Treiber eines anderen Herstellers vor der Installation.
4. Starten Sie den Computer nach der Treiberinstallation neu.

5. Es wird empfohlen, die neueste Treiberversion fiir optimale Leistung zu ver-
wenden.

Installationsanleitung

Windows:
Nach dem Entpacken fithren Sie die ,,.exe“-Datei als Administrator aus und folgen
den Anweisungen, um die Installation abzuschliefien.
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Mac:
Nach dem Entpacken fiihren Sie die Installationsdatei aus und folgen den Anweisun-
gen, um die Installation abzuschlieRen. Beachten Sie, dass beim Offnen der Datei
moglicherweise die Meldung erscheint: ,Die App kann nicht gedffnet werden, da Ap-
ple darin nicht nach Schadsoftware suchen kann“, was die Installation verhindern
kann. Sollte dieses Problem auftreten, konnen Sie den Treiber wie folgt installieren:

1. Klicken Sie auf Ihrem Mac auf das Apple-Menii — Systemeinstellungen und
wéhlen Sie dann Datenschutz & Sicherheit in der Seitenleiste aus. (Moglicher-
weise missen Sie nach unten scrollen.)

2. Gehen Sie zur Seite ,Sicherheit* und klicken Sie dann auf ,Offnen®.
3. Klicken Sie auf ,/ Trotzdem 6ffnen®.

4. Diese Schaltfliache ist eine Stunde lang verfiighar, nachdem Sie versucht haben,
die App zu o6ffnen.

5. Geben Sie Thr Anmeldepasswort ein und klicken Sie dann auf ,OK*.

1.7. Treiberdeinstallation

Windows:

Offnen Sie im Startmenii , Einstellungen — ,, Anwendungen“ — , Installierte Anwen-
dungen. Suchen Sie nach PilotController. Klicken Sie auf ,,Deinstallieren®. Folgen
Sie anschlieffend den Anweisungen zur Deinstallation.

Mac:
Suchen Sie im Finder unter ,Programme® nach ,,PilotController und deinstallieren
Sie es mithilfe des integrierten Deinstallationsprogramms geméaf den Anweisungen.

2. Treiber

2.1. Verbindungsseite

Nach Abschluss der Treiberinstallation starten Sie den Treiber; die Verbindungsseite
wird standardméfig angezeigt.
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Please connect to your product

{:Unable to connect to the product & Contact us

Nach erfolgreicher Verbindung iiber eine der folgenden Methoden: USB-C-zu-A-
Kabel, Bluetooth oder Bluetooth-Empféanger, konnen Sie die Seite fiir die Befehl-
seinstellungen aufrufen, um den Tasten Befehle zuzuweisen.

Bei Verbindungs- oder Firmware-Problemen koénnen Sie den Button am Ende
der Seite klicken, damit gelangen Sie zur offiziellen Website, wo Sie Hilfedokumen-
tationen und weitere Informationen finden konnen. Alternativ konnen Sie auch die
auf der Website angegebenen Kontaktdaten nutzen, um offizielle Unterstiitzung zu
erhalten.

Sollte die Verbindung zwischen Gerdt und Treiber unterbrochen werden, kehrt
der Treiber zur Verbindungsseite zuriick. Sie miissen das Gerdt erneut verbinden,
bevor Sie den Treiber verwenden konnen.

2.2. Leitkarte

Nach erfolgreicher Erstverbindung des Gerats werden Sie automatisch von der Ver-
bindungsseite zur Leitkarte weitergeleitet. Diese bietet Ihnen Hinweise zur Treiber-
nutzung, Erlduterungen zu den wichtigsten Funktionen, Bedienungshinweise und
eine Ubersicht der Produktkomponenten. Bitte folgen Sie den Anweisungen, um die
Leitkarte durchzulesen.

10
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(O} I

Joystick function operation

1. Select the function according to the moving direction of the joystick

® &

Q Joystick
Qloy 2. 8 directions supported
Up
Upper left T
Left . - Right
v
Lower left Lower right
Down

3. Switch 4/8 command mode on the joystick page

raxall
Up up
Upperleft Upper ight
Hold the joystick
Left ° Right Left ° Right
Lower eft Lower right
Down Down
4command mode 8 command mode

Um die Leitkarte erneut aufzurufen, klicken Sie auf das Hilfe-Symbol oben rechts
auf der Startseite.

2.3. Leitfaden fiir Anfanger

Nach der erstmaligen erfolgreichen Verbindung des Gerits gelangen Sie nach dem
Aufrufen der Leitkarte zur Seite ,Leitfaden fiir Anfinger*. In einer Anleitung zeigen
wir Thnen in einer Animation, wie Sie die Tastenkombinationen fiir die Tasten des
Pilot Pro konfigurieren.

@ ED

o Not
Exit None associated

Preset list® G @ %

Left Btn 1

Automatic preset switching

Example:
Unspecified v

Set shortcuts for Premiere. Set

the left button 01 to "Copy”

and the left button 02 to

"Paste.

2.Associate the app

3.Set shortcuts

Disable D Joystick Knob

© Standard @

Nachdem Sie den Leitfaden fiir Anfénger zum ersten Mal abgeschlossen haben,

11
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gelangen Sie zur Startseite. Um die Anleitung erneut aufzurufen, klicken Sie auf das
Hilfe-Symbol (siche Abbildung unten).

Wenn Sie anschlieffend den Treiber 6ffnen, gelangen Sie nach erfolgreicher Geré-
teverbindung direkt zur Startseite.

2.4. Startseite

Die Startseite ist die zentrale Seite des Treibers und ist in die folgenden 8 Module
unterteilt, wie in der Abbildung dargestellt:

Net v ‘ oD

........

Lrelassic

nnnnnnnnn

96

1. Navigationsleiste: Dieses Modul dient zum Wechseln zwischen verschiedenen
Funktionsseiten im Treiber. Klicken Sie auf das entsprechende Menii in der
Navigationsleiste, um zur gewiinschten Seite zu gelangen.

2. Voreinstellungsverwaltung: Dieses Modul dient dazu, Voreinstellungen zu
erstellen und zu verwalten sowie sie mit der entsprechenden Software zu ver-
kniipfen.

3. Themenverwaltung: Dieses Modul dient dazu, Themen zu erstellen und
zu verwalten sowie die Taste zum Wechseln der Themen (im Folgenden als
»Themen-Taste bezeichnet) zu konfigurieren.

4. Visuelles Tastenlayout: Dieses Modul zeigt die Tastenbezeichnungen und
deren Positionen auf dem Gerét an. Sie konnen eine Taste auswéhlen und einen
Befehl dafiir konfigurieren.

5. Befehlskonfigurationspanel: Nachdem Sie im Modul ,Visuelles Tastenlay-
out eine Schaltfliche ausgewahlt haben, kénnen Sie im Befehlsfeld auf der
rechten Seite Befehle oder Befehlssétze dafiir konfigurieren. Nach der Konfigu-
ration wird durch Driicken der Schaltfliche der zugewiesene Befehl ausgefiihrt.

12
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6. Aktivieren/Deaktivieren: Tasten haben zwei Zusténde: aktiviert und de-
aktiviert. Wenn eine Taste deaktiviert ist, hat der zugeordnete Befehl keine
Wirkung.

7. Tastenkategorien: Die Tasten sind in drei Kategorien unterteilt: Knopfe,
Joysticks und Drehregler. Klicken Sie auf die verschiedenen Kategorien, um
zwischen den Tastentypen fiir die Befehlskonfiguration zu wechseln.

8. Erweiterter/Standard-Modus: Es gibt zwei Treibermodi. Der erweiterte
Modus erméglicht den Zugriff auf alle Funktionen und bis zu 7 Themen pro
Voreinstellung. Im Standardmodus sind das Befehlssatz-Panel und die The-
menverwaltung nicht verfiighar, und es sind maximal 4 Themen erlaubt.

2.5. Voreinstellung

Eine einzelne Voreinstellung ist einer Anwendung zugeordnet und kann mehrere
Themen enthalten.

Der Bereich ,Voreinstellungen® unterstiitzt das Erstellen, Importieren und Expor-
tieren von Voreinstellungen in der Voreinstellungsliste. Der Themenbereich befindet
sich unter dem Voreinstellungsbereich (siche Abbildung).

B4 | PilotProforPremiere Pro o | Preset Section CLE

SearchaM = -
ark » a
D cormsneset Crossboun

Theme Section

(@) HUD management v

Paste

Voreinstellungsverwaltung
Erweitern Sie die Voreinstellungsliste, indem Sie auf den Voreinstellungsbereich kli-
cken (siche Abbildung). Sie konnen in Bereich (I) der Liste Voreinstellungen impor-
tieren, exportieren und neue Voreinstellungen erstellen.

13
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>< Pilot Pro for Premiere Pro associsted o)
pe | Preset list® @ G ¢ @
Ccmmand set @ Cross Down
— Automatic preset switching
"m Nt % Decrease Clip Volume More x
. o
Jianting Delete
Shortcut command v
@ HUD management v Premiere_4 theme_Cross [P Delete g
Premiere 2 theme_Touch > Delete Command combination
a0 . @
2 Globalsetting v 5 "
Davinci Resolve_2 theme_touch assoomted Delete shiftr{
Davinci Resolve_4 theme_cross: Net Delete Search
-4 theme._ associated
Q PilotRun —
e =
Not
Jianting_4theme cross Delete
€ Talk to developers e — LRelassic
Not
Jianting Delete
PhotoShop
@i out Premiere
crease Cliy
Volumeore
oisable D o Knob

¢ Voreinstellungsnamen bearbeiten: Doppelklicken Sie auf den Namen, um
ihn zu bearbeiten.

e Voreinstellungen erstellen: Klicken Sie auf die Schaltfliche , Erstellen”, um
der Liste eine neue Voreinstellung hinzuzufiigen.

e Voreinstellungen exportieren: Klicken Sie auf die Export-Schaltflache,
wahlen Sie eine oder mehrere Voreinstellungen aus und exportieren Sie die-
se in den Zielpfad. Das Standardformat fiir Voreinstellungsdateien ist . json.

e Voreinstellungen importieren: Der Treiber unterstiitzt zwei Importmetho-
den (siehe Abbildung).

Lokale Voreinstellung: Wiahlen Sie eine lokale . json-Voreinstellungsdatei aus (es
werden nur . json-Dateien unterstiitzt, die mit PilotController kompatibel sind), um
sie zu importieren.

Offizielle Standardeinstellungen: Wéhlen Sie die offiziellen Standardvoreinstel-
lungen aus und importieren Sie sie (siche Abbildung).

Automatisches Umschalten der Voreinstellungen
Der Schalter ist standardméfig aktiviert. Beim Wechsel zwischen Anwendungen wird
die Voreinstellung automatisch an die der aktiven Anwendung angepasst. Wenn er
deaktiviert ist, bleibt die aktuelle Voreinstellung unverédndert, unabhingig von der
verwendeten Anwendung.

Wenn mehrere Voreinstellungen mit derselben Anwendung verkniipft sind, wird
beim Start der Anwendung die oberste Voreinstellung in der Liste wirksam.

14
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G Import preset

Select preset type 0 selete

(J Premiere
(0 JianYing

[ Davinci Resolve

Local preset Get more presets from the Internet

Voreinstellung-Anwendungszuordnung

Eine Voreinstellung muss einer Zielanwendung zugeordnet werden, um verwendet
werden zu konnen:

1. Klicken Sie im Bereich (2) der Voreinstellungsliste auf die Schaltfliche ,Nicht
zugeordnet (siehe Abbildung).

2. Wahlen Sie im Popup-Fenster die Zielanwendung aus und klicken Sie auf OK,
um die Verkniipfung abzuschliefien.

Voreinstellung von Anwendung trennen/wieder verkniipfen
Auf der Seite ,Verkniipfte Anwendungen® klicken Sie auf das Verkniipfungssymbol,
um die aktuell ausgewéhlte Software zu trennen oder wieder zu verkniipfen. Klicken
Sie auf eine andere Anwendung in der Liste, um die Auswahl zu wechseln.

15
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This preset is associated with this application @

m Premiere_4 theme_Cross (©) Disassociate

Running applications

Y wxwork
Q, FlutterPlugins

C“‘, WeMail

m WeChatAppEx

Local search

Didn't find the app? Please run the associated application.

I

Fehlerbehebung bei der Anwendungszuordnung
Wird die Zielanwendung nicht in der Zuordnungsliste angezeigt, iiberpriifen Sie, ob
die Anwendung ausgefiihrt wird. Starten Sie sie und rufen Sie die Seite ,Anwendun-
gen verkniipfen“ erneut auf — die Anwendung sollte dann in der Liste erscheinen.

Falls die Anwendung immer noch nicht gefunden wird, fiigen Sie ihre .exe-Datei
iiber die lokale Suche hinzu und schliefen Sie die Zuordnung anschliefend ab.

Globale Voreinstellung
Anders als bei reguldren Voreinstellungen wird die globale Voreinstellung un-
ter bestimmten Bedingungen ausgelost: Wenn der Schalter fiir das automatische
Voreinstellung-Wechseln aktiviert ist, wechselt das System automatisch zur globa-
len Voreinstellung, sobald die aktuelle Schnittstelle nicht zu einer der Anwendungen
gehort, die in der Voreinstellungsliste verkniipft sind.

16
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2.6. Themen

Jedes Thema kann mit eigenen Tastenkombinationen konfiguriert werden. Beispiels-
weise kdnnen Sie eine Voreinstellung fiir ,,Software P* erstellen, die 4 Themen enthélt
und somit 4 Sétze von Tastenkombinationen innerhalb von ,Software P* aktiviert.

Beim Erstellen einer neuen Voreinstellung sind standardmaéfsig vier Themen ent-
halten. Die Thementasten sind standardméfig den A/B/C/D-Touch-Tasten auf der
Oberseite des Joysticks zugewiesen und werden durch Doppeltippen aktiviert. Im
erweiterten Modus konnen bis zu sieben Themen pro Voreinstellung erstellt werden.

Der Schliissel zur Aktivierung eines Themas ist die Thementaste. Um Themen
zu verwalten oder Thementasten zu konfigurieren, wechseln Sie in den Erweiterten
Modus am unteren Ende der Seite mit den Befehls-Einstellungen und gehen Sie dann
zur Seite fiir die Themenverwaltung.

Premiere_4 theme_Cross

Editing G ST Themeoz @ ~
@D command set © LeftBtn1 [1)

(@ HUD management v

92 Global setting. ~

@ Pilot Run

\\\\\\\\

€ Talk to developers LRelassic

* Notiz:

e Bitte beachten Sie, dass derzeit jede Taste entweder als Thementaste oder als
benutzerdefinierter Befehl festgelegt werden kann. Daher werden Tasten, die
als Thementaste zugewiesen sind, im visuellen Tastenlayout nicht angezeigt.

e Wenn Sie einen Befehl fiir eine Taste konfigurieren miissen, die bereits an eine
Thementaste gebunden ist, deaktivieren Sie zunéchst die Zuweisung dieser
Taste auf der Seite ,,Themenverwaltung®. Dafiir stehen zwei Methoden zur
Verfiigung:

1. Loschen Sie das entsprechende Thema.

2. Andern Sie die Taste, die diesem Thema zugeordnet ist.

Nachdem Sie die Funktion der Thementaste aufgehoben haben, wird die Taste
im visuellen Tastenlayout angezeigt, und Sie kdnnen auf der Startseite einen Befehl
fiir diese Taste konfigurieren.

17
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Klicken Sie auf das Themen-Symbol, um zur Seite , Themenverwaltung* zu ge-
langen (siehe Abbildung).

Theme management

Editing Button o Button
Theme02 Button o Button
Theme03 Button o Button

®

e Doppelklicken Sie auf den Themennamen, um ihn zu bearbeiten.

e Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Loschen® (wie in Abbildung (3) dargestellt),
um das Thema zu 16schen.

e Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Erstellen* (wie in (I) dargestellt), um ein
neues Thema hinzuzufiigen. Beim Erstellen eines Themas miissen Sie zuerst
eine Thementaste auswahlen und anschliefsend auf ,Speichern* klicken, um den
Vorgang abzuschliefien.

e Doppelklicken Sie auf die Thementaste, um sie fiir dieses Thema festzulegen.

18
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v

@ @ @ @

2.7. Tasten aktivieren/deaktivieren

Die Tasten des Geréts konnen aktiviert oder deaktiviert werden. Um die Funktion
einer bestimmten Taste voriibergehend zu unterbinden, deaktivieren Sie diese. Wenn
die Thementaste deaktiviert ist, kann sie nicht mehr zum Wechseln zwischen den
Themen verwendet werden.

Klicken Sie auf den Hauptschalter, um alle Tasten fiir alle Themen unter dersel-
ben Voreinstellung zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Klicken Sie auf das Deaktivierungssymbol rechts neben einer Taste, um diese
Taste zu aktivieren oder zu deaktivieren. Diese Einstellung gilt fiir alle Themen
unter derselben Voreinstellung.

2.8. Befehl/Befehlssatz

Befehlsfeld

Nachdem Sie eine Voreinstellung fiir Ihre Software erstellt haben, miissen Sie auch
die Befehle fiir die Tasten des Pilot Pro innerhalb dieser Voreinstellung festlegen,
um sie zu verwenden. Befehle konnen Tasten, Joysticks und Drehreglern des Pilot
Pro zugewiesen werden.

Das folgende Beispiel , Festlegen einer Tastenkombination fiir die linke
Taste 01° veranschaulicht, wie Tastenkombinationen konfiguriert werden.
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1. Driicken Sie die linke Taste 01 am Gerédt oder wéhlen Sie sie mit der Maus
auf der Seite ,,Visuelles Tastenlayout des Treibers aus, um anschliefsend
im Befehlsfeld rechts den Tastenkombinationsnamen und die Befehlsdetails zu
konfigurieren. Der Befehl wird nach der Konfiguration sofort wirksam.

2. Fiir Tasten, die als Knopfe oder Joysticks klassifiziert sind, gibt es nur ei-
ne Tastenkombination. Jeder Taste kann ein Befehl zugewiesen werden. Bei
Drehreglern kann jeder Richtung ein Kurzbefehl zugewiesen werden; bei der
Konfiguration von Makro-, integrierten oder Schnellwerkzeugbefehlen kann je-
doch nur einem Drehregler ein Befehl zugewiesen werden.

3. Im Befehlsfeld auf der rechten Seite kdnnen Sie Befehlsname, -typ und -details
bearbeiten. Sie konnen den Befehlsnamen nach Bedarf festlegen, Sonderzei-
chen (\ / : * ? « > |) sind im Namen jedoch nicht zuléssig.

4. Am Ende des Befehlsnamens werden mehrere Symbole angezeigt, die je nach
aktuell ausgewahltem Tastentyp variieren. Die Funktionen und Bedeutun-
gen dieser Symbole sind wie folgt:
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Symbol Funktion

Senden bei Tastendruck Sendet den Befehl, wenn die Taste gedriickt wird.

Senden bei Loslassen Sendet den Befehl nur, wenn die Taste losgelassen wird.

Einmaliges Senden Sendet den Befehl einmalig wéahrend eines einzelnen
Driickens und Loslassens.

Dauerhaftes Senden Sendet den Befehl wiederholt, solange die Taste gedriickt
gehalten wird.

Ein-Klick-Kopieren Kopiert die aktuellen Tasteneinstellungen auf dieselbe
Taste in anderen Themen.

Befehl , Loschen® Loscht alle Parameter im aktuellen Befehlsfeld.

Joystick-Eigenschaften ~ Offnet die Seite ,Joystick-Einstellungen*.

Vibrationsintensitét Regelt die Vibrationsintensitét fiir alle Regler einheitlich.

Drehzahl Stellt die Drehzahl fiir jeden Knopf einzeln ein.

5. Fiir Tasten konnen vier Befehlstypen konfiguriert werden: Tastenkombi-
nation, Makro, Integriert und Schnellwerkzeug.

Tastenkombination
Tastenkombinationen bezeichnen Software-Tastenkombinationen. Beispielsweise ist
in der Videobearbeitung die géngige Tastenkombination fiir den In-Point I und fiir
den Out-Point , 0.

Es gibt drei Moglichkeiten, Tastenkombinationen festzulegen:

1. Suchen Sie die gewiinschte Tastenkombination in der ,,Such“-Bibliothek und
klicken Sie darauf, um sie auszuwahlen.

2. Falls die Bibliothek die gewiinschte Tastenkombination nicht enthélt, kénnen
Sie diese entweder direkt mit Ihrer Tastatur eingeben,

3. oder klicken Sie auf die Schaltfliche der Bildschirmtastatur, um die vom
Treiber bereitgestellte Bildschirmtastatur zu verwenden (sieche Abbil-
dung).
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Command combination

Please enter a shortcut key

Win Ctrl Alt Shift
Fi F2 F3 Insert Home
F4 F5 F6 Delete End
F7 F8 F9 Page Up

F10 Fi1 F12 Page Down

+ - - . / Enter

Auf der Bildschirmtastatur koénnen die Sondertasten (Win, Strg, Alt und
Umschalt) in mehreren Kombinationen ausgewihlt werden, wihrend die Nicht-

Sondertasten nur einzeln ausgewahlt werden kénnen.

Makrobefehl

Die Makrobefehlsfunktion erméglicht die Konfiguration einer Abfolge von Anwei-
sungen. Bei Auslosung werden die Anweisungen nacheinander von oben nach unten

ausgefiihrt.

e Unter derselben Voreinstellung kdnnen mehrere Makros erstellt werden, und
alle Tasten teilen sich eine einzige Makroliste, allerdings kann jede Taste nur

mit einem aus der Liste ausgewédhlten Makro konfiguriert werden.

e Klicken Sie auf die Hinzufiigen-Schaltfliche, um ein neues Makro hinzuzufiigen.

e Klicken Sie auf die Ein-/Ausblenden-Schaltfliche, um die Befehlsdetails ein-
bzw. auszublenden. Klicken Sie in den Befehlsdetails auf ,,Aktion hinzufiigen®,
um einen Unterbefehl hinzuzufiigen. Mit ,,x* am Ende eines Unterbefehls kon-
nen Sie ihn anschliefend loschen; durch Doppelklicken auf den Unterbefehl

konnen Sie ihn bearbeiten.
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Anwendung: Fiir eine bestimmte Anwendung kann ein Befehl konfiguriert
werden, z. B. zum Offnen, Maximieren oder Minimieren der Anwendung.

Verzogerungszeit: Steuert das Intervall zwischen der Ausfiihrung zweier Be-
fehle. Wenn Sie beispielsweise einen solchen Befehl zwischen zwei benachbarte
Unterbefehle A und B einfiigen und das Zeitintervall auf 1000 ms festlegen,
wird Unterbefehl B erst 1000 ms nach der Ausfithrung von Unterbefehl A aus-
gefiihrt.

Eingabetext: Bei Ausfithrung dieses Befehls wird eine Textzeichenfolge ein-
gegeben.

Systembedienung: Bei diesen Befehlen handelt es sich in erster Linie um
Anweisungen im Zusammenhang mit dem Betriebssystem und universellen
Tastenkombinationen, wie z.B. Kopieren, Einfligen und Lautstéirke erho-
hen /verringern.

Eingebauter Befehl
Integrierte Befehle sind Befehle, die wir fiir bestimmte Softwarevorgéange bereitstel-
len, die nicht allein {iber Tastenkombinationen ausgefiihrt werden kénnen. Nach der
Zuweisung zu einer Taste ermoglichen sie den schnellen Zugriff auf diese Vorgénge.
Wenn Sie beispielsweise den Befehl ,Farbtemperatur® einem Drehknopf zuweisen,
kénnen Sie die Farbtemperatur zwischen warm und kiihl einstellen, indem Sie den
Knopf nach links und rechts drehen.

Schnellwerkzeug
Die letzte Kategorie sind die Schnellwerkzeugbefehle, bei denen es sich hauptséchlich
um betriebssystembezogene Befehle handelt, wie zum Beispiel das Erstellen von
Screenshots oder das Offnen des Taschenrechners.
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Befehlssatzfeld

Falls Thnen die Zuweisung eines einzelnen Befehls zu einer Taste nicht ausreicht,
konnen Sie einen Befehlssatz fiir diese Taste konfigurieren. Ein Befehlssatz ist eine
Sammlung einzelner Befehle und kann bis zu acht Befehle enthalten.

1. Um einen Befehlssatz zu konfigurieren, miissen Sie zuerst in den erweiterten
Modus wechseln und dann auf das Befehlssatzfeld umschalten. Klicken Sie auf
die Hinzufiligen-Schaltfliche, um einen neuen Befehl zum Befehlssatz hinzuzu-
fiigen (es konnen bis zu 8 Befehle erstellt werden).

2. Klicken Sie auf einen erstellten Befehl, um ihn auszuwéhlen. Anschliefsend
kénnen Sie ihn unten als Tastenkombination, Makro, integrierten Befehl oder

Schnellwerkzeugbefehl konfigurieren. Die Vorgehensweise entspricht der im
Abschnitt [Befehl] oben beschriebenen.

e Doppelklicken Sie auf den Befehl, um ihn umzubenennen.

Command Q) Left Btn 1 [v)

Left Btn 1
To be named X

To be hamed

Command set menu format

Shortcut command v

Command combination

Please enter a shortcut key

3. Klicken Sie auf die Loschen-Schaltfliche, um den Befehl zu 16schen.

4. Format des Befehlssatzfensters: Hiermit legen Sie den Stil des Befehls-
satzfensters fest, einschliefslich Anzeigeposition, Schriftgrofie und Deckkraft.
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e Die Einstellung ,Mauszeiger folgen“ steuert die Position (iiber, unter,
links oder rechts vom Mauszeiger), an der das Befehlssatzfenster beim
Aufruf angezeigt werden soll. Sie kénnen aus den folgenden vier Positio-
nen wéhlen (siehe Abbildung). In diesem Modus erscheint das Befehls-
satzfenster immer beim Mauszeiger.

e Durch Aktivieren der Option ,Feste Position wird der Befehlssatz an
einer bestimmten Position auf dem Bildschirm fixiert und kann nicht
mehr verschoben werden.

Display following the mouse cursor

Display position

Fixed position

5. Nach der Konfiguration des Befehlssatzes kénnen Sie ihn aufrufen (siche Ab-
bildung).

6. Klicken Sie auf die Darstellungs-Schaltfliche, um Aussehen und Deckkraft des
Befehlssatzes festzulegen. Sie kénnen auch auf die Positions-Schaltflache kli-
cken, um die Position des Befehlssatzes auf ,Mauszeiger folgen“ oder ,Feste
Position” einzustellen.
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Schritte zur Ausfiihrung des Befehlssatzes nach dessen Aufruf:

e Befehle auswiahlen: Bewegen Sie den Joystick nach oben oder unten oder
bewegen Sie die Maus nach oben oder unten.

e Befehle ausfiihren:

— Befehle, die nicht iiber einen Drehknopf bedient werden (wie Kopieren
und Einfiigen), konnen nur durch Auswéhlen und Driicken der OK-Taste
oder durch Anklicken mit der Maus ausgefiihrt werden. Das Drehen des
Drehknopfs bestétigt diese Befehle nicht.

— Die Befehle des Drehknopfs (z.B. ,Pinsel: Fluss®) lassen sich nur durch
Drehen des Drehknopfs anpassen und aktivieren. Ein Mausklick oder das
Driicken der OK-Taste bestéatigt diese Befehle nicht.

e Schritte zum Schlieflen des Befehlssatzes:

— Im Modus ,Feste Position” driicken Sie die Taste am Sockel des kleinen
Drehknopfs oder klicken Sie mit der Maus auf das Schliefssymbol ,, x“, um
das Befehlssatzfenster zu schlieféen.

— Im Modus ,Mauszeiger folgen“ schlieftt sich das Befehlssatzfenster nach
Ausfithrung eines Befehls automatisch.

2.9. HUD-Management

Sie konnen sich nicht mehr an alle von Thnen festgelegten Tastenkombinationen
erinnern? Offnen Sie das HUD, um zu sehen, welche Tastenkombinationen fiir jeden
Joystick, jede Taste und jeden Drehknopf konfiguriert sind.

Im HUD-Bedienfeld des Treibers konnen Sie das HUD fiir die Basisstation und
den Joystick ein- und ausschalten.
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Im Basis-HUD und im Joystick-HUD koénnen Sie Aussehen, Grofe und Transpa-
renz jedes HUDs individuell anpassen.

: Premiere_4...
Premiere_4...

< Themeo3 EditingColorGr... » < Theme03  Editing ColorGr... »

HUD ein-/ausschalten:
Klicken Sie im Treiber oder in der zugehorigen Software auf die Schaltflache ,OK*,
um das HUD ein- oder auszuschalten. Alternativ konnen Sie das HUD auf der HUD-
Verwaltungsseite des Treibers manuell aktivieren oder deaktivieren.

HUD-Parameter anpassen:
Passen Sie sie im Treiber oder in der oberen linken Ecke des schwebenden HUD-
Fensters an.
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Premiere 4...

< Theme03  Editing ColorGr...

Die Themen im schwebenden HUD-Fenster wechseln:
Klicken Sie auf den Themennamen entweder auf der linken oder rechten Seite. Das
entsprechende Thema wird dann in die Mitte gedreht und aktiviert.

2.10. Pilot Run

Im Unterschied zum grundlegenden Befehlssatz des Treibers bietet das Pilot Run-
Modul experimentelle Funktionen zum Erkunden. Es beinhaltet derzeit die Fein-
abstimmungsfunktion fiir DaVinci Resolve (derzeit unterstiitzt es DaVinci Resolve
20.2, mit teilweiser Kompatibilitét zu anderen Versionen).

Wenn der Treiber lauft und die DaVinci Resolve Feinabstimmungsfunktion akti-
viert ist, konnen Sie mit Pilot Pro Komponenten wie Farbrader, Schieberegler und
Werte auf der DaVinci Resolve Farbseite prazise anpassen.
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DaVinci Resolve Fine-tuning

Wenn Sie den Mauszeiger iiber eine Komponente bewegen, erscheint eine Aus-
wahlmarkierung um die Komponente herum, die anzeigt, dass sie unterstiitzt wird

(sieche Abbildung).

r 1
0.98 0.98 1.00 0.72,

Die folgenden Komponenten dienen als Beispiele, um die Verwendung der Fein-
abstimmungsfunktion zu veranschaulichen:

1. Wert: Drehen Sie den kleinen Knopf nach links oder rechts, um den Wert
einzustellen.

2. Horizontaler Schieber: Drehen Sie den kleinen Knopf nach links oder rechts,
um den Schieber zu verstellen. Drehen Sie ihn nach links, um den Schieber nach
links zu bewegen, und nach rechts, um ihn nach rechts zu bewegen.

3. Vertikaler Schieber: Drehen Sie den kleinen Knopf nach links oder rechts,
um den Schieber zu verstellen. Drehen Sie ihn nach links, um den Schieber
nach unten zu bewegen, und nach rechts, um ihn nach oben zu bewegen.

4. Farbrad: Halten Sie die OK-Taste gedriickt und bewegen Sie den Joystick,
um den Zeiger des Farbrads in die entsprechende Richtung zu bewegen. Lassen
Sie die OK-Taste los, um den Zeiger anzuhalten.

29



Bedienungsanleitung

5. Standardeinstellungen wiederherstellen: Driicken Sie den kleinen Knopf
an der Basis, um die oben genannten Komponenten auf ihren Standardzustand
zuriickzusetzen.

2.11. Globale Einstellungen

1. Sprache: Andert die Treibersprache in andere Sprachen.
2. Automatischer Start beim Einschalten:

o Legt fest, ob der Treiber beim Systemstart automatisch gestartet wird.

e Falls der Joystick abdriftet, verwenden Sie die Funktion ,Joystick-
Richtungskalibrierung” und folgen Sie den Anweisungen, um ihn wieder
in den Normalzustand zu versetzen. Sollten Sie wahrend der Kalibrie-
rung einen Fehler machen, brechen Sie den Vorgang ab, klicken Sie auf
,Standardeinstellungen wiederherstellen und fiihren Sie die Kalibrierung
erneut durch.

3. Aufforderung beim Umschalten von Voreinstellungen: Legt fest, ob
beim Umschalten von Voreinstellungen eine Aufforderung angezeigt werden
soll und wie lange diese angezeigt werden soll.

4. Batterieiiberwachung: Konfiguriert den Anzeigestil des Batteriestands in
der oberen rechten Ecke des Treibers.

5. Anpassung des Designs: Waihlt zwischen zwei Optionen fiir das Erschei-
nungsbild des Treibers: hell und dunkel.

6. Produktinformationen: Zeigt das Produktmodell, die Treiberversion und
die Firmware-Version an.

7. Speicherinformationen: Legt den Speicherort fiir aufgezeichnete GIFs fest.
Doppelklicken Sie auf das Textfeld, um einen Speicherordner auszuwéhlen.

2.12. Kommunikation mit Entwicklern

N/ (O} ]
/N

pen
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(@) HUD management

Pilot Run
92 Global setting v

€ Talk to developers

DaVinci Resolve Fine-tuning
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Falls Sie die neuesten Treiber oder Voreinstellungen herunterladen miissen, kénnen
Sie auf der entsprechenden Seite der offiziellen Website auf die neueste Treiber-
/Voreinstellungsdatei klicken, um diese herunterzuladen.

Sollten Sie bei der Verwendung des Produkts auf Probleme stofsen, konnen Sie auf
L,FAQ* klicken, um detaillierte Informationen auf der offiziellen Website zu erhalten,
oder auf ,Ich méchte Produktprobleme melden und Vorschlage machen®, um Ihre
Meinung zu teilen.

Wenn Sie Thre benutzerdefinierten Voreinstellungen mit anderen Benutzern tei-
len méchten, klicken Sie auf ,Meine Voreinstellungsdatei teilen®, um Ihre Voreinstel-
lungsdateien auf der offiziellen Website hochzuladen und zu teilen.

3. Kontaktieren Sie uns

Bei Fragen kontaktieren Sie uns bitte auf folgende Weise:

E-Mail: servicede@xp-pen.com
Website: https://www.xp-pen.de

Distributor

Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a

190 00, Praha 9 - Liben

www.sunnysoft.eu
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1. Uvod k produktu

Dékujeme, ze jste si vybrali XPPen Pilot Pro. At vam toto zafizeni, vytvofené s
peclivym designem a technickou dimyslnosti, pfinese novy zéazitek z efektivity a
radosti pri editac¢ni praci.

Pro zajisténi optimélniho vykonu a prodlouzené Zivotnosti zafizeni si prosim pied
pouzitim dukladné pre¢téte tuto prirucku a béhem pouzivani se fidte doporucenymi
pokyny pro udrzbu a ochranu.

V zajmu neustalého zlepSovani produktu se fyzicky vzhled, barvy a prisluSenstvi
mohou odlisovat od skutecného produktu. Spolec¢nost si vyhrazuje pravo provadét

technické aktualizace a ménit tuto prirucku bez pfedchoziho upozornéni. Dékujeme
za pochopeni.

Poznamka: Vsechny obrazky v této prirucce slouzi pouze pro ilustrativni ucely.
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1.1. Prehled produktu

Skupina zkratkovych

tlacditek

@ 4 tla¢itka na levé

strané

@ 4 tlacitka na pravé

strané
4 zadni smérova
tlacitka

(4) Tlacitko OK
@ 4 dotykova tlacitka

Skupina funkénich tlacitek

Joystick

1 joystick

* Dotykova tladitka se ve vychozim

nastaveni aktivuji dvojitym kliknutim. V

ovladaci lze nastavit aktivaci jednim nebo

dvojitym kliknutim.

@ Tlacitko zakladny knofliku
(7) Tlacitko zékladny joysticku

Otoc¢né prvky
@ Maly knoflik

Velky knoflik
@ Otocény kotouc

Nabijeni a pienos dat

@ Port USB-C

@ Indikator napajeni
(zelené /Cervené svétlo)

e Pii bezdratovém pripojeni:

Zelené svétlo sviti 5 sekund a pak

zhasne — ispésné zapnuti.

Cervené svétlo pomalu blika —

upozornéni na slabou baterii

(aroven baterie < 20 %).

e Pii kabelovém pfipojeni:

Zelené svétlo pomalu blika —

probiha nabijeni.

Zelené svétlo sviti trvale — baterie

je plné nabita (100 %).

@ o

)

@

\Nf——r
[z

@

Bluetooth

Ptepina¢ Bluetooth
Tlac¢itko parovani
Bluetooth

Indikator Bluetooth (kanéal
1 a kanal 2, bilé svétlo)

e P pripojeni pres Bluetooth:

Bilé svétlo pomalu blikd — ¢ekani

na sparovani/pfipojeni.

Bilé svétlo rychle blikd — probiha

parovani.

Bilé svétlo sviti 10 sekund a pak

zhasne — pfipojeni bylo Gspésné.

* V8echny obrazky slouzi pouze pro referenci. Skuteény produkt se muze ligit.
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1.2. Seznam prislusenstvi

1x ovladaci konzole Pilot 1x prenosné tlozné
Pro s joystickem pouzdro 1x kabel USB C-A
o o
o O
1x adaptér USB A na C 1x Bluetooth pfijimac 1x struény navod

* Obrazky a seznam slouZi pouze pro referenci. Skutecny produkt se muze lisit.

1.3. Pripojeni produktu

Kabelové pripojeni
Pripojte konzoli k pocitac¢i pomoci kabelu USB C-A.

i e e e e e s [
0
S
N
D

OO0 JUUeBo

Bezdratové pripojeni
A. Ptripojeni pies Bluetooth pfijimac
1. Vlozte Bluetooth piijima¢ (dongle) do pocitace.

2. Ptepnéte prepina¢ Bluetooth na spodni strané konzole do polohy ,,ON*.
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3. Bilé svétlo zistane svitit 10 sekund, poté zhasne — Pripojeni bylo tispésné.

* Pokud je potfeba znovu spéarovat Bluetooth piijimac se zafizenim, navstivte
prosim oficidlni web spole¢nosti XPPen (https://www.xp-pen.com), stdhnéte si
nastroj pro bezdratové parovani pro vas konkrétni model a postupujte podle pokyni
pro dokonceni parovani a pripojeni.

L

o

OFF

\ﬁ 650 o o
NN O
00000000000y
L JO000000000
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B. Bezdratové pripojeni Bluetooth

1. Pfepnéte prepina¢ Bluetooth na spodni strané konzole do polohy ,,ON*; bilé
svétlo pomalu blika.

2. Stisknéte a podrzte tlac¢itko Bluetooth po dobu 3 sekund; bilé svétlo rychle
blika a zarizeni pfejde do rezimu péarovani.
3. V nastaveni Bluetooth v pocitaci pridejte zafizeni Bluetooth, vyhledejte ,.Pi-

lotPro* a vyberte jej pro sparovani.

4. Pro pripojeni dalsiho pocitace: Jednim kratkym stisknutim tlac¢itka Bluetooth
prepnéte na jiny kanal Bluetooth a poté zopakujte vyse uvedené kroky.
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1.4. Doporucena poloha pri pouzivani

Tato konzole je navrzena pro pouziti levou rukou. Po pfipojeni ji umistéte na svou

levou stranu.

tlacitka

Stisknéte tlacitko OK Stisknéte tlacitko zédkladny
malého knofliku

Vychylte joystick
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Stisknéte tlacitko zakladny
joysticku
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1.5. Kompatibilita
Kompatibilni operac¢ni systémy

e Mac: macOS 11.0 a noveéjsi

e Windows: Windows 10 nebo novéjsi (pouze 64bitova verze)

Kompatibilni software

Doporuceny software: Adobe® Premiere Pro®, CapCut, DaVinci Resolve,
Adobe® Lightroom® a Adobe® Photoshop®.

Software fady Adobe®: doporucuje se verze 2024 nebo novéjsi.

* Kromé vyse uvedeného softwaru je po nastaveni klavesovych zkratek podpo-
rovan také dalsi software. Poznamka: Vzhledem k rozdilim ve verzich softwaru a v
zékladni architektufe se mize vykon nedoporuceného softwaru lisit v zavislosti na
skuteéném pouziti.

* Adobe, Premiere Pro, Lightroom a Photoshop jsou registrované ochranné
znamky nebo ochranné znamky spole¢nosti Adobe Inc. ve Spojenych statech a/nebo
jinych zemich nebo regionech. Tento produkt neni autorizovan, schvalen ani spon-
zorovan spole¢nosti Adobe Inc.

1.6. Instalace ovladace

Aby zafizeni fungovalo spravné, vyzaduje ovlada¢. Pfed pouzitim si prosim nainsta-
lujte ovladac.

Stahnéte si prosim nejnovéjsi ovladac pro vas konkrétni model z oficidlnich stra-
nek spole¢nosti XPPen.

Upozornéni

1. Pfed instalaci vypnéte veskery antivirovy a graficky software.

2. Stahnéte a nainstalujte ovlada¢ odpovidajici vaSemu opera¢nimu systému.
3. Pfed instalaci odinstalujte ovlada¢ konzole jiné znacky.

4. Po instalaci ovladace restartujte pocitac.

5. Doporucuje se pouzivat nejnovéjsi verzi ovladace pro optiméalni vykon.

Pokyny k instalaci

Windows:
Po rozbaleni spustte soubor ,,.exe” jako spravce a podle pokynu dokoncete instalaci.

Mac:
Po rozbaleni spustte soubor instala¢niho balicku a podle pokynii dokoncete instalaci.
Vezméte prosim na védomi, Ze pii otevirani souboru muze systém zobrazit vyzvu
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s oznamenim ,App cannot be opened because Apple cannot check it for malicious
software (aplikaci nelze oteviit, protoze ji Apple nedokéaze zkontrolovat na skodlivy
software) a zabranit instalaci. Pokud tento problém nastane, miZzete pro instalaci
ovladace postupovat podle téchto kroki:

1. Na vasem Macu kliknéte na nabidku Apple — ,System Settings“ (Nastaveni
systému), poté kliknéte na ,Privacy & Security* (Soukromi a zabezpeceni) na
postrannim panelu. (MoZzna se budete muset posunout dolu.)

2. Prejdéte do ¢asti ,Security” a poté kliknéte na tlacitko ,Open®.
3. Kliknéte na tlac¢itko ,Open Anyway“ (Pfesto oteviit).

4. Toto tlacitko je dostupné po dobu jedné hodiny od okamziku, kdy jste se
pokusili aplikaci otevrit.

5. Zadejte své prihlagovaci heslo a poté kliknéte na tlac¢itko ,,OK".

1.7. Odinstalace ovladace

Windows:

V nabidce Start oteviete ,Settings® — ,Applications® — ,Installed Applications®
(Nastaveni — Aplikace — Nainstalované aplikace). Vyhledejte PilotController.
Kliknéte na ,,Uninstall“. Poté postupujte podle pokynii k odinstalaci.

Mac:
V aplikaci [Finder] — [Applications| vyhledejte ,,PilotController a pomoci integro-
vaného odinstalacniho programu jej odinstalujte podle pokynti.

2. Ovladac

2.1. Stranka pripojeni

Po dokonceni instalace ovladace jej spustte a ve vychozim stavu se zobrazi stranka
pripojeni.
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Please connect to your product

{:Unable to connect to the product & Contact us

Po tspésném piipojeni nékterou z nasledujicich metod: kabelem USB C-A, Blu-
etooth nebo Bluetooth pfijimacem, muzete prejit na stranku ,,Command Settings"
(nastaveni piikazi) a prifadit klavesam piikazy.

V pripadé jakychkoli problému s pfipojenim nebo firmwarem muzete kliknout na
tlac¢itko ve spodni ¢asti stranky a navstivit oficidlni web pro dokumentaci napovédy a
dalsi informace, nebo vyhledat oficialni podporu prostfednictvim kontaktnich adaji
uvedenych na webu.

Kromé toho, pokud dojde k odpojeni zafizeni a ovladace, ovlada¢ se vrati na
stranku pripojeni. Pfed pouzitim ovladace musite zarizeni znovu piipojit.

2.2. Mapa priivodce
Po prvnim tspésném pripojeni zarizeni se rozhrani automaticky presune ze stranky
pfipojeni na stranku ,Guide Map“ (mapa privodce), ktera obsahuje pokyny k po-

uziti ovladace, predstaveni klaves, navody k obsluze a popisy soucasti produktu.
Postupujte prosim podle pokynu a prostudujte si stranku ,Guide Map®.

10
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(O} I

Joystick function operation

1. Select the function according to the moving direction of the joystick

* @

Q Joystick
ekt 2. 8 directions supported
Up
Upper left T
Left . - Right
v
Lower left Lower right

Down

3. Switch 4/8 command mode on the joystick page

up Up
Upper left Upper ight

Hold the joystick
Left ° Right Left ° Right

Lowerleft Lower right

Down Down

4 command mode 8 command mode

Pokud si chceete stranku ,Guide Map® prohlédnout znovu, kliknéte na ikonu Na-
povéda v pravém hornim rohu domovské stranky.

2.3. Privodce pro zacatecniky
Po prvnim tspésném pripojeni zafizeni se po prohlédnuti stranky ,Guide Map* do-

stanete na stranku ,Beginner’s Guide®* (privodce pro zac¢atecniky). V animaci pri-
vodce vam ukazeme, jak nakonfigurovat zkratkové piikazy pro tlac¢itka na Pilot Pro.

! Not . '
Exit None associated ®
Preset list® G Q@ %
® e
Automatic preset switching
LeftBtn1
Example:
Unspecified v

2.Associate the app

3.Set shortcuts

- o
Cross Down

Disable ' Joystick Knob

© Standard @

Po prvnim dokonceni pruvodce ,Beginner’s Guide* prejdete na domovskou
stranku. Pokud si chcete privodce znovu prohlédnout, kliknéte na ikonu Napovéda,
jak je znézornéno na obrazku nize, a znovu jej oteviete.

11
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P1i nasledném otevieni ovladace po GspésSném pripojeni zafizeni prejdete pfimo
na domovskou stranku.

2.4. Domovska stranka

Domovska stranka je hlavni strankou ovladace a je rozdélena do nasledujicich 8
modult, jak ukazuje obréazek:

N/
N\

v

@

@ HUD management

82 Globalsetting v

© PilotRun

........

@Taktodevelopers | | Y || trdasic

yyyyyyyy

96

1. Navigacéni lista: Tento modul slouzi k prepinani mezi riznymi funkénimi
strankami v ovladac¢i. Kliknutim na odpovidajici polozku v naviga¢ni listé
prejdete na prislusnou stranku.

2. Sprava presetii: Tento modul slouzi k vytvafeni a spravé presetu a jejich
prifazovani k odpovidajicimu softwaru.

3. Theme Management (sprava motivi): Tento modul slouzi k vytvafeni a
spravé motivi a konfiguraci klavesy pro prepinéni motivi (dale jen ,klavesa
motivu®).

4. Visual Key Layout (vizualni rozlozeni klaves): Tento modul zobrazuje
nazvy tlacitek a jejich umisténi na zafizeni. Mizete vybrat tlac¢itko a pro néj
nakonfigurovat piikaz.

5. Panel konfigurace prikazi: Po vybéru tlac¢itka v modulu ,Visual Key Lay-
out” muzete v panelu ,Command Panel* vpravo nakonfigurovat ptikazy nebo
sady piikazi. Po konfiguraci se pfi stisku tlac¢itka provede pritazeny piikaz.

6. Enable/Disable (povoleni/zakazani): Tlac¢itka maji dva stavy: povolené a
zakazané. Pokud je tlacitko zakézano, jeho aktivovany piikaz se neprojevi.

7. Kategorie klaves: Klavesy zafizeni se déli do tii kategorii: tlacitka, joysticky
a knofliky. Kliknutim na rtzné kategorie prepinite mezi typy tlacitek pro kon-
figuraci prikazu.

12
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8. Advanced/Standard Mode (pokro¢ily/standardni rezim): Existuji dva
rezimy ovladace. Rezim ,Advanced Mode“ umoznuje pfistup ke vSem funkcim
a az 7 motivim na preset. V rezimu ,Standard Mode“ nejsou k dispozici
funkce ,,Command Set Panel* a ,,Theme Management®, s maximalnim poc¢tem
4 motivi.

2.5. Preset

Jeden preset je spojen s jednou aplikaci a miize obsahovat vice motivii.

Sekce presetu podporuje vytvareni, import a export preseti v seznamu preseti.
Sekce motiva se nachézi pod sekei presetii (viz obrazek).

>< | Pilot o for Premiere Pro LN | Preset Section (G} W
pe n Search&M .
x @ 4 Commann set @ Cross Down o

Delete & Decrease Clip Volume More X

(i) HUD management v Shortcut command ~
O copy
Command combination
, J Paste
82 Global setting ~ - S
Undo
search
. IC bution
@ pitotRun e
7 b button Jian¥ing
Mark
€3 Talk to developers row LRelassic
Pime o Photoshop
il out Premiere

Decrease di
SR

pre— m soystick no

Sprava preseti
Rozbalte seznam presetii kliknutim na sekei preseti (viz obrazek). V oblasti (T)
seznamu muzete importovat, exportovat a vytvaret nové presety.

(O} M)

Not
associated

N/ Pilot Pro for Premiere Pro
7\

pen Preset list® @
@B coranasec Cross down

Automatic preset switching
(© command setting.
- 5 4 Decrease Clip Volume More x
" ot
st oot
@ HUD management Premiere_4 theme_Cross 2 Detete Shorteutcommand
R
20 i
2 Global settin v
8 g Do e 2t o st
Davinci Resolve_4 theme_cross. e Delete Search
@ PilotRun —
Not
€ Talk to developers LRelassic
. —
oshop

& y Pout b Premiere
Decrease Clij
7 “oiumeviore

Disable ( m Joystick Knob

Advanced @

—_
w
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Uprava nazvu presetu: Dvakrat kliknéte na nazev pro tpravu.

Vytvoreni presetu: Kliknutim na tlac¢itko pro vytvoreni pridate do seznamu
novy preset.

Export presetii: Kliknéte na tlacitko exportu, vyberte jeden nebo vice pre-
setli a exportujte je do cilové cesty. Vychozi format soubori preseti je . json.

Import presett: Ovlada¢ podporuje dvé metody importu (viz obréazek).

Local Preset (lokdlni preset): Vyberte mistni soubor presetu . json (jsou podpo-
rovany pouze soubory . json kompatibilni s PilotController) pro import.

Official Default Preset (oficidlni vijchozi preset): Vyberte a importujte oficialni
vychozi presety (viz obrazek).

Automatic preset switching (automatické piepinani preseti)
Ptepinac je ve vychozim stavu zapnut. Pii pfepinani mezi aplikacemi se preset au-
tomaticky pfepne na ten, ktery je spojen s aktivni aplikaci. Pfi vypnuti ziistane
aktudlni preset nezménén bez ohledu na pouzivanou aplikaci.

Pokud je s jednou aplikaci spojeno vice preseti, pii spusténi aplikace se uplatni
preset nejvyse v seznamu.

(@ Import preset

Select preset type O Select all

(J Premiere
(3 JianYing
[J Davinci Resolve

Local preset Get more presets from the Internet

Cancel

Priirazeni presetu k aplikaci
Aby bylo mozné preset pouzit, musi byt prifazen k cilové aplikaci:

1. V oblasti (2) seznamu presett kliknéte na tlacitko ,Not Associated (nepfira-
zeno; viz obrazek).

14
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2. Ve vyskakovacim okné vyberte cilovou aplikaci a kliknutim na tlac¢itko ,,OK“
dokoncete pritazeni.

ZruSeni spojeni/obnoveni spojeni presetu s aplikaci
Na strance Link Applications (propojené aplikace) kliknéte na ikonu propojeni
pro zruSeni nebo obnoveni propojeni aktuilné vybraného softwaru. Kliknutim na
jinou aplikaci v seznamu zménite vybér.

This preset is associated with this application @

m Premiere_4 theme_Cross @ Disassociate

Running applications
Y wxwork
Q, FlutterPlugins

(% wemail

e msedge
W7 wps

m WeChatAppEx

Didn't find the app? Please run the associated application.

ReSeni potizi s pFifazenim aplikace
Pokud cilova aplikace neni zobrazena v seznamu prifazeni, zkontrolujte, zda je apli-
kace spusténa. Spustte ji a znovu prejdéte na stranku ,Link Applications” — aplikace
se poté v seznamu objevi.

Pokud aplikaci stale nelze najit, pfidejte jeji soubor .exe pomoci funkce ,Local
Search” (mistni vyhledavani) a nasledné dokoncete prirazeni.

Globalni preset
Na rozdil od béZznych preseti je globalni preset aktivovan za specifickych podminek:

15
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kdyz je zapnut pfepina¢ ,,Automatic Preset Switching®, systém automaticky prepne
na globalni preset, pokud aktualni rozhrani nepatii zadné aplikaci spojené s presety
vV seznamul.

2.6. Motiv

Kazdy motiv mtze mit nakonfigurovinu vlastni sadu zkratek. Mizete napiiklad
vytvorit preset pro ,Software P“ ktery obsahuje 4 motivy, a tim v  Softwaru P*
umoznit 4 sady zkratek.

Pr1i vytvareni nového presetu jsou ve vychozim stavu zahrnuty ¢tyri motivy. Kla-
vesy motivil pro tyto motivy jsou ve vychozim stavu prifazeny dotykovym tlacit-
kim A/B/C/D na horni strané joysticku a aktivuji se dvojitym dotykem. V rezimu
,2Advanced Mode" lze vytvorit az 7 motivi na preset.

Klavesou pro aktivaci motivu je klavesa motivu. Pro spravu motivi nebo konfi-

guraci klaves motivi prepnéte do rezimu ,,Advanced Mode“ ve spodni ¢asti stranky
,Command Settings* a poté prejdéte na stranku ,,Theme Management".

>< Premiere_4 theme_Cross [~ o
pen o i -
Ediing g sqing  Themeo2 ne0
Cnmmandse( @ LeftBtn1 [1)
© Command setting
@teftbtn2
@/HUB mansgement. < Abutton shortcut command v
Deftbn3
D button Command combination
00 . o LeftBtna
2 Global setting Please enter a shortcut key
RightBtn1
Search
i Chutton
© Pilot Run Right Btn 2
B button Jianing
RightBtn3
Lielassic
€ Talk to developers o
Photoshop
Premiere
Disable B ’ Joystick Knob
2
oznam .
.

e Vezméte prosim na védomi, ze kazda klavesa mize byt v soucasné dobé na-
stavena bud jako klavesa motivu, nebo jako vlastni piikaz. Klavesy prirazené
jako klavesy motivi proto nebudou zobrazeny v rozlozeni ,Visual Key Layout®.

e Pokud potfebujete nakonfigurovat piikaz pro klavesu, kteréd je jiz svazana s
klavesou motivu, nejprve zruste jeji prifazeni jako klavesy motivu na strance
,Theme Management®. K dispozici jsou dvé metody:

1. Smazte odpovidajici motiv;

2. Zménte klavesu svazanou s danym motivem.

16
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Po zruseni vazby funkce klavesy motivu najdete klavesu zobrazenou v rozlozeni
WVisual Key Layout a muzete pro ni nakonfigurovat piikaz na domovské strance.

Kliknutim na ikonu motivu ptejdete na stranku ,,Theme Management” (viz ob-
razek).

Theme management

Editing Button oo Button

Theme02 Button o Button

Theme03 Button o Button

®

e Dvakrat kliknéte na nazev motivu pro tpravu.
e Kliknéte na tlacitko ,Delete” pro smazani motivu.

e Kliknéte na tlacitko ,Create pro pfidani nového motivu (viz obrazek). Pri
vytvareni motivu musite nejprve vybrat klavesu motivu a kliknutim na tlac¢itko
Save' dokoncit vytvoreni.

e Dvakrat kliknéte na klavesu motivu pro jeji nastaveni pro dany motiv.

17
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&l o o

v

a o
@ @ @ @

2.7. Povoleni/Zakazani klaves

Kléavesy zafizeni mohou byt nastaveny do stavu ,Enabled* (povoleno) nebo ,Disa-
bled* (zakazano). Pokud chcete docasné zabranit uplatnéni prikazu konkrétni kla-
vesy, miizete ji nastavit do stavu ,Disabled. Pokud je klavesa motivu zakazéna,
nelze ji nadale pouzivat k prepinani motivi.

Kliknutim na hlavni pfepina¢ povolite nebo zakazete vSechny klavesy pro vSechny
motivy pod stejnym presetem.

Kliknutim na ikonu zakazéani vpravo od klavesy povolite nebo zakazete konkrétni
klavesu. Toto nastaveni plati pro vSechny motivy pod stejnym presetem.

2.8. Priikaz/Sada prikazi
Panel prikazu

Po vytvoreni presetu pro vas software musite pro pouziti v ramci tohoto presetu na-
stavit také prikazy pro klavesy na Pilot Pro. Pfikazy mohou byt prifazeny tlac¢itktm,
joystickim a knoflikiim na Pilot Pro.

Nasledujici ptiklad ,nastaveni zkratky pro levé tlacitko 01 ukazuje, jak
nakonfigurovat zkratky.

18
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N/ Premiere_4 theme_Cross 2 - (o) =)
/N
pen Editing Grfgi‘r‘:é ‘3 Theme03 = @
Cummand set ® LeftBtn1 (1]

(O LeftBtn2
(@) HUD management v Abutton Shortcut command -

D Leftbtn3

> D button Command combination
LeftBtn4

9 i v

82 Global setting Please enter a shortcut key

Right Btn 1

e Search

; utton

@ Pilot Run Right Btn 2

T8 bution Jianting

Right Btn3

& Talk to developers LRelassic

Right Btn 4,

PhotoShop

Premiere

Disable to ’ Joystick Knob

1. Stisknéte levé tlacitko 01 na zafizeni, nebo jej vyberte mysi na strance Visual
Key Layout v ovladaci, a poté nakonfigurujte nazev zkratky a podrobnosti
prikazu v panelu ,,Command Panel* vpravo. Piikaz se projevi ihned po konfi-
guraci.

2. Pro klavesy klasifikované jako tlacitka nebo joysticky lze kazdé klavese priradit
pouze jeden zkratkovy pfikaz. Pro knofliky lze kazdému sméru priradit zkrat-
kovy piikaz; pfi konfiguraci makro piikazi, vestavénych piikazii nebo prikaz
Quick Tool v8ak miize byt jeden piikaz pfifazen pouze jednomu knofliku.

3. V panelu ,Command Panel* vpravo mizete upravit nazev, typ a podrobnosti
piikazu. Nazev piikazu miZete nastavit dle potfeby, avSak specialni znaky
(\ / : * ? « > |) v nazvu nejsou povoleny.

4. Na konci nazvu piikazu je zobrazeno nékolik ikon, které se méni v zavislosti
na aktualné vybraném typu klavesy. Funkce a vyznam téchto ikon jsou

nasledujici:

Ikona Funkce

Send on Press Odesle prikaz pri stisku klavesy

Send on Release Odesle ptikaz pouze pii uvolnéni klavesy

One-Shot Send Odesle prikaz jednou béhem jednoho cyklu stisku a uvolnéni

Continuous Send Opakované odesila prikaz, dokud je klavesa drzena

One-click Copy Zkopiruje aktualni nastaveni klavesy do stejné klavesy v jinych
motivech

Clear Command Vymaze vSechny parametry v aktualnim panelu ,Command
Panel“

Joystick Properties Otevie stranku , Joystick Settings“
Vibration Intensity Stejnomérné upravi intenzitu vibraci pro vSechny knofliky
Rotation Speed Individualné upravi rychlost otaceni pro kazdy knoflik
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5. Pro klavesy mohou byt konfigurovany ¢tyti typy prikazi: Shortcut Com-

mand, Macro Command, Built-in Command a Quick Tool.

Shortcut Command (zkratkovy piikaz)
Zkratkové piikazy se tykaji softwarovych kombinaci zkratek. Napiiklad pii editaci
videa je bézna zkratka pro vstupni bod (In) ,I* a pro vystupni bod (Out) , 0.

Existuji tii zptisoby nastaveni zkratek:

1.

2.

Vyhledejte pozadovanou zkratku v knihovné ,,Search® a kliknutim ji vyberte;

Pokud knihovna neobsahuje zkratku, kterou chcete nastavit, muzete zkratku
zadat primo pomoci klavesnice;

. Nebo kliknéte na tlacitko klavesnice na obrazovce a pouZzijte klavesnici na

obrazovce poskytovanou ovladacem (viz obrazek).

Command combination

Please enter a shortcut key

win Ctrl Alt Shift
F1 F2 F3 Insert Home
F4 F5 F6 Delete End
F7 F8 F9 Page Up
F10 F11 F12 Page Down

+ - x . / Enter

V klavesnici na obrazovce mohou byt modifika¢ni klavesy (Win, Ctrl, Alt a
Shift) vybrany v riznych kombinacich, zatimco nemodifika¢ni klavesy mohou byt
vybrany pouze jednotlive.
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Macro Command (makro prikaz)
Funkce Macro Command podporuje konfiguraci série instrukei. Pii aktivaci se
instrukce provedou postupné shora doli.

e Pod stejnym presetem lze vytvorit vice maker a vSechny klavesy sdileji jeden
seznam maker; kazda klavesa vSak mize mit nakonfigurovano pouze jedno
makro vybrané ze seznamu.

e Kliknutim na tlacitko pridat pridate nové makro.

e Kliknutim na tla¢itko rozbalit/sbalit rozbalite/sbalite podrobnosti piikazu. V
podrobnostech prikazu kliknéte na tlac¢itko ,,Add Action“ pro pridani podpfi-
kazu. Po pridani kliknéte na ,,x“ na konci podpiikazu pro jeho smazani, nebo
dvakrat kliknéte na podptikaz pro jeho tpravu.

>< Premiere_4 theme_Cross [~ (O} I}
pen editing ¢, Sl D) themess - ©
command set @ LeftBtn1 )
(O Left Btn 2 N d
(@) HUD management v Abutton lacro comman v
D Leftstn3
> D button .
Macro01 ~
n4
22 Globalsetting v il
Right Btn 1
’ Cbutton
@ Pilot Run Right Btn 2
7 B button
RightBtn 3
& Talk to developers Err—,
® pelay time
(SEnter text
i © system operation
Disable itton- Joystick Knob

e Application (aplikace): Pro konkrétni aplikaci 1ze nakonfigurovat jeden pii-
kaz, napiiklad otevieni, maximalizaci nebo minimalizaci aplikace.

e Delay time (doba zpozdéni): Ridi interval mezi provedenim dvou piikazii.
Pokud napriiklad pridate takovy pirikaz mezi dva sousedni podpiikazy A a B a
nastavite ¢asovy interval na 1000 ms, podpiikaz B se provede az 1000 ms po
provedeni podpiikazu A.

e Input text (zadani textu): Pii provedeni tohoto piikazu bude zadéan fetézec
textu.

e System operation (systémova operace): Tyto piikazy jsou primarné in-

strukce tykajici se opera¢niho systému a univerzalnich zkratek, jako naptiklad
kopirovéani, vlozeni a zvysSeni/snizeni hlasitosti.
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Built-in Command (vestavény piikaz)
Vestavéné piikazy jsou prikazy, které zapouzdiujeme pro urcité operace v softwaru,
které nelze provést pouze pomoci klavesovych zkratek. Po prifazeni ke klavese umoz-
nuji rychly pristup k témto operacim. Naptiklad pii pritazeni piikazu ,color tem-
perature (barevna teplota) ke knofliku muzete ota¢enim knofliku doleva a doprava
upravit barevnou teplotu mezi teplou a studenou.

Quick Tool
Posledni kategorii jsou prikazy Quick Tool, coz jsou primarné piikazy tykajici se
opera¢niho systému, jako napiiklad pofizeni snimku obrazovky nebo otevieni kal-
kulacky:.

Panel sady prikazi

Pokud mate pocit, ze prifazeni pouze jednoho piikazu ke klavese nestaci, miizete
pro tuto klavesu nakonfigurovat sadu piikazi. Sada pifkazu je kolekce jednotlivych
piikazii, obsahujici az 8 prikazii.

1. Pro konfiguraci sady piikazii musite nejprve piepnout do rezimu ,, Advanced
Mode* a poté prepnout na panel ,,Command Set Panel“. Kliknutim na tlac¢itko
pridat pridate do sady piikazti novy piikaz (lze vytvorit az 8).

2. Kliknutim na vytvoreny piikaz jej vyberete. Nize jej mizete nakonfigurovat
jako zkratkovy, makro, vestavény piikaz nebo piikaz Quick Tool. Postup je
shodny s postupem v sekci [Piikaz| vyse.

e Dvakrat kliknéte na piikaz pro prejmenovani.
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Left Btn 1
To be named X
To be named
@
Command set menu format
Shortcut command v

Command combination

Please enter a shortcut key

3. Kliknutim na tlac¢itko smazat smazete piikaz.

4. Command Set Window Format (format okna sady piikazi): Slouzi k
nastaveni stylu okna sady piikazi, véetné pozice zobrazeni, velikosti pisma a
neprithlednosti.

e Nastaveni ,Follow Mouse Cursor (sledovat kurzor mysi) #idi pozici (nad,
pod, vlevo nebo vpravo od kurzoru mysi), kde se ma okno sady piikazu pii
vyvolani objevit. MuZete si vybrat z nasledujicich ¢tyt pozic (viz obréazek).
V tomto rezimu se okno sady piikazi vzdy zobrazi u kurzoru mysi a
néasleduje jej.

e Povoleni prepinace ,Fixed Position” (pevna pozice) zamkne sadu piikazi
na konkrétni misto na obrazovce, takze ji nelze presunout.

Display following the mouse cursor
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Display position

Fixed position

5. Po nakonfigurovani sady piikazi ji mtzete vyvolat (viz obrazek).

6. Kliknutim na tla¢itko vzhledu nastavite vzhled a neprihlednost sady prikaz.
Mizete také kliknout na tlac¢itko pozice a nastavit pozici sady piikazi na
,Follow Mouse Cursor” nebo ,Fixed Position".

Search... V] & position and app

Maximize or Restore F... Park

Speed Duration...
Import

New Sequence... Transparency

__ @

100%

Kroky pro praci se sadou piikazt po jejim vyvolani:

e Vybér prikaza: Posuite joystick nahoru nebo doli, nebo posuiite mys nahoru
nebo dolt.

e Provedeni prikazi:

— Prikazy, které nejsou urceny pro knoflik (napiiklad Kopirovat a Vlozit)
lze provést pouze jejich vybérem a stisknutim tlac¢itka OK nebo kliknutim
mysi. Otéceni knoflikem takové prikazy nepotvrzuje.

— Priikazy knofliku (naptiklad Statec: Prutok) lze upravit a aktivovat pouze
otac¢enim knofliku. Kliknuti mysi nebo stisknuti tla¢itka OK takové pii-
kazy nepotvrzuje.

e Kroky pro zavieni sady prikazi:

— V rezimu ,Fixed Position” stisknéte tlacitko zédkladny malého knofliku
nebo kliknéte na ikonu zavieni ,, x“ mysi pro zavieni okna sady piikazu.

— V rezimu ,Follow Mouse Cursor se okno sady piikazi po provedeni ja-
kéhokoli prikazu automaticky zavte.
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2.9. Sprava HUD

Nepamatujete si vSechny zkratky, které jste nastavili? Oteviete HUD a podivejte se,
které zkratky jsou nakonfigurovany pro kazdy joystick, tlacitko a knoflik.

V panelu ,HUD Control“ v ovlada¢i miizete zapnout /vypnout HUD pro zakladnu

a joystick.

\/ HUD control ®
7\
pen

Premiere_4
theme_Cross

(© Command setting Theme03

HUD management ~

@ BaseHUD
@ Joystick HUD

32 Global setting ~

Left

(0} EINCNC)

HUD switch
HUD switch

HUD switch shortcut Click the OK bu...

HUD display module
Display modulen G
Base

Joystick

Up

[} Right

@ Pilot Run

€3 Talk to developers

Down

Reset HUD

V castech ,Base HUD* a ,Joystick HUD* muzete individualné upravit vzhled,
velikost a pruhlednost kazdého HUD.

Premiere_4... Premiere 4...

< Theme03 EditingColorGr... »

< Theme03  Editing ColorGr... »

Zapnuti/vypnuti HUD:
Stisknéte tlac¢itko OK v ovladadi nebo v softwaru spojeném s aktualnim presetem pro
prepnuti HUD. Alternativné muzete HUD zapnout nebo vypnout rucéné na strance
,HUD Management* v ovladaci.

25



Uzivatelska prirucka

ijrava parametra HUD:
Upravte je v ovladaci nebo v levém hornim rohu plovouctho okna HUD.

Premiere 4...

< Theme03  Editing ColorGr... »

Piepinani motivi v plovoucim okné HUD:
Kliknéte na nazev motivu na levé nebo pravé strané a odpovidajici motiv se pfesune
do stiedu a aktivuje se.

2.10. Pilot Run

Na rozdil od zékladnich funkei ovladace (klavesy a sady piikazi) nabizi modul Pilot
Run experimentalni funkce, které muzete prozkoumat. V soucasné dobé zahrnuje
funkci ,,.DaVinci Resolve Fine-tuning (jemné doladéni pro DaVinci Resolve; aktualné
podporuje DaVinci Resolve 20.2, s ¢asteénou kompatibilitou pro ostatni verze).

Kdyz je ovlada¢ spustén a je povolena funkce ,DaVinci Resolve Fine-tuning®,
miuzete Pilot Pro pouzivat k presnému nastaveni komponent, jako jsou barevna
kola, posuvniky a hodnoty na strance Color v DaVinci Resolve.
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N/ (o) W}
/\

pen

(© Command setting

(@) HUD management

Pilot Run
82 Global setting v

€ Talk to developers

DaVinci Resolve Fine-tuning

KdyZ najedete mysi na komponentu, zobrazi se kolem ni zvyraznéni vybéru, coz
znamend, ze je podporovana (viz obrazek).

r 1
0.98 0.98 1.00 0.72,

Nésledujici komponenty slouzi jako ptiklady, které ukazuji, jak pouzivat funkci
jemného doladént:

1. Hodnota: Otacejte malym knoflikem doleva nebo doprava pro tupravu hod-
noty.

2. Vodorovny posuvnik: Otacejte malym knoflikem doleva nebo doprava pro
tpravu posuvniku. Otacenim doleva posunete posuvnik doleva a ota¢enim do-
prava posunete posuvnik doprava.

3. Svisly posuvnik: Otacejte malym knoflikem doleva nebo doprava pro tpravu
posuvniku. Otacenim doleva posunete posuvnik doli a otd¢enim doprava po-
sunete posuvnik nahoru.

4. Barevné kolo: Stisknéte a podrzte tlac¢itko OK a pohybem joysticku posou-
vejte ukazatel barevného kola v odpovidajicim sméru. Uvolnénim tlac¢itka OK
ukazatel zastavite.
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5. Obnoveni vychozich hodnot: Stisknéte tlacitko zakladny malého knofliku
pro obnoveni vyse uvedenych komponent do jejich vychozich stavii.

2.11. GlobAlni nastaveni
1. Language (jazyk): Zméni jazyk ovladace na jiné jazyky.
2. Auto-start when turned on (automatické spusténi):

e Nastavuje, zda se méa ovlada¢ automaticky spoustét pfi startu systému.

e Pokud joystick samovolné ujizdi (drift), pouzijte funkeci ,Joystick Di-
rection Calibration“ (kalibrace sméru joysticku) a postupujte podle kroki
k jeho obnoveni do normélu. Pokud béhem kalibrace udélate chybu, ukon-
Cete prosim proces, kliknéte na ,,Restore Default Settings* a poté kalibraci
provedte znovu.

3. Prompt during preset switching (vyzva pfi prepinani presetii): Na-
stavuje, zda se ma pii prepinani preseti zobrazit vyzva a jeji doba zobrazeni.

4. Battery monitoring (sledovani baterie): Konfiguruje styl zobrazeni
urovné nabiti baterie v pravém hornim rohu ovladace.

5. Skin customization (pfizptsobeni vzhledu): Vybirad ze dvou moznosti
vzhledu ovladace: svétly a tmavy.

6. Product Information (informace o produktu): Zobrazuje model pro-
duktu, verzi ovladace a verzi firmwaru.

7. Storage Information (informace o tlozisti): Nastavuje umisténi ulozeni
zaznamenanych GIFu. Dvakrat kliknéte na textové pole pro vybér urcené
slozky pro uloZzeni.

2.12. Spojte se s vyvojari

N/ @
/\

pen

(© Command setting

(@) HUD management

Pilot Run
92 Global setting v

€3 Talk to developers

DaVinci Resolve Fine-tuning
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Pokud si potfebujete stahnout nejnovéjsi ovladace nebo presety, muzete kliknout
na soubor s nejnovéjsim ovladacem /presetem a stahnout jej z prislusné stranky na
oficidlnim webu.

Pokud pii pouzivani produktu narazite na jakékoli problémy, muzete kliknout na
,FAQ" pro zobrazeni podrobnych informaci na oficidlnim webu, nebo kliknout na ,I
want to report product issues & provide suggestions” a sdilet své nazory.

Pokud si prejete sdilet své vlastni presety s ostatnimi uzivateli, kliknéte na ,Share
My Preset File* pro nahrani a sdileni vasich soubort presett na oficidlnim webu.

3. Kontaktujte nas

Mate-li jakékoli dotazy, kontaktujte nas prosim nasledujicimi zpisoby:

E-mail: service@xp-pen.com
Web: https://www.xp-pen.com

Distributor

Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a

190 00, Praha 9 - Liben

www.sunnysoft.cz
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1. Uvod do produktu

Dakujeme vam, 7e ste si vybrali XPPen Pilot Pro. Nech vam toto zariadenie, vytvo-
rené s premyselnym dizajnom a technickou vynachadavostou, prinesie novy zéazitok
z efektivity a radosti pri vasej editacnej praci.

Aby sa zabezpedil optimalny vykon a predlzena Zivotnost zariadenia, precitajte
si prosim tuto priru¢ku pred pouzitim dokladne a pocas pouzivania sa riadte odpor-
ucanymi pokynmi na udrzbu a ochranu.

S cielom podporovat neustéle zlepSovanie produktu sa fyzicky vzhlad, farby a
prislusenstvo moézu odlisovat od skutoéného produktu. Spoloc¢nost si vyhradzuje

pravo vykonédvat technické aktualizacie a revidovat tuto prirucku bez predchadzaj-
uceho upozornenia. Dakujeme za pochopenie.

Poznamka: Vsetky obrazky v tejto prirucke slizia iba na ilustracné ucely.
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1.1. Prehl'ad produktu

Skupina skratkovych

tlacidiel

(1) 4 tlacidla na Tavej

strane

@ 4 tlacidla na pravej

strane
4 zadné smerové
tlacidla

Otoc¢né prvky
@ Maly gombik

Velky gombik
(11) Otocny kotué

@ Tlacidlo OK
@ 4 dotykové tlacidla

Skupina funkénych tlacidiel

Joystick

1 joystick

* Dotykové tlacidla sa predvolene

aktivuju dvojitym kliknutim. V ovladaci

moZete nastavit aktivaciu jednym alebo

dvojitym kliknutim.

() Tlacidlo zakladne gombika
(7) Tlacidlo zakladne joysticku

Nabijanie a prenos dat

@ Port USB-C
Indikator napajania
(zelené/cervené svetlo)
e Pri bezdrétovom pripojent:
Zelené svetlo svieti 5 sekund a

potom zhasne — tspe$né zapnutie.

Cervené svetlo pomaly blika —
upozornenie na slabu batériu
(aroven batérie < 20 %).

e Pri kiblovom pripojeni:

Zelené svetlo pomaly blikd —
prebieha nabijanie.

Zelené svetlo svieti nepretrzite —
batéria je tiplne nabita (100 %).

@ @® @

Bluetooth

Prepinac¢ Bluetooth
Tlacidlo parovania
Bluetooth

Indikator Bluetooth (kanéal

1 a kanal 2, biele svetlo)
e Pri pripojeni cez Bluetooth:
Biele svetlo pomaly blika — ¢akanie
na sparovanie/pripojenie.
Biele svetlo rychlo blikd — prebieha
parovanie.
Biele svetlo svieti 10 sekund a
potom zhasne — pripojenie bolo
aspesné.

* Vgetky obrazky sluzia iba na referenciu. Skutocny produkt sa moze lisit.
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1.2. Zoznam prisluSenstva

1x ovladacia konzola Pilot 1x prenosné tlozné
Pro s joystickom puzdro 1x kabel USB C-A
o o
o O
1x adaptér USB A na C 1x Bluetooth prijimac 1x struény navod

* Obrazky a zoznam sluzia iba na referenciu. Skuto¢ny produkt sa moze 1isit.

1.3. Pripojenie produktu

Kablové pripojenie
Pripojte konzolu k pocitac¢u pomocou kabla USB C-A.

i e e e e e s [
0
S
N
D

OO0 JUUeBo

Bezdrotové pripojenie
A. Pripojenie cez Bluetooth prijimac
1. Pripojte Bluetooth prijimaé¢ (dongle) do poéitaca.

2. Prepnite prepinac¢ Bluetooth na spodnej strane konzoly do polohy ,ON*.
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3. Biele svetlo svieti 10 sekund, potom zhasne — Pripojenie bolo tspesné.
* Ak je potrebné znova sparovat Bluetooth prijima¢ so zariadenim, navstivte

oficidlnu webovi stranku XPPen (https://www.xp-pen.com), odkial si mozete sti-
ahnut nastroj na bezdrotové parovanie pre konkrétny model, a podla pokynov do-

koncite parovanie a pripojenie.
17_‘ |

o

OFF

\ﬁ 650 o o
NN O
00000000000y
L JO000000000

OO0 J00=8o

L]

B. Bezdroétové pripojenie Bluetooth

1. Prepnite prepina¢ Bluetooth na spodnej strane konzoly do polohy ,JON*; biele
svetlo pomaly blika.

2. Stlacte a podrzte tlac¢idlo Bluetooth po dobu 3 sektund; biele svetlo rychlo blika
a zariadenie prejde do rezimu péarovania.

3. V nastaveniach Bluetooth v poéitaci pridajte zariadenie Bluetooth, vyhladajte
,PilotPro* a vyberte ho na parovanie.

4. Ak chcete pripojit dalsi pocitac: Raz kratko stlacte tlacidlo Bluetooth a prep-
nite na iny kanal Bluetooth, potom zopakujte vyssie uvedené kroky.
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1.4. Odportacana poloha pri pouzivani

N@D) OFF

Tato konzola je navrhnuté na pouzitie Tavou rukou. Po pripojeni ju umiestnite na
svoju lava stranu.

T
/o @éﬁﬁ*‘x
N\ [ %/\
o\ [Y f <0 |,

" Foxal
/ - /\TL_OJ

Stlacte zadné smerové Vychylte joystick
tlacidla

' GO
f@, Jr' f@\s\l
\ NS ) (I AN
V& R\

| \l ? / \ "’/ 1-'5?

| /7 / II \\:%‘J ‘

Otocte kotacom

[P
= /

yas)

Stlacte tlac¢idlo OK Stlacte tlac¢idlo zakladne Stlacte tlacidlo zakladne
malého gombika joysticku
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1.5. Kompatibilita
Kompatibilny operac¢ny systém
e Mac: macOS 11.0 a novsi

e Windows: Windows 10 alebo novsi (iba 64-bitovy)

Kompatibilny softvér

Odporacany softvér: Adobe® Premiere Pro®, CapCut, DaVinci Resolve,
Adobe® Lightroom® a Adobe® Photoshop®.

Softvér zo série Adobe®: odportca sa verzia 2024 alebo novsia.

* Okrem vyssie uvedeného softvéru je po nakonfigurovani klavesovych skratiek
podporovany aj dalsi softvér. Poznamka: V dosledku rozdielov vo verziach softvéru
a zakladnej architekture sa moze vykon neodporicaného softvéru lisit v zavislosti
od skuto¢ného pouzitia.

* Adobe, Premiere Pro, Lightroom a Photoshop st registrované ochranné znamky
alebo ochranné znamky spolo¢nosti Adobe Inc. v Spojenych statoch a/alebo inych
krajinach alebo regiénoch. Tento produkt nie je autorizovany, schvaleny ani spon-
zorovany spoloc¢nostou Adobe Inc.

1.6. Instalacia ovladaca

Zariadenie potrebuje na spravne fungovanie ovladac¢. Pred pouzitim si prosim nain-
stalujte ovladac.

Najnovsi ovlada¢ pre konkrétny model si stiahnite z oficialnej webovej stranky
XPPen.

Oznamenie

1. Pred instaldciou vypnite vSetok antivirusovy a graficky softvér.

Stiahnite si a nainstalujte ovlada¢ zodpovedajici vaSmu opera¢nému systému.
Pred instalaciou odinstalujte ovlada¢ konzoly inej znacky.

Po instalacii ovlddaca restartujte pocitac.

AT el R

Pre optimalny vykon sa odporica pouzivat najnovsiu verziu ovladaca.
Pokyny na instalaciu

Windows:
Po rozbaleni spustite subor ,,.exe* ako spravca a podla pokynov dokonéite instalaciu.

Mac:
Po rozbaleni spustite subor instala¢ného balika a podla pokynov dokoncite instala-
ciu. Upozoriiujeme, Ze pri otvarani suboru moze systém zobrazit vyzvu s oznéame-
nim, ,App cannot be opened because Apple cannot check it for malicious software
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(Aplikdciu nemoZno otvorit, pretoze ju spolo¢nost Apple nedokaze skontrolovat na
pritomnost kodlivého softvéru), a zabranit instalacii. Ak sa tento problém vyskytne,
moZete postupovat podla tychto krokov a nainstalovat ovladac:

1. Na pocita¢i Mac kliknite na ponuku Apple — | System Settings*“ a potom na
bo¢nom paneli kliknite na , Privacy & Security“. (Je mozné, Ze sa budete musiet
posunut nadol.)

2. Prejdite na stranku ,Security a potom kliknite na tlac¢idlo ,,Open‘.
3. Kliknite na tlacidlo ,Open Anyway*.

4. Toto tlacidlo je k dispozicii jednu hodinu po tom, ¢o sa pokusite otvorit apli-
kaciu.

5. Zadajte svoje prihlasovacie heslo a potom kliknite na tlacidlo ,OK".

1.7. Odinstalovanie ovladaca

Windows:

V ponuke Start otvorte Settings® — | Applications® — | Installed Applications".
Vyhladajte PilotController. Kliknite na tlacidlo ,,Uninstall*. Potom postupujte
podla pokynov na odinstalovanie.

Mac:
V aplikacii [Finder| — [Applications| vyhladajte ,PilotController a pomocou vsta-
vaného odinstalatora ho odinstalujte podla pokynov.

2. Ovladac

2.1. Stranka pripojenia

Po dokonceni instalacie ovladaca spustite ovladac a Standardne sa zobrazi stranka
pripojenia.
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Please connect to your product

{:Unable to connect to the product & Contact us

Po tispesnom pripojeni Tubovolnou z nasledujicich metod: kabel USB C-A, Blu-
etooth alebo Bluetooth prijima¢, mozete prejst na stranku ,,Command Settings* a
priradit klavesom prikazy.

V pripade akychkol'vek problémov suvisiacich s pripojenim alebo firmvérom mo-
zete kliknat na tlac¢idlo v dolnej Casti stranky a navstivit oficialnu webovi stranku,
kde najdete pomocni dokumentéaciu a dalsie informacie, alebo vyhladat oficialnu
podporu prostrednictvom kontaktnych tdajov uvedenych na webovej stranke.

Okrem toho, ak sa zariadenie a ovlada¢ odpoja, ovladac¢ sa vrati na stranku
pripojenia. Skor ako budete moct ovladac pouzivat, musite zariadenie znova pripojit.

2.2. Mapa sprievodcu
Po prvom tspesnom pripojeni zariadenia sa rozhranie automaticky presunie zo
stranky pripojenia na stranku ,Guide Map®, ktora obsahuje pokyny na pouZziva-

nie ovladaca, predstavenie kldvesov, ndvody na obsluhu a popisy stcasti produktu.
Postupujte podla pokynov a precitajte si stranku ,Guide Map“.
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(O} I

Joystick function operation

1. Select the function according to the moving direction of the joystick

® &

Q Joystick
Qloy 2. 8 directions supported
Up
Upper left T
Left . - Right
v
Lower left Lower right
Down

3. Switch 4/8 command mode on the joystick page

raxall
Up up
Upperleft Upper ight
Hold the joystick
Left ° Right Left ° Right
Lower eft Lower right
Down Down
4command mode 8 command mode

Ak chcete stranku ,Guide Map“ zobrazit znova, kliknite na ikonu Pomocnik v
pravom hornom rohu domovskej stranky.

2.3. Sprievodca pre zacCiato¢nikov

Po prvom tspesnom pripojeni zariadenia sa po zobrazeni stranky ,,Guide Map“ do-
stanete na stranku ,Beginner’s Guide“ (sprievodca pre zaciato¢nikov). V animécii
sprievodcu vam ukézeme, ako nakonfigurovat prikazy klavesovych skratiek pre tla-
¢idla na Pilot Pro.

. Not
Exit None associated o
Preset list® G Q@ %’j
o etz
Automatic preset switching
LeftBtn1
Example:
Unspecified v

Set shortcuts for Premiere. Set
the et button 01 to “Copy”
and the left button 02 to

2.Associate the app

3.Set shortcuts

Cross Lef - P Cross Right
Cross Down

@ Standard @

Po prvom dokonceni sprievodcu ,Beginner’s Guide”“ prejdete na domovski
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stranku. Ak si chcete sprievodcu pozriet znova, kliknite na ikonu Pomocnik, ako
je znazornené na obrazku nizsie, a ziskate k nemu znova pristup.

Pri naslednom otvoreni ovlddaca prejdete po tispesnom pripojeni zariadenia pri-
amo na domovski stranku.

2.4. Domovska stranka

Domovska stranka je jadrom ovlddaca a je rozdelena do nasledujiicich 8 modulov,
ako znézornuje obrazok:

><D ‘ Pilot Pro for Premiere Pro 2 assddieed ¥ ‘ o)
en

seuchin (@I -
s 5
( QD corrana e © ross ght

(@ HUD management

89 Globalsetting

Q Pilot Run

Dhutton

€ Talkto developers

[}

96

1. Navigaény panel: Tento modul sa pouziva na prepinanie medzi réznymi
funkénymi strankami v ovladaci. Kliknutim na prislusna polozku v naviga¢nom
paneli prejdete na prislusnt stranku.

2. Sprava predvolieb: Tento modul sa pouziva na vytvaranie a spravu predvo-
lieb a ich prepajanie so zodpovedajicim softvérom.

3. Theme Management (sprava motivov): Tento modul sa pouziva na vytva-
ranie a spravu motivov a konfiguraciu klavesu na prepinanie motivov (dale;
len ,klaves motivu‘).

4. Visual Key Layout (vizualne rozloZenie klavesov): Tento modul zobrazuje
nazvy tlacidiel a ich pozicie na zariadeni. Moézete vybrat tlacidlo a nakonfigu-
rovat pren prikaz.

5. Panel konfiguracie prikazov: Po vybrani tlacidla v module ,Visual Key
Layout® mozete v paneli ,Command Panel“ na pravej strane nakonfigurovat
prikazy alebo sady prikazov. Po nakonfigurovani sa pri stlaceni tlac¢idla vykona
priradeny prikaz.

6. Enable/Disable (povolit/zakazat): Tlacidla maju dva stavy: povolené a za-
kazané. Ked je tlac¢idlo zakazané, jeho spusteny prikaz sa neuplatni.

12
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7. Kategorie klavesov: Klavesy zariadenia sa delia do troch kategorii: tlaci-
dla, joysticky a gombiky. Kliknutim na rézne kategorie prepnete medzi typmi
tlacidiel pre konfiguraciu prikazov.

8. Advanced/Standard Mode (pokro¢ily/standardny rezim): Existuju dva re-
zimy ovladaca. Rezim ,,Advanced Mode* umoziuje pristup ku vSetkym funk-
ciam a az 7 motivom na predvolbu. V rezime ,Standard Mode* nie sia k
dispozicii funkcie ,,Command Set Panel* a , Theme Management“, pricom su
povolené maximalne 4 motivy.

2.5. Predvol'ba

Jedna predvolba je spojena s jednou aplikiaciou a moze obsahovat viacero motivov.

Sekcia predvolieb podporuje vytvaranie, importovanie a exportovanie predvolieb
v zozname predvolieb. Sekcia motivov sa nachédza pod sekciou predvolieb (pozri
obréazok).

X P wlfiws | Preset Section ol =
en | Search&M -4 -
p i 3 i Commandssl@ Cross Down
® Command setting, Theme Section

Delete & Decrease Clip Volume More %

Edit
(@) HUD management v Shortcut command ~
copy

Command combination

Paste

82 Global setting L] Shift+{

search
@ Filot Run

Jianving

€3 Talk to developers LRelassic

PhotoShop

Premiere

Disable ;1 Joystick Knob

Sprava predvolieb
Rozbalte zoznam predvolieb kliknutim na sekciu predvolieb (pozri obrazok). V ob-
lasti () zoznamu mozete importovat, exportovat a vytvarat nové predvolby.
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(O} m]

>< Pilot Pro for Premiere Pro associsted
G @ ©

pe 1 Preset list®
D
- oo -

p Automatic preset switching
w & Decrease Clip Volume More x
: Not
Jian¥ing Delete
Shortcut command v
@ HUD management v Premiere_4 theme_Cross [P Delete
Premiere_2 theme_Touch N Delete Command combination
20 i
2 Globalsetting o "
Davinci Resolve_2 theme_touch assoomted Delete shiftr{
DavinciResolve_4 theme_cross Delete search
Jian¥ing 2 theme_touch L | oclete Jianving
Not
3

®

Q PilotRun

& Talk to developers LRelassic

No
Jian¥ing LN | oclete
Photoshop

in Pout Premiere
e »
ease Clip
““Volume More

oe (P o Knob

e Uprava nazvu predvol'by: Dvojklikom na nazov ho upravte.

e Vytvorenie predvol'by: Kliknutim na tla¢idlo vytvorit pridate do zoznamu
novu predvolbu.

e Export predvolieb: Kliknite na tlac¢idlo exportovat, vyberte jednu alebo vi-
acero predvolieb a exportujte ich do cielovej cesty. Predvoleny format suborov
predvolieb je . json.

e Import predvolieb: Ovlada¢ podporuje dva sposoby importu (pozri obra-
70Kk).

Local Preset (lokalna predvolba): Vyberte lokilny subor predvolby .json (st
podporované iba stbory . json kompatibilné s PilotController) na import.

Official Default Preset (oficidlna predvolenéd predvolba): Vyberte a importujte
oficidlne predvolené predvolby (pozri obrazok).

Automatic preset switching (automatické prepinanie predvolieb)
Prepinac¢ je predvolene povoleny. Pri prepinani medzi aplikdciami sa predvolba au-
tomaticky prepne na tu, ktora je spojena s aktivnou aplikaciou. Pri zakazani zostane
aktualna predvolba nezmenena bez ohladu na pouzivanu aplikaciu.

Ak je s rovnakou aplikaciou spojenych viacero predvolieb, pri spusteni aplikacie
sa uplatni predvol'ba najvyssie v zozname.
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G Import preset

Select preset type 0 selete

(J Premiere
(0 JianYing

[ Davinci Resolve

Local preset Get more presets from the Internet

PridruZenie predvol'by k aplikacii
Aby sa predvolba mohla pouzit, musi byt pridruzena k cielovej aplikacii:

1. V oblasti (2) zoznamu predvolieb kliknite na tlacidlo ,Not Associated* (pozri
obréazok).

2. Vo vyskakovacom okne vyberte cielova aplikiciu a kliknutim na tlacidlo ,,OK*
dokoncite pridruzenie.

Zrusenie/obnovenie prepojenia predvol'by s aplikiaciou
Na stranke Link Applications (prepojenie aplikécii) kliknite na ikonu prepojenia
a zruste alebo obnovte prepojenie aktualne vybraného softvéru. Kliknutim na int
aplikdciu v zozname prepnete vyber.
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This preset is associated with this application @

Premiere_4 theme_Cross () Disassociate

Running applications
Y wxwork

C:, FlutterPlugins

C\.) WeMail

m WeChatAppEx

Local search

Didn't find the app? Please run the associated application.

RieSenie problémov s pridruzenim aplikacii
Ak sa cielova aplikacia nezobrazuje v zozname pridruzeni, skontrolujte, ¢i je aplikicia
spustena. Spustite ju a znova prejdite na stranku , Link Applications* — aplikacia sa
potom zobrazi v zozname.

Ak sa aplikicia stile neda najst, pridajte jej subor .exe prostrednictvom funkcie
,Local Search” a nésledne dokoncite pridruzenie.

Globalna predvol'ba
Na rozdiel od beZznych predvolieb sa globalna predvolba spusta za $pecifickych pod-
mienok: ked je povoleny prepina¢ ,Automatic Preset Switching®, systém automa-
ticky prepne na globalnu predvolbu, ak aktuédlne rozhranie nepatri Ziadnej aplikacii
pridruzenej k predvolbam v zozname.
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2.6. Motiv

Pre kazdy motiv je mozné nakonfigurovat vlastni sadu skratiek. Napriklad mézete
vytvorit predvolbu pre ,Softvér P“, ktora bude obsahovat 4 motivy, ¢im umoZnite 4
sady skratiek v ramci ,Softvéru P*.

Pri vytvarani novej predvolby s predvolene zahrnuté styri motivy. Klavesy mo-
tivov pre tieto motivy st predvolene priradené dotykovym tlac¢idlam A/B/C/D na
vrchole joysticku a aktivuju sa dvojitym dotykom. V rezime ,Advanced Mode"“ je
mozné vytvorit az 7 motivov na predvolbu.

Klaves na aktivaciu motivu je klaves motivu. Ak chcete spravovat motivy alebo
konfigurovat klavesy motivov, prepnite v dolnej ¢asti stranky ,Command Settings*
do rezimu ,,Advanced Mode* a potom prejdite na stranku ,,Theme Management".

\N/
/\
pen

CleftBtnl

@ LeftBtn2
(@) HUD management v
D LeftBtn3

it eft Btn
82 Global setting v Left Btn 4

y Chution
Q@ Pilot Run

VB button

& Talk to developers

Disable

Poznamka:

Premiere_4 theme_Cross

Color. =
oSl hemens @B

Abutton

(>Dbutton

RightBtn 1
RightBtn2
RightBtn3

RightBtna

’ Joystick Knob

B coraras ©

LeftBtn 1
Shortcut command
Command combination
Please enter a shortcut key
search
Jian¥ing
LRelassic
Photoshop

Premiere

(O} ]

LeftBtn1 (1)

x

e Upozorhujeme, Ze v stucasnosti moze byt kazdy klaves nastaveny bud ako kla-
ves motivu, alebo ako vlastny prikaz. Klavesy priradené ako klavesy motivov
preto nebudi zobrazené v module ,Visual Key Layout®.

e Ak potrebujete nakonfigurovat prikaz pre klaves, ktory je uz naviazany na
klaves motivu, najprv na stranke ,,Theme Management“ zruste jeho priradenie

ako klavesu motivu. K dispozicii st dve metody:

1. Odstrante prislusny motiv;

2. Zmente klaves naviazany na tento motiv.

Po zruSeni funkcie klavesu motivu najdete klaves zobrazeny v module ,Visual
Key Layout a na domovskej stranke prein mozete nakonfigurovat prikaz.

Kliknutim na ikonu motivu prejdete na stranku ,Theme Management* (pozri

obréazok).
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Theme management

Editing Button o Butten

Theme02 Button o Button
0

Theme03 Button o Button

@

Cancel

Dvojklikom na nézov motivu ho upravte.

Kliknutim na tlacidlo , Delete” odstranite motiv.

Kliknutim na tlacidlo ,Create” pridate novy motiv (pozri obrazok). Pri vytva-
ran{ motivu musite najprv vybrat kldves motivu a kliknutim na tlacidlo ,Save
dokoncit vytvorenie.

Dvojklikom na klaves motivu ho nastavite pre dany motiv.

Button
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2.7. Povolenie/Zakazanie klavesov

Klavesy zariadenia je mozné nastavit do stavu ,Enabled“ (povolené) alebo ,Disa-
bled* (zakazané). Ak chcete docasne zabranit uplatneniu prikazu konkrétneho kla-
vesu, mozete ho nastavit do stavu ,Disabled”. Ked je klaves motivu zakazany, uz ho
nemozno pouzit na prepinanie motivov.

Kliknutim na hlavny prepinac¢ povolite alebo zakazete vSetky klavesy vsetkych
motivov v ramci rovnakej predvolby.

Kliknutim na ikonu zakazania vpravo od klavesu povolite alebo zakazete kon-
krétny klaves. Toto nastavenie sa vztahuje na vSetky motivy v ramci rovnakej pred-
volby.

2.8. Prikaz/Sada prikazov

Panel prikazov

Po vytvoreni predvolby pre va$ softvér musite v ramei tejto predvolby nastavit aj
prikazy pre klavesy na Pilot Pro, aby ste ju mohli pouzivat. Prikazy je mozné priradit
tlacidlam, joystickom a gombikom na Pilot Pro.

Nasledujuci priklad ,nastavenia skratky pre l'avé tlac¢idlo 01° ilustruje, ako
nakonfigurovat skratky.

N/ Premiere_4 theme_Cross @ - SLE
/N
pen Editing Grfgi‘r‘;é ’7@ Theme03 = @
c aaaaa d set @ LeftBtn1 )

LeftBtn 1

(@ HUD management v

Abutton Shortcut comman d v

82 Global setting. v
@ Pilot Run Right Btn 2
Right Btn3

& Talk to developers Right Btn 4.

PhotoShop

Premiere

1. Stlacte Tavé tlac¢idlo 01 na zariadeni alebo ho vyberte mySou na stranke Visual
Key Layout v ovladaci, potom nakonfigurujte nazov skratky a podrobnosti
prikazu v paneli ,Command Panel“ na pravej strane. Prikaz sa uplatni okamzite
po nakonfigurovani.

2. Pre klavesy klasifikované ako tlacidla alebo joysticky je mozné priradit kaz-
dému klavesu iba jeden prikaz skratky. Pre gombiky je mozné priradit pri-
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kaz skratky kazdému smeru; pri konfigurécii prikazov Makro, Vstavané alebo
Rychly nastroj je vSak mozné priradit iba jeden prikaz jednému gombiku.

. 'V paneli ,Command Panel na pravej strane mozete upravit nazov, typ a

podrobnosti prikazu. Nazov prikazu mozete nastavit podla potreby, ale v
nazve nie s povolené $pecialne znaky (\ / : * 7 « > |).

. Na konci nazvu prikazu sa zobrazuje niekolko ikon, ktoré sa lisia podla ak-

tualne vybraného typu klavesu. Funkcie a vyznamy tychto ikon si nasle-
dovné:

Ikona Funkcia

Send on Press Odosle prikaz pri stlaceni kléavesu

Send on Release Odosle prikaz iba pri uvolneni klavesu

One-Shot Send Odosle prikaz raz pocas jedného cyklu stlac¢enia a uvolnenia

Continuous Send Opakovane odosiela prikaz, kym je klaves stlaceny

One-click Copy Skopiruje aktualne nastavenia klavesu do rovnakého klavesu v
inych motivoch

Clear Command Vymaze vSetky parametre v aktualnom paneli ,,Command Pa-
nel”

Joystick Properties Otvori stranku ,Joystick Settings*
Vibration Intensity Jednotne upravi intenzitu vibracii pre vSetky gombiky
Rotation Speed Upravi rychlost otacania pre kazdy gombik individualne

d.

Pre klavesy je mozné nakonfigurovat styri typy prikazov: Shortcut Com-
mand, Macro Command, Built-in Command a Quick Tool.

Shortcut Command (prikaz skratky)
Prikazy skratiek sa vztahuji na kombinacie skratiek softvéru. Napriklad pri strihu
videa je bezna skratka pre vstupny bod ,I“ a pre vystupny bod , O

Existuju tri sposoby nastavenia skratiek:

1.
2.

Vyhladajte pozadovani skratku v kniZznici ,,Search” a kliknutim ju vyberte;

Ak kniZnica neobsahuje skratku, ktort chcete nastavit, mozete zadat kom-
binaciu skratky priamo pomocou klavesnice;

. Alebo kliknite na tlac¢idlo kléavesnice na obrazovke a pouzite klavesnicu na

obrazovke, ktoru poskytuje ovladac¢ (pozri obrazok).
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Command combination

Please enter a shortcut key

Win Ctrl Alt Shift
Fi F2 F3 Insert Home
F4 F5 F6 Delete End
F7 F8 F9 Page Up

F10 Fi1 F12 Page Down

+ - - . / Enter

V klavesnici na obrazovke je mozné vybrat modifika¢né klavesy (Win, Ctrl,
Alt a Shift) v réznych kombinaciach, zatial ¢o nemodifikacné klavesy je mozné vybrat
iba jednotlivo.

Macro Command (prikaz makro)
Funkcia Macro Command podporuje konfiguréciu série instrukcii. Pri spusteni sa
instrukcie vykonaju postupne zhora nadol.

e Pod rovnakou predvolbou je mozné vytvorit viacero makier a vSetky klavesy
zdielaju jeden zoznam makier; kazdy klaves je v8ak moZzné nakonfigurovat iba
s jednym makrom vybranym zo zoznamu.

e Kliknutim na tla¢idlo pridat pridate nové makro.

e Kliknutim na tlac¢idlo rozbalit/zbalit rozbalite/zbalite podrobnosti prikazu. V
podrobnostiach prikazu kliknite na tla¢idlo ,,Add Action* a pridajte podradeny
prikaz. Po pridani kliknite na ,,x“ na konci podradeného prikazu a odstrante
ho, alebo dvojklikom na podradeny prikaz ho upravte.

21



Pouzivatel'ska prirucka

N/ Premiere_4 theme_Cross @ - (O} ]
Editing et meo heme03 - @
8 Grading g LIS
command set @ LeftBtn1 1)
(D LeftBtn2
(D Abution Macro command ~
OLeftstn3
> bbutton
Macrool i [~
92 Global setting. v Leltptn 4
Right Btn 1
] Cbutton
Q PilotRun Right Btn 2
8 button
Right Btn 3
Talk
€ Talkto developers T
@® pelay time
(&enter text
B . @ system operation
Disable tton Joystick Knob

e Application (aplikicia): Pre konkrétnu aplikiciu je mozné nakonfigurovat
jeden prikaz, napriklad otvorenie, maximalizacia alebo minimalizacia aplikacie.

e Delay time (Cas oneskorenia): Riadi interval medzi vykonanim dvoch prika-
zov. Ak napriklad pridate takyto prikaz medzi dva susedné podradené prikazy
A a B a nastavite ¢asovy interval na 1000 ms, podradeny prikaz B sa vykona
az 1000 ms po vykonani podradeného prikazu A.

e Input text (zadat text): Pri vykonani tohto prikazu sa zada retazec textu.

e System operation (systémova operacia): Tieto prikazy su priméarne instruk-
cie tykajice sa operacného systému a vSeobecnych skratiek, ako napriklad
kopirovanie, prilepenie a zvySenie/znizenie hlasitosti.

Built-in Command (vstavany prikaz)
Vstavané prikazy st prikazy, ktoré zapuzdrujeme pre urc¢ité operacie v ramci softvéru,
ktoré nemozno vykonat iba pomocou klavesovych skratiek. Po priradeni ku kléavesu
umoznuju rychly pristup k tymto operaciam. Napriklad pri priradeni prikazu ,,co-
lor temperature” (teplota farby) ku gombiku mézete otd¢anim gombika dolava a
doprava nastavit teplotu farby medzi teplou a studenou.

Quick Tool (rychly néstroj)
Poslednou kategoériou su prikazy ,Quick Tool“, ktoré st primarne prikazy suvisiace
s operacnym systémom, napriklad vytvaranie snimok obrazovky alebo otvorenie

kalkulacky.

Panel sady prikazov
Ak mate pocit, ze priradenie iba jedného prikazu ku kléavesu je nedostacujtce, mozete

pre tento klaves nakonfigurovat sadu prikazov. Sada prikazov je kolekcia jednotlivych
prikazov, obsahujica az 8 prikazov.
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1. Na konfiguraciu sady prikazov musite najprv prepnut do rezimu ,,Advanced
Mode* a potom prepniit na panel ,,Command Set Panel“. Kliknutim na tla¢idlo
pridat pridate do sady prikazov novy prikaz (je mozné vytvorit az 8).

2. Kliknutim na vytvoreny prikaz ho vyberte. Nasledne ho mdzete nizsie nakon-
figurovat ako skratku, makro, vstavany prikaz alebo rychly néstroj. Postup
krokov je v sulade s krokmi v sekcii [Prikaz| vyssie.

e Dvojklikom na prikaz ho premenujte.

Command ® LeftBtn1 (1)

Left Btn 1
To be named X

To be named

Command set menu format

Shortcut command v

Command combination

Please enter a shortcut key

3. Kliknutim na tlacidlo odstranit odstranite prikaz.

4. Command Set Window Format (format okna sady prikazov): Slazi na
nastavenie $tylu okna sady prikazov, vratane pozicie zobrazenia, velkosti pisma
a nepriehladnosti.

e Nastavenie ,Follow Mouse Cursor” (sledovat kurzor my$i) riadi poziciu
(nad, pod, vlavo alebo vpravo od kurzora my$i), kde sa ma okno sady
prikazov zobrazit pri vyvolani. Mézete si vybrat z nasledujicich styroch
pozicii (pozri obréazok). V tomto rezime sa okno sady prikazov vzdy zob-
razi pri kurzore mysi a sleduje ho.

e Povolenie prepinaca ,Fixed Position“ (pevna pozicia) uzamkne sadu pri-
kazov na konkrétne miesto na obrazovke, ¢im sa stane nepresunutelnou.
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Display following the mouse cursor

Display position

Fixed position

5. Po nakonfigurovani sady prikazov ju mozete vyvolat (pozri obrazok).

6. Kliknutim na tlacidlo vzhladu nastavite vzhlad a nepriehladnost sady prika-
zov. Tiez mozete kliknut na tlacidlo pozicie a nastavit poziciu sady prikazov
na ,Follow Mouse Cursor* alebo ,Fixed Position®.

3y position and app
Dark

Speed Duration...
Import

New Sequence... Transparency

__@

100%

Kroky na obsluhu sady prikazov po jej vyvolani:

e Vyber prikazov: Pohnite joystickom hore alebo dole, alebo pohnite mySou
hore alebo dole.

¢ Vykonanie prikazov:
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— Prikazy, ktoré nie si urc¢ené pre gombik (ako napriklad Kopirovat a Pri-
lepit) je mozné vykonat iba ich vybranim a stlacenim tlacidla OK alebo
kliknutim na ne mySou. Otac¢anie gombika takéto prikazy nepotvrdzuje.

— Gombikové prikazy (ako napriklad Stetec: Prietok) je mozné upravit a
aktivovat iba otacanim gombika. Kliknutie mySou alebo stlacenie tlacidla
OK takéto prikazy nepotvrdzuje.

¢ Kroky na zatvorenie sady prikazov:
— Vrezime ,Fixed Position” stlac¢te Tlacidlo zékladne malého gombika alebo

kliknite na ikonu zavriet ,,x“ mySou a zatvorite okno sady prikazov.

— V rezime ,Follow Mouse Cursor” sa okno sady prikazov po vykonani Iu-
bovolného prikazu automaticky zatvori.

2.9. Sprava HUD

Nepamaétate si vSetky skratky, ktoré ste nastavili? Otvorte HUD a pozrite sa, aké
skratky st nakonfigurované pre kazdy joystick, tlac¢idlo a gombik.

V paneli ,HUD Control* ovlada¢a moézete zapnit/vypnat HUD pre zékladiiu a
joystick.

\/ HUD control ® (O} M)
/\

pen

(© Command setting

(@) HUD management ~

@© BaseHUD Joystick
Joystick HUD Up
92 Global setting ~
Left [ ] Right
@ Pilot Run
€ Talk to developers

Down

V paneloch ,Base HUD“ a ,Joystick HUD“ mozete jednotlivo upravit vzhlad,
velkost a priehl'adnost kazdého HUD.
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Premiere_4... Premiere 4...

< Theme03 EditingColorGr... » < Theme03 Editing ColorGr... »

Zapnutie/vypnutie HUD:
Stlacte tlacidlo OK v ovladaci alebo v softvéri spojenom s aktuélnou predvolbou a
prepnete HUD. Pripadne mozete HUD manualne zapnut alebo vypnit na stranke
,HUD Management* v ovladaci.

ijrava parametrov HUD:
Upravte ich v ovladaci alebo v Tavom hornom rohu pléavajuceho okna HUD.
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Premiere 4...

< Theme03  Editing ColorGr... »

Prepinanie motivov v plavajicom okne HUD:
Kliknite na nazov motivu na lavej alebo pravej strane a prislusny motiv sa oto¢i do
stredu a aktivuje sa.

2.10. Pilot Run

Na rozdiel od zakladnych funkcii ovladaca (klavesy a sady prikazov) poskytuje mo-
dul Pilot Run experimentalne funkcie na presktimanie. V stcasnosti obsahuje funk-
ciu ,DaVinci Resolve Fine-tuning® (doladovanie pre DaVinci Resolve; v sti¢asnosti
podporuje DaVinci Resolve 20.2, s ¢iastocnou kompatibilitou pre iné verzie).

Ked je ovladac¢ spusteny a je povolenéa funkcia ,,DaVinci Resolve Fine-tuning*,
mozete pouzit Pilot Pro na presné nastavenie prvkov, ako si farebné kolesa, postuvace
a hodnoty na stranke Color v DaVinci Resolve.
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N/ (o) W}
/\

pen

(© Command setting

(@) HUD management

Pilot Run
82 Global setting v

€ Talk to developers

DaVinci Resolve Fine-tuning

Ked umiestnite kurzor mysi nad prvok, okolo nej sa zobrazi zvyraznenie vyberu,
¢o znamené, ze je podporovana (pozri obrazok).

r 1
0.98 0.98 1.00 0.72,

Nasledujtce prvky sa pouzivaju ako priklady na ilustraciu pouzitia funkcie do-
ladovania:

1. Hodnota: Otacajte malym gombikom dolava alebo doprava a upravite hod-
notu.

2. Vodorovny posuvaé¢: Otacajte malym gombikom dolava alebo doprava a
upravite postavac. Ota¢anim dolava posuniete postava¢ dolava a otacanim do-
prava posuniete postuva¢ doprava.

3. Zvisly posuvaé¢: Otacajte malym gombikom dolava alebo doprava a upra-
vite postvac¢. Otacanim dolava posuniete posiva¢ nadol a otaéanim doprava
posuniete posuvac¢ nahor.

4. Farebné koleso: Stlacte a podrzte tlacidlo OK a sti¢asne pohnite joystickom a
posuniete ukazovatel farebného kolesa v prislusnom smere. Uvolnenim tlacidla
OK ukazovatel zastavite.
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5. Obnovenie predvolenych hodnét: Stlacte Tlacidlo zdkladne malého gom-
bika a resetujete vyssie uvedené prvky do ich predvolenych stavov.

2.11. GlobAlne nastavenia
1. Language (jazyk): Zmeni jazyk ovladaca na iné jazyky.
2. Auto-start when turned on (automatické spustenie pri zapnuti):

e Nastavuje, ¢i sa ovlada¢ mé automaticky spustat pri Starte systému.

e Ak joystick samovolne uteka (drift), pouzite funkciu , Joystick Direction
Calibration* (kalibracia smeru joysticku) a postupujte podla krokov, aby
ste ho obnovili do normélu. Ak pocas kalibracie urobite chybu, ukonéite
proces, kliknite na tlacidlo ,,Restore Default Settings* a potom vykonajte
kalibraciu znova.

3. Prompt during preset switching (vyzva pri prepinani predvolieb): Nasta-
vuje, i sa pri prepinani predvolieb mé zobrazovat vyzva a jej trvanie.

4. Battery monitoring (monitorovanie batérie): Konfiguruje styl zobrazenia
stavu batérie v pravom hornom rohu ovladaca.

5. Skin customization (prisposobenie vzhladu): Umoziuje vybrat jednu z
dvoch moznosti vzhladu ovlddaca: svetly a tmavy.

6. Product Information (informécie o produkte): Zobrazi model produktu,
verziu ovladaca a verziu firmvéru.

7. Storage Information (informéacie o ulozisku): Nastavuje umiestnenie ukla-
dania nahratych GIF-ov. Dvojklikom na textové pole vyberte urceny priec¢inok
na ukladanie.

2.12. Rozhovor s vyvojarmi

N/ @
/\

pen

(© Command setting

(@) HUD management

Pilot Run
92 Global setting v

€3 Talk to developers

DaVinci Resolve Fine-tuning
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Ak si potrebujete stiahnut najnovsie ovladace alebo predvolby, mozete kliknut na
najnovsi subor ovladaca/predvolby a stiahnut si ich z prislusnej stranky na oficialne;
webovej stranke.

Ak pri pouZivani produktu narazite na akékolvek problémy, moZzete kliknit na
LFAQ a zobrazit podrobné informécie na oficidlnej webovej stranke, alebo kliknut
na I want to report product issues & provide suggestions* (chcem nahlésit problémy
s produktom a poskytnit navrhy) a podelit sa o svoje nazory.

Ak si zelate zdielat svoje vlastné predvolby s inymi pouZivatelmi, kliknite na
,Share My Preset File* (zdielat moj subor predvolby) a nahrajte a zdielajte svoje
subory predvolieb na oficialnej webovej stranke.

3. Kontaktujte nas

V pripade akychkol'vek otazok nas kontaktujte nasledujiicimi spésobmi:

E-mail: service@xp-pen.com
Webova stranka: https://www.xp-pen.com

Distributor

Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a

190 00, Praha 9 - Liben

www.sunnysoft.sk
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1. Wprowadzenie do produktu

Dziekujemy za wyb6r XPPen Pilot Pro. Niech to urzadzenie, zaprojektowane z mysla
o przemy$lanej konstrukeji i zaawansowanej technologii, przyniesie Ci nowe doswiad-
czenia w zakresie wydajnosci i radosci podczas pracy nad edycja.

Aby zapewnié¢ optymalna wydajnosé i dtuzszg zywotnosé urzadzenia, przed uzy-
ciem nalezy doktadnie przeczytaé te instrukcje i w trakcie uzytkowania stosowac sie
do zalecanych wytycznych dotyczacych konserwacji i ochrony.

Aby wspieraé ciagte doskonalenie produktu, wyglad fizyczny, kolory i akcesoria
moga rézni¢ sie od rzeczywistego produktu. Firma zastrzega sobie prawo do wpro-
wadzania aktualizacji technicznych i zmian w niniejszej instrukcji bez uprzedniego
powiadomienia. Dzickujemy za zrozumienie.

Uwaga: Wszystkie zdjecia w tym podreczniku maja charakter wylacznie pogla-
dowy.
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1.1. Przeglad produktu

Grupa Przyciskéw Grupa Przyciskéw Joystick
Skrotow Funkcyjnych 1 Joystick
@ 4 Przyciski po Lewej @ Przycisk OK

Stronie (5) 4 Przyciski Dotykowe
@ 4 Przyciski po * Przyciski dotykowe sa domy$lnie

Prawej Stronie uruchamiane dwuklikiem. Uzytkownicy

@ 4 Tylne Przyciski moga ustawié¢ uruchamianie
Kierunkowe pojedynczym /dwukrotnym kliknieciem w

sterowniku.

@ Przycisk Podstawy Pokretta

(7) Przycisk Podstawy Drazka
Sterujacego
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Obracajace sie
elementy

(9) Mate pokretto

Duze pokretlo
@ Tarcza

Ladowanie i transmisja
danych

@ Port USB-C

@ Wskaznik zasilania
(zielone/czerwone $wiatto)

e W przypadku potaczenia

bezprzewodowego:

Zielone $wiatlto swieci si¢ przez 5

sekund i gagnie — Pomys§lne

wlaczenie.

Czerwone swiatto powoli miga —

Alert niskiego poziomu natadowania

(poziom baterii < 20%).

o W przypadku potaczenia

przewodowego:

Zielone $wiatto powoli miga —

Trwa tadowanie.

Zielone $wiatlo ciagle §wieci —

Bateria w pelni natadowana

(100%).

@ ®

Bluetooth

Przetacznik Bluetooth

@ Przycisk parowania
Bluetooth

(16) Wskaznik Bluetooth
(Kanal 1 i1 Kanal 2, biate
swiatlo)

e W polaczeniu Bluetooth:

Biate swiatlo miga powoli —

Oczekiwanie na

parowanie/polaczenie.

Biate §wiatto miga szybko — Trwa

parowanie.

Biate §wiatto Swieci sie przez 10

sekund, a nastepnie gasnie —

Potaczenie udane.

* Wszystkie zdjecia maja charakter pogladowy. Rzeczywisty produkt moze sie

roznic.
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1.2. Lista akcesoriow

1 x Kontroler z
joystickiem Pilot Pro 1 x Torba transportowa 1 x Kabel USB C-A

O O
o QO
1 x Kroétka instrukcja
1 x Adapter USB A-C 1 x Odbiornik Bluetooth obstugi

* Zdjecia i lista maja charakter pogladowy. Rzeczywisty produkt moze sie roznié.

1.3. Polaczenie produktu

Polaczenie przewodowe
Podtacz kontroler do komputera za pomoca kabla USB C-A.

Y oY o o | o | | | o o o o e o
I
0000000000000
00000000000y
C 0000000000
OO0 J00eBo

-

Polaczenie bezprzewodowe

A. Polaczenie odbiornika Bluetooth

1. Podlacz odbiornik Bluetooth (klucz sprzetowy) do komputera.
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2. Przelacz przetacznik Bluetooth znajdujacy sie na spodzie kontrolera na pozycje
LON”.

3. Biate $wiatlo $wieci sie przez 10 sekund, a nastepnie gasnie — Polaczenie
zostalo nawiazane.

* Jesli odbiornik Bluetooth musi zosta¢ ponownie sparowany z urzgdzeniem,
odwiedz oficjalng strone internetowa XPPen (https://www.xp-pen.com/pl), aby
pobraé¢ narzedzie do parowania bezprzewodowego przeznaczone dla konkretnego mo-
delu, a nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjami, aby dokoriczy¢ parowanie i na-

wiaza¢ polaczenie.
17_‘ O

o

ON@D)OFF
\\'

I8
CJOO00000000000
N
C JO0O00000000cC 1

OO0 J00=8o
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B. Potlaczenie bezprzewodowe Bluetooth

1. Przetacz przetacznik Bluetooth znajdujacy sie na spodzie kontrolera na pozycje
,ON”; biale $wiatto zacznie powoli migac.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk Bluetooth przez 3 sekundy. Biate swiatto za-
cznie szybko migaé, co oznacza przejscie w tryb parowania.

3. W ustawieniach Bluetooth komputera dodaj urzadzenie Bluetooth, wyszukaj
,PilotPro” i wybierz je do sparowania.

4. Aby podlaczyé dodatkowy komputer: Nacisnij krotko przycisk Bluetooth raz,
aby przetaczy¢ sie na inny kanal Bluetooth, a nastepnie powtoérz powyzsze
kroki.
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1.4. Zalecana postawa uzytkownika

Ten kontroler jest przeznaczony do uzytku leworecznego. Po podlaczeniu nalezy
umiesci¢ go po lewej stronie.

e N
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N Yo 1% / ol

= 4/
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Nacis$nij Tylne Przyciski

Nacisnij Przyciski Boczne Wychyl Drazek Sterowy

Kierunkowe
BN N
\f@. / ,f f@s\l
\ l%’%“ﬂ ] l\\&j/%{
Y/ Ry
7 >/

Obroé Duze Pokretto Obroé¢ Pokretto

[P
= /

yas)

Naciénij Przycisk OK

Naci$nij Przycisk u
Podstawy Matego
Pokretta

Nacisnij Przycisk u
Podstawy Drazka
Sterowego
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1.5. Zgodnosé
Kompatybilny system operacyjny

e Mac: macOS 11.0 1 nowsze

e Windows: Windows 10 lub nowszy (tylko 64-bitowy)

Kompatybilne oprogramowanie

Zalecane oprogramowanie: Adobe® Premiere Pro®, CapCut, DaVinci Resolve,
Adobe® Lightroom® i Adobe® Photoshop®.

Oprogramowanie serii Adobe®: zalecana jest wersja 2024 lub nowsza.

* Oprocz oprogramowania wymienionego powyzej, po skonfigurowaniu skrotow
obstugiwane jest rowniez inne oprogramowanie. Uwaga: Ze wzgledu na réznice w
wersjach oprogramowania i architekturze, wydajnos¢ niezalecanego oprogramowania
moze si¢ rozni¢ w zaleznosci od rzeczywistego uzytkowania.

* Adobe, Premiere Pro, Lightroom i Photoshop sa zastrzezonymi znakami towa-
rowymi lub znakami towarowymi firmy Adobe Inc. w Stanach Zjednoczonych i/lub
innych krajach lub regionach. Ten produkt nie jest autoryzowany, wspierany ani
sponsorowany przez firme Adobe Inc.

1.6. Instalacja sterownika

Urzadzenie wymaga sterownika do prawidlowego dzialania. Zainstaluj sterownik
przed uzyciem.

Pobierz najnowszy sterownik dla konkretnego modelu z oficjalnej strony XPPen.
Uwagi

1. Przed instalacja wylacz wszystkie programy antywirusowe i graficzne.

2. Pobierz i zainstaluj sterownik odpowiedni dla Twojego systemu operacyjnego.
3. Przed instalacja odinstaluj sterownik kontrolera innej marki.

4. Po zainstalowaniu sterownika uruchom ponownie komputer.

5. Aby uzyska¢ optymalna wydajnosé, zaleca sie korzystanie z najnowszej wersji
sterownika.

Instrukcja instalacji

Windows:
Po dekompresji uruchom plik ,,.exe” jako administrator i postepuj zgodnie z instruk-
cjami, aby dokonczy¢ instalacje.
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Mac:
Po rozpakowaniu uruchom plik pakietu instalacyjnego i postepuj zgodnie z instruk-
cjami, aby dokoriczy¢ instalacje. Nalezy pamietaé, ze podczas otwierania pliku sys-
tem moze wyswietli¢ komunikat ,,Nie mozna otworzy¢ aplikacji, poniewaz Apple nie
moze sprawdzi¢ jej pod katem ztosliwego oprogramowania” i uniemozliwi¢ instalacje.
W przypadku wystapienia tego problemu, wykonaj nastepujace kroki, aby zainsta-
lowaé¢ sterownik:

1. Na komputerze Mac kliknij menu Apple — Ustawienia systemowe, a nastepnie
kliknij Prywatnos¢ i bezpieczenistwo na pasku bocznym. (Moze by¢ konieczne
przewiniecie w dot).

2. Przejdz do strony Bezpieczenistwo i kliknij Otworz.
3. Kliknij Otworz mimo to.

4. Przycisk ten bedzie dostepny przez godzine od momentu proby otwarcia apli-
kacji.

5. Wprowadz hasto logowania i kliknij OK.

1.7. Odinstalowywanie sterownika

Windows:

W menu Start otworz Ustawienia — Aplikacje — Zainstalowane aplikacje. Znajdz
PilotController. Kliknij Odinstaluj. Nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjami
odinstalowania.

Mac:
W [Finder| — [Aplikacje| znajdz ,PilotController” i odinstaluj go za pomoca wbu-
dowanego programu do odinstalowywania, postepujac zgodnie z wyswietlanymi in-
strukcjami.

2. Sterownik

2.1. Strona potlaczenia

Po zakonczeniu instalacji sterownika uruchom go, a strona potaczenia zostanie wy-
Swietlona domyslnie.

10
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Please connect to your product

{:Unable to connect to the product & Contact us

Po pomyslnym nawiazaniu polaczenia za pomoca jednej z nastepujacych metod:
kabla USB C-A, Bluetooth lub odbiornika Bluetooth, mozesz uzyska¢ dostep do
strony Ustawien polecen, aby przypisa¢ polecenia do klawiszy.

W przypadku jakichkolwiek probleméw z potaczeniem lub oprogramowaniem
sprzetowym, kliknij przycisk u dotu strony, aby odwiedzi¢ oficjalng witryne interne-
towa, gdzie znajdziesz dokumentacje pomocy i inne informacje, lub mozesz zwrocié
sie o pomoc do oficjalnego wsparcia, korzystajac z danych kontaktowych podanych
na stronie internetowej.

Dodatkowo, jesli urzadzenie i sterownik zostana roztaczone, sterownik powroci
do strony potaczenia. Aby moc korzystaé ze sterownika, nalezy ponownie podtaczyé
urzadzenie.

2.2. Mapa przewodnika

Po pomys$lnym pierwszym podtaczeniu urzadzenia, interfejs automatycznie przejdzie
ze strony potaczenia na strone Mapy Przewodnika, ktéra zawiera instrukcje obstugi
sterownika, kluczowe informacje wprowadzajace, wskazowki dotyczace obstugi oraz
opisy komponentéw produktu. Postepuj zgodnie z instrukcjami, aby zapoznaé si¢ z
Mapa Przewodnika.

11
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(O} I

Joystick function operation

1. Select the function according to the moving direction of the joystick

® &

Q Joystick
Qloy 2. 8 directions supported
Up
Upper left T
Left . - Right
v
Lower left Lower right
Down

3. Switch 4/8 command mode on the joystick page

7 Up up
- Upperleft Upper ight
Hold the joystick
Left ° Right Left ° Right
Lower eft Lower right
Down Down

4 command mode 8 command mode

Aby ponownie wyswietlic Mape Przewodnika, kliknij ikone Pomocy w prawym
gornym rogu strony gtowne;j.
2.3. Przewodnik dla poczatkujacych

Po pomyélnym pierwszym podtaczeniu urzadzenia, po wyswietleniu Mapy Przewod-
nika, uzyskasz dostep do strony ,,Przewodnik dla poczatkujacych”. W animacji prze-

wodnika pokazemy, jak skonfigurowaé skroty klawiszowe dla klawiszy Pilota Pro.

Exit None

Preset list®

Automatic preset switching

Example:

Set shortcuts for Premiere. Set
the eft button 01 to "Copy”
and the left button 02 to
"Paste

2.Associate the app

3.Set shortcuts

Disable ’ Joystick

© Standard @

Not
associated

G @ q
b

Left Btn 1

Unspecified

Knob

@ ED

LeftBtn 1

Po pierwszym przejsciu Przewodnika dla poczatkujacych przejdziesz na strone
gtowng. Aby ponownie wyswietli¢ przewodnik, kliknij ikone Pomocy, jak pokazano

na ponizszym rysunku.

12
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Gdy nastepnie otworzysz sterownik, po pomys$lnym podtaczeniu urzadzenia zo-
staniesz przeniesiony bezposrednio na strone gléwna.
2.4. Strona gléwna

Strona glowna jest gléwna strong sterownika i jest podzielona na nastepujace 8
modutéw, jak pokazano na rysunku:

sssss =) 10
o
3 R cormmand et © Cross Right <

Paste

........

aaaaaaaaa

nnnnnnnnn

96

1. Pasek nawigacyjny: Ten modutl stuzy do przetaczania sie miedzy réznymi
stronami funkcji w sterowniku. Kliknij odpowiednie menu na pasku nawiga-
cyjnym, aby przejs¢ do odpowiedniej strony.

2. Zarzadzanie ustawieniami wstepnymi: Ten modul umozliwia tworzenie i
zarzadzanie ustawieniami wstepnymi oraz przypisywanie ich do odpowiedniego
oprogramowania.

3. Zarzadzanie motywami: Ten modul stuzy do tworzenia i zarzadzania mo-
tywami oraz konfigurowania klawisza przelaczania motywow (zwanego dalej
sklawiszem motywu”).

4. Wizualny uktad klawiszy: Ten modul wyswietla nazwy przyciskow i ich
polozenie na urzadzeniu. Mozesz wybraé¢ przycisk i skonfigurowaé dla niego
polecenie.

5. Panel konfiguracji polecen: Po wybraniu przycisku w module Visual Key
Layout, mozesz skonfigurowa¢ dla niego polecenia lub zestawy polecen w Pa-
nelu polecen po prawej stronie. Po skonfigurowaniu, nacisniecie przycisku spo-
woduje wykonanie przypisanego polecenia.

6. Wlacz/Wylacz: Klawisze maja dwa stany: wlaczony i wylaczony. Gdy kla-
wisz jest wylaczony, wywotane przez niego polecenie nie zostanie zrealizowane.

13
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7. Kategorie klawiszy: Klawisze urzadzenia dzielg sie na trzy kategorie: przyci-
ski, joysticki i pokretta. Klikajac rozne kategorie, mozna przetaczaé sie miedzy
typami przyciskow i konfigurowaé polecenia.

8. Tryb zaawansowany/standardowy: Dostepne sa dwa tryby sterownika.
Tryb zaawansowany umozliwia dostep do wszystkich funkcji i do 7 motywow
na kazdy preset. W trybie standardowym funkcje Panelu Zestawu Polecen i
Zarzadzania Motywami sa niedostepne, a dozwolone sa maksymalnie 4 mo-

tywy.

2.5. Ustawienie wstepne

Pojedyncze ustawienie predefiniowane jest powiazane z jedna aplikacja i moze obej-
mowac¢ wiele motywow.
Sekcja ustawien wstepnych umozliwia tworzenie, importowanie i eksportowanie

ustawienn wstepnych z listy ustawien wstepnych. Sekcja motywu znajduje sie ponizej
sekcji ustawient wstepnych (patrz rysunek).

X | e ——— g~ | Preset Section LS,
pen | — |
il cot °© G

m DDDDDD Theme Section
o

Zarzadzanie ustawieniami wstepnymi
Rozwinl liste presetow, klikajac sekcje presetow (patrz rysunek). Mozesz importowac,
eksportowaé i tworzy¢ nowe presety w obszarze (I) listy.
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\/
/\

(@) HUD management
92 Global setting. v
Q PilotRun

€ Talk to developers

¢ Edytuj nazwe ustawienia wstepnego: Aby edytowac nazwe, kliknij ja dwu-

krotnie.

e Utworz ustawienie wstepne: Kliknij przycisk Utworz, aby doda¢ nowe usta-

Pilot Pro for Premiere Pro

Preset list®

Automatic preset switching

Jian¥ing
Premiere_4 theme_Cross
Premiere_2 theme_Touch
Davini Resolve_2 theme_touch
Davinci Resolve_4 theme_cross
Jian¥ing 2 theme_touch
JianYing 4 theme_cross

Jianing

dbin

Disable

wienie wstepne do listy.

e Eksportuj ustawienia wstepne: Kliknij przycisk eksportu, wybierz jedno
lub wiecej ustawien wstepnych i wyeksportuj je do Sciezki docelowej. Domy$lny
format plikéw ustawienn wstepnych to . json.

e Importowanie ustawienn wstepnych: Sterownik obstuguje dwie metody im-

portowania (patrz rysunek).

Lokalny zestaw ustawieri: Wybierz lokalny plik ustawieri wstepnych . json (ob-
stugiwane sa tylko pliki . json zgodne z PilotController) w celu zaimportowania.

Oficjalne ustawienia domysine: Wybierz i zaimportuj oficjalne ustawienia do-

myslne (patrz rysunek).

®

} S

Not
associated

Not
associated
Not
associated
Not
assocated
Not
asscated
Not
associated
Not
associated
Not
associated

Knob

Delete

Delete

Delete

Delete.

Delete

Delete.

Delete.

Delete

>0ut

. Decrease Ci
Volume ore

E)corand st ©

& Decrease Clip Volume More
Shortcut command
Command combination
shift+{
Search
Jian¥ing
LRelassic
PhotoShop

Premiere

Automatyczne przelaczanie ustawien wstepnych

Przetacznik jest domyslnie wlaczony. Podczas przetaczania miedzy aplikacjami, usta-
wienie wstepne automatycznie przelacza sie na to powiazane z aktywna aplikacja.
Po wylaczeniu, biezace ustawienie wstepne pozostaje niezmienione, niezaleznie od
uzywanej aplikacji.

Jesli z ta sama aplikacja skojarzonych jest kilka ustawienn wstepnych, po urucho-

(O} m]

Cross Down

x

mieniu aplikacji zostanie zastosowany ten ustawiony najwyzej na liscie.
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G Import preset

Select preset type 0 selete

(J Premiere
(0 JianYing

[ Davinci Resolve

Local preset Get more presets from the Internet

Powigzanie ustawienia wstepnego z aplikacja
Aby uzy¢ ustawienia wstepnego, musi ono by¢ skojarzone z aplikacja docelowa:

1. W obszarze (2) listy ustawieni wstepnych kliknij przycisk Nie skojarzono (patrz
rysunek).

2. Wybierz aplikacje docelowg w oknie podrecznym i kliknij OK, aby zakoniczy¢
skojarzenie.

Odlacz/Polacz ponownie ustawienia wstepne z aplikacja
Na stronie ,Polacz aplikacje” kliknij ikone potaczenia, aby odlaczyé¢ lub ponownie
polaczy¢ aktualnie wybrane oprogramowanie. Kliknij inng aplikacje na liscie, aby
zmieni¢ wybor.

16
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This preset is associated with this application @

Premiere_4 theme_Cross @ Disassociate
Running applications

Y wxwork

C\;\, FlutterPlugins

C\‘) WeMail

m WeChatAppEx

Local search

Didn't find the app? Please run the associated application.

Rozwigzywanie probleméw ze skojarzeniem aplikacji
Jesli aplikacja docelowa nie jest wy$wietlana na liScie skojarzen, sprawdz, czy jest
uruchomiona. Uruchom ja i ponownie wejdZ na strone ,,Potacz aplikacje” — aplikacja
pojawi sie wtedy na liscie.

Jesli nadal nie mozna znalezé aplikacji, dodaj jej plik .exe za pomoca funkcji
wyszukiwania lokalnego i dopiero wtedy dokoricz skojarzenie.

Globalne ustawienie wstepne
W przeciwienstwie do zwyktych ustawieri predefiniowanych, ustawienia globalne sa
aktywowane w okreslonych warunkach: po wtaczeniu opcji Automatyczne przeta-
czanie ustawien predefiniowanych system automatycznie przetacza sie na ustawienia
globalne, jesli biezacy interfejs nie jest powiazany z zadna aplikacja skojarzona z
ustawieniami predefiniowanymi na liscie.

17
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2.6. Motyw

Kazdy motyw mozna skonfigurowaé¢ z wtasnym zestawem skrotow. Na przyktad,
mozna utworzy¢ ustawienie wstepne dla ,,Oprogramowania P”, ktore zawiera 4 mo-
tywy, umozliwiajac w ten sposob dostep do 4 zestawdow skrotow w ,,Oprogramowaniu
pP”.

Podczas tworzenia nowego presetu domyslnie dostepne sa cztery motywy. Klawi-
sze tych motywow sa domyslnie przypisane do przyciskow dotykowych A/B/C/D na
gorze joysticka, aktywowanych dwukrotnym dotknieciem. W trybie zaawansowanym
mozna utworzy¢ do 7 motywow dla kazdego presetu.

Klawisz stuzacy do aktywacji motywu to klawisz motywu. Aby zarzadza¢ moty-
wami lub konfigurowaé klawisze motywu, przejdz do trybu zaawansowanego na dole
strony Ustawienia polecen, a nastepnie przejdz do strony Zarzadzanie motywami.

N/ Premiere_4 theme_Cross [~ @
/\ =

p en Editing g Sqing  Themeo2 E
c aaaaa d set ® LeftBtn1 1)

,m - 4 itk
2
Abut

@ HUD management v

82 Global setting v

Q Pilot Run

‘‘‘‘‘‘‘‘

QTaktodevelopers | S @ [lRdesic

* Notatka:

e Nalezy pamietaé, ze obecnie kazdy klawisz mozna ustawic¢ jedynie jako klawisz
motywu lub polecenie niestandardowe. W zwiazku z tym klawisze przypisane
jako klawisze motywu nie beda wyswietlane w uktadzie klawiszy wizualnych.

e Jesli cheesz skonfigurowaé polecenie dla klawisza, ktory jest juz powiazany z
klawiszem motywu, najpierw wytacz przypisanie klawisza motywu na stronie
Zarzadzanie motywami. Dostepne sa dwie metody:

1. Usun odpowiedni motyw;

2. Zmien klawisz przypisany do tego motywu.

Po odtaczeniu funkcji klawisza motywu mozesz wyswietli¢ klawisz w ukladzie
klawiszy wizualnych i skonfigurowaé¢ polecenie dla klawisza na stronie gtoéwnej.
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Kliknij ikone motywu, aby uzyska¢ dostep do strony zarzadzania motywami
(patrz rysunek).

Theme management

Editing Button o Butten

Theme02 Button o Button
Theme03 Button o Button

@

Aby edytowaé¢ nazwe motywu, kliknij ja dwukrotnie.

Aby usunaé¢ motyw, kliknij przycisk Usun (jak pokazano w punkcie (3)).

Kliknij przycisk ,,Utworz” (jak pokazano na rysunku (1)), aby dodaé¢ nowy
motyw (patrz rysunek). Podczas tworzenia motywu nalezy najpierw wybraé¢
klawisz motywu i klikna¢ ,,Zapisz”, aby zakoriczy¢ tworzenie.

Kliknij dwukrotnie klawisz motywu, aby ustawi¢ go dla danego motywu.

iy

New theme
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2.7. Wlacz/wylacz klawisze

Klawisze urzadzenia mozna ustawi¢ jako Wtaczone lub Wytaczone. Jesli cheesz tym-
czasowo zablokowa¢ dziatanie polecenia przypisanego do konkretnego klawisza, mo-
zesz ustawi¢ go jako Wylaczony. Po wytaczeniu klawisza motywu nie mozna juz
uzywaé go do zmiany motywu.

Kliknij przetacznik gléowny, aby wlaczy¢ lub wytaczyé wszystkie klawisze dla
wszystkich motywéw w ramach tego samego ustawienia wstepnego.

Kliknij ikone wylaczania po prawej stronie klawisza, aby wtaczy¢ lub wytaczy¢
dany klawisz. To ustawienie dotyczy wszystkich motywow w ramach tego samego
ustawienia wstepnego.

2.8. Polecenie/Zestaw polecen

Panel poleceni

Po utworzeniu ustawienia wstepnego dla oprogramowania, nalezy roéwniez ustawic
polecenia dla klawiszy Pilota Pro w ramach tego ustawienia wstepnego, aby z niego
korzysta¢. Polecenia mozna przypisa¢ do przyciskow, joystickow i pokretel w Pilot
Pro.

Ponizszy przyktad ,justawiania skrétu dla lewego przycisku 01” ilustruje
sposob konfiguracji skrotow.

N/ Premiere_4 theme_Cross @ - ®
/N - 7

pen

(@) HUD management v

LeftBtn1 [1)

82 Global setting. v

@ Pilot Run

Right Btn 3

& Talk to developers

1. Nacis$nij lewy przycisk 01 na urzadzeniu lub wybierz go myszka na stronie
,Visual Key Layout” sterownika, a nastepnie skonfiguruj nazwe skrétu i
szczegoly polecenia w Panelu polecenn po prawej stronie. Polecenie zacznie
dziata¢ natychmiast po skonfigurowaniu.

2. W przypadku klawiszy klasyfikowanych jako przyciski lub joysticki do kaz-
dego klawisza mozna przypisa¢ tylko jedno polecenie skrotu. W przypadku
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3.

pokretel, polecenie skrotu mozna przypisa¢ do kazdego kierunku; jednak pod-
czas konfigurowania polecent makro, wbhudowanych lub szybkich narzedzi, jedno
polecenie mozna przypisa¢ tylko do jednego pokretta.

W Panelu Polecen po prawej stronie mozesz edytowaé¢ nazwe, typ i szczegdly
polecenia. Mozesz ustawi¢ nazwe polecenia wedtug potrzeb, ale znaki spe-
cjalne (\ / : * ? « > |) nie sa dozwolone w nazwie.

. Na konicu nazwy polecenia wyswietlanych jest kilka ikon, ktore roznia sie w

zaleznosci od aktualnie wybranego typu klawisza. Funkcje i znaczenie tych
ikon sa nastepujace:

Ikona Funkcja

Wyslij po nacisnieciu Wysyta polecenie po nacisnieciu klawisza

Wyslij po zwolnieniu Wysyta polecenie tylko po zwolnieniu klawisza

Wysylanie jednorazowe Wysyta polecenie raz podczas jednego cyklu naci-
$niecia i zwolnienia

Ciagte wysytanie Wysyta polecenie wielokrotnie, dopoki klawisz jest
wcisniety

Kopiowanie jednym kliknieciem Kopiuje biezace ustawienia klawiszy do tego sa-

mego klawisza w innych motywach

Wyczysé polecenie Czysci wszystkie parametry w biezacym panelu
polecen

Wiasciwoscei joysticka Otwiera strone ustawien joysticka

Intensywnos¢ wibracji Dostosowuje intensywnos$é wibracji dla wszystkich

pokretel w sposoéb réwnomierny

Predkos¢ obrotowa Dostosowuje predkosé¢ obrotowa dla kazdego po-

kretta indywidualnie

D.

Dla klawiszy mozna skonfigurowaé cztery typy polecen: Skrot, Makro,
Whbudowane i Szybkie narzedzie.

Polecenie skrétu
Polecenia skrotéw odnosza sie do kombinacji skrotéw programowych. Na przyktad,
w montazu wideo, typowym skrotem dla punktu wejsciowego jest ,I”, a dla punktu
wyjsciowego — , 0.

Istniejg trzy sposoby ustawiania skrotow:

1.

2.

Wyszukaj zadany skrot w bibliotece ,,Szukaj” i kliknij, aby go wybrac;

Jezeli biblioteka nie zawiera skrotu, ktory chceesz ustawié, mozesz wpisaé
kombinacje skr6téw bezposrednio za pomoca klawiatury;

. Lub kliknij przycisk klawiatury ekranowej, aby skorzystaé¢ z klawiatury

ekranowej dostarczonej przez sterownik (patrz rysunek).
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Command combination

Please enter a shortcut key

Win Ctrl Alt Shift
Fi F2 F3 Insert Home
F4 F5 F6 Delete End
F7 F8 F9 Page Up
F10 Fi1 F12 Page Down

+ - - . / Enter

Na klawiaturze ekranowej klawisze modyfikujace (Win, Ctrl, Alt i Shift)
mozna wybiera¢ w wielu kombinacjach, natomiast klawisze niemodyfikujace mozna

wybieraé tylko pojedynczo.

Polecenie makro

Funkcja makropoleceni obstuguje konfigurowanie serii instrukeji. Po uruchomieniu

instrukcje sa wykonywane sekwencyjnie od gory do dotu.

e Mozna utworzy¢ wiele makr w ramach jednego ustawienia wstepnego, a wszyst-
kie klawisze korzystaja z jednej listy makr. Nalezy jednak pamieta¢, ze kazdy
klawisz moze by¢ skonfigurowany tylko za pomoca jednego makra wybranego

z listy.

e Kliknij przycisk dodawania, aby doda¢ nowe makro.

e Kliknij przycisk rozwijania/zwijania, aby rozwinac/zwina¢ szczegoly polece-
nia. W szczegoétach polecenia kliknij ,Dodaj akcje”, aby doda¢ podpolecenie.
Po dodaniu kliknij ,,x” na koricu podpolecenia, aby je usunaé¢, lub kliknij je

dwukrotnie, aby je edytowac.
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N/ Premiere_4 theme_Cross 2 - ®

/N

Editing G SSioE @ Theme0s = @
Comma nd set @ LeftBtn1 1)

(i) HUD management v

32 Global setting. v

@ Pilot Run

€ Talk to developers

@® pelay time
(&enter text
B © system operation
Disable tton Joystick Knob

Zastosowanie: Jedno polecenie mozna skonfigurowa¢ dla konkretnej aplikacji,
takiej jak otwieranie, maksymalizowanie lub minimalizowanie aplikacji.

Czas opo6znienia: Kontroluje odstep czasu miedzy wykonaniem dwoch po-
leceni. Na przyktad, jesli dodasz takie polecenie miedzy dwa sasiednie podpo-
lecenia A i B i ustawisz odstep czasu na 1000 ms, podpolecenie B zostanie
wykonane dopiero 1000 ms po wykonaniu podpolecenia A.

Tekst wejSciowy: Po wykonaniu tego polecenia zostanie wprowadzony ciag
tekstu.

Dzialanie systemu: Polecenia te to przede wszystkim instrukcje dotyczace
systemu operacyjnego i uniwersalnych skrotow, takich jak kopiowanie, wkleja-
nie oraz zwiekszanie /zmniejszanie glosnosci.

Whbudowane polecenie
Whbudowane polecenia to polecenia, ktére hermetyzujemy dla okreslonych operacji
w oprogramowaniu, ktérych nie mozna wykona¢ za pomoca samych skrotow kla-
wiaturowych. Po przypisaniu do klawisza, umozliwiaja one szybki dostep do tych
operacji. Na przyktad, przypisujac polecenie ,temperatura barwowa” do pokretta,
mozna regulowa¢ temperature barwowa miedzy ciepta a zimna, obracajac pokretto
w lewo 1 w prawo.

Szybkie narzedzie
Ostatnia kategoria to polecenia Quick Tool, ktore sa gtownie poleceniami zwiaza-
nymi z systemem operacyjnym, takimi jak robienie zrzutéow ekranu lub otwieranie
kalkulatora.

Panel zestawu polecen

Jesli uwazasz, ze przypisanie tylko jednego polecenia do klawisza jest niewystar-
czajace, mozesz skonfigurowaé zestaw polecen dla tego klawisza. Zestaw polecen to
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zbiér pojedynczych polecen, zawierajacy maksymalnie 8 polecen.

1. Aby skonfigurowaé¢ zestaw polecen, nalezy najpierw przetaczy¢ sie do trybu
zaawansowanego, a nastepnie klikna¢ odpowiedni przycisk, aby przej$é¢ do pa-
nelu zestawu polecen. Kliknij przycisk dodawania, aby doda¢ nowe polecenie
do zestawu poleceri (mozna utworzy¢ maksymalnie 8).

2. Kliknij utworzone polecenie, aby je wybra¢. Nastepnie mozesz je skonfiguro-
waé jako skrot, makro, polecenie whudowane lub szybkie polecenie narzedzia
ponizej. Kroki dzialania sg zgodne z tymi opisanymi powyzej w sekcji [Pole-
cenie|.

e Kliknij dwukrotnie polecenie, ktorego nazwe chcesz zmienic.

Command @ Left Btn 1 ;[

Left Btn 1
To be named X

To be named

Command set menu format

Shortcut command v

Command combination

Please enter a shortcut key

3. Kliknij przycisk usuwania, aby usunaé¢ polecenie.

4. Format okna zestawu poleceni: Stuzy do ustawiania stylu okna zestawu
polecen, w tym pozycji wyswietlania, rozmiaru czcionki i nieprzezroczystosci.

e Ustawienie ,Podazaj za kursorem myszy” kontroluje pozycje (powyzej,
ponizej, po lewej lub prawej stronie kursora myszy), w ktorej okno ze-
stawu polecenn ma sie pojawia¢ po wywotaniu. Mozna wybraé jedng z
czterech pozycji (patrz rysunek). W tym trybie okno zestawu polecen
zawsze pojawia sie za kursorem myszy.
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o Witaczenie przelacznika Stala pozycja zablokuje zestaw polecen w okre-
slonej lokalizacji na ekranie, uniemozliwiajac jego przeniesienie.

Display following the mouse cursor

Display position

Fixed position

5. Po skonfigurowaniu zestawu poleceri mozesz go wywotaé (patrz rysunek).

6. Kliknij przycisk wygladu, aby ustawi¢ wyglad i krycie zestawu polecen. Mo-
zesz rowniez kliknaé przycisk pozycji, aby ustawi¢ pozycje zestawu polecen na
,Podazaj za kursorem myszy” lub ,Pozycja stata”.

Search... " & & Displa¥ position and app
Dark

Speed Duration...

Import
New Sequence... Transparency

__ @

100%

Kroki obstugi zestawu polecenn po jego wywolaniu:

e Wybierz polecenia: Przesun joystick w gore lub w doét albo przesun mysz w
gore lub w dot.
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e Wykonaj polecenia:

— Polecenia inne niz pokretta (takie jak Kopiuj i Wklej) mozna wykonaé
tylko poprzez ich zaznaczenie i naci$niecie przycisku OK lub klikniecie
myszka. Obrot pokretta nie zatwierdza tych polecen.

— Polecenia pokretta (takie jak Pedzel: Przeptyw) mozna regulowac i ak-
tywowac tylko poprzez obrot pokretta. Klikniecie myszka lub nacisniecie
przycisku OK nie zatwierdza tych polecen.

e Kroki zamykania zestawu poleceri:

— W trybie stalej pozycji naci$nij przycisk u podstawy matego pokretta
lub kliknij ikone zamykania ,,x” za pomoca myszy, aby zamknaé¢ okno
zestawu polecen.

— W trybie éledzenia myszy okno zestawu poleceri zamknie si¢ automatycz-
nie po wykonaniu dowolnego polecenia.

2.9. Zarzadzanie HUD

Nie pamietasz wszystkich ustawionych skrotow? Otworz HUD, aby zobaczyé, ktore
skroty sa skonfigurowane dla kazdego joysticka, przycisku i pokretta.

W panelu sterowania HUD sterownika mozna wtaczaé i wytacza¢ HUD dla pod-
stawy i joysticka.

\/ HUD control ® (O} M)
/\

pen

(© Command setting

(@) HUD management ~

= Base
© BaseHuD Joystick
Joystick HUD

@ Ui

92 Global setting ~
Left ] Right
@ Pilot Run
Talk to developers
P

Down

W Base HUD i Joystick HUD mozesz indywidualnie dostosowaé¢ wyglad, rozmiar
i przezroczysto$¢ kazdego HUD-a.
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Premiere_4... Premiere 4...

< Theme03 EditingColorGr... » < Theme03 Editing ColorGr...

Wlaczanie/wylaczanie HUD-a:
Kliknij przycisk OK w sterowniku lub w oprogramowaniu powiazanym z biezacym
ustawieniem, aby przelaczy¢ HUD. Mozesz réowniez recznie wiaczyé lub wylaczyé
HUD na stronie zarzadzania HUD w sterowniku.

Dostosuj parametry HUD:

Mozesz je dostosowaé¢ w sterowniku lub w lewym goérnym rogu ptywajacego okna
HUD.
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Premiere 4...

< Theme03  Editing ColorGr...

Przelaczanie motywéw w plywajacym oknie HUD:
Kliknij nazwe motywu po lewej lub prawej stronie, a odpowiedni motyw zostanie
obrocony do srodka i zastosowany.

2.10. Pilot Run

W przeciwienistwie do gtownego klucza sterownika — Command Set — modut Pilot
Run oferuje funkcje eksperymentalne do odkrycia. Obecnie zawiera funkcje dostra-
jania oprogramowania DaVinci Resolve (aktualnie obstuguje DaVinci Resolve 20.2,
z czeSciowy zgodnoscia z innymi wersjami).

Gdy sterownik jest uruchomiony i funkcja dostrajania DaVinci Resolve jest wla-
czona, mozesz uzy¢ urzadzenia Pilot Pro, aby precyzyjnie dostosowa¢ komponenty,
takie jak kota kolorow, suwaki i wartosci na stronie Kolor DaVinci Resolve.

28



Instrukcja obstugi

N/ (o) W}
/\

pen

(© Command setting

(@) HUD management

Pilot Run

82 Global setting v

DaVinci Resolve Fine-tuning

€ Talk to developers

Po najechaniu kursorem myszy na komponent, wokot niego pojawia sie pod$wie-
tlenie, wskazujace, ze komponent jest obstugiwany (patrz rysunek).

r 1
0.98 0.98 1.00 072

Ponizsze komponenty stuza jako przyktady ilustrujace sposoéb korzystania z funk-
cji doktadnego dostrajania:

1.
2.

Wartosé: Obroé¢ mate pokretto w lewo lub prawo, aby dostosowaé¢ wartosé.

Suwak poziomy: Obro¢ mate pokretto w lewo lub w prawo, aby dostosowaé
polozenie suwaka. Obroé¢ je w lewo, aby przesunac¢ suwak w lewo, lub w prawo,
aby przesunaé¢ suwak w prawo.

Suwak pionowy: Obr6é¢ mate pokretto w lewo lub w prawo, aby dostosowaé
polozenie suwaka. Obroé je w lewo, aby przesunaé¢ suwak w dot, lub w prawo,
aby przesunaé suwak w gore.

. Koto koloréw: Nacisnij i przytrzymaj przycisk OK, poruszajac joystickiem,

aby przesuna¢ wskaznik kota koloréw w odpowiednim kierunku. Pus$é przycisk
OK, aby zatrzyma¢ wskaznik.

. Przywr6¢ ustawienia domyslne: Naci$nij przycisk u podstawy matego po-

kretta, aby przywroci¢ powyzsze komponenty do ich stanéw domyslnych.
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2.11. Ustawienia globalne
1. Jezyk: Zmienia jezyk sterownika na inny jezyk.
2. Automatyczne uruchamianie, gdy wlaczony:

e Ustawia, czy sterownik ma by¢ uruchamiany automatycznie przy starcie
systemu.

e Jesdli joystick dryfuje, skorzystaj z funkcji ,,Kalibracja kierunku joysticka”
i postepuj zgodnie z instrukcjami krok po kroku, aby przywréci¢ go do
normalnego stanu. Jesli podczas kalibracji wystapi btad, zamknij proces,
kliknij ,,Przywro¢ ustawienia domyslne”, a nastepnie ponownie przepro-
wadz kalibracje.

3. Monit podczas przelaczania ustawienn wstepnych: Ustawia, czy wyswie-
tla¢ monit podczas przetaczania ustawien wstepnych, a takze czas jego wyswie-
tlania.

4. Monitorowanie baterii: Konfiguruje styl wy$wietlania poziomu natadowania
baterii w prawym gérnym rogu sterownika.

5. Personalizacja skorki: Wybierz jedna z dwoch opcji wygladu sterownika:
jasna i ciemna.

6. Informacje o produkcie: Wyswietla model produktu, wersje sterownika i
wersje oprogramowania sprzetowego.

7. Informacje o pamieci: Ustawia lokalizacje zapisu nagranych plikow GIF.
Kliknij dwukrotnie pole tekstowe, aby wybra¢ wyznaczony folder zapisu.

2.12. Porozmawiaj z programistami

N/ @
/\

pen

(© Command setting

(@) HUD management

Pilot Run
92 Global setting v

€3 Talk to developers

DaVinci Resolve Fine-tuning

Jesli chcesz pobra¢ najnowsze sterowniki lub ustawienia wstepne, kliknij najnowszy
plik sterownika/ustawienia wstepnego, aby je pobraé ze strony oficjalnej witryny.
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Jesli w trakcie korzystania z produktu napotkasz jakiekolwiek problemy, mozesz
kliknaé¢ ,FAQ”, aby wyswietli¢ szczegotowe informacje na oficjalnej stronie interne-
towej, lub klikna¢ ,Chce zglosi¢ problemy z produktem i przekazaé¢ sugestie”, aby
podzieli¢ sie swoja opinia.

Jesli cheesz udostepni¢ swoje niestandardowe ustawienia innym uzytkownikom,
kliknij Udostepnij moéj plik ustawien wstepnych, aby przestaé¢ i udostepni¢ pliki
ustawien wstepnych na oficjalnej stronie internetowe;j.

3. Skontaktuj sie z nami

W razie pytan prosimy o kontakt w nastepujacy sposoéb:

Adres e-mail: service@xp-pen.com
Strona internetowa: https://www.xp-pen.com/pl

Dystrybutor

Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a

190 00, Praha 9 - Liben
www.sunnysoft.pl
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1. Termék bemutatasa

Koszonjiik, hogy az XPPen Pilot Pro terméket valasztotta. Reméljiik, hogy ez az
atgondolt tervezéssel és miszaki leleménnyel elkészitett eszkoz 4j, hatékonyabb és
oromtelibb élményt kinél a szerkesztémunkaja soran.

Az optimaélis teljesitmény és a késziilék hosszabb élettartaménak biztositasa érde-
kében kérjiik, hogy hasznélat el6tt alaposan olvassa el ezt a kézikonyvet, és hasznalat
kozben tartsa be a javasolt karbantartasi és védelmi iranyelveket.

A folyamatos termékfejlesztés tamogatéasa érdekében a fizikai megjelenés, a szi-
nek és a tartozékok eltérhetnek a tényleges terméktsl. A Cég fenntartja a jogot a
mitiszaki frissitések elvégzésére és a kézikonyv modositasara elGzetes értesités nélkiil.
Ko6szonjiik a megértését.

Megjegyzés: A kézikonyvben szerepls Osszes kép csak szemléltets célu.
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1.1. Termék attekintése

Funkciégombok

(4) OK gomb
@ 4 érint6gomb

Gyorsbillentyti-
gombok

(1) 4 bal oldali gomb
@ 4 jobb oldali gomb
@ 4 héatso iranygomb

illesztéprogramban beéllithato

Joystick

1 joystick

* Az érint6gombok alapértelmezés szerint
dupla kattintasra aktivalodnak. Az

az egyszeri

vagy dupla kattintasos aktivalas.

(6) A forgogomb alapgombja

(7) A joystick alapgombja

Toltés és adatatvitel

Forg6 elemek

@ Kis forgogomb @ USB-C port
Nagy @ Tapellatasjelzd (zold/piros
forgbgomb fény)

o Vezeték nélkiili kapcsolatnal:

A z06ld fény 5 méasodpercig vilagit,
majd kialszik — sikeres
bekapcsolas.

A piros fény lassan villog —
alacsony toltottség (az akkumulator
toltottsége < 20%).

o Vezetékes kapcsolatnal:

A z06ld fény lassan villog — toltés
folyamatban.

A z6ld fény folyamatosan vilagit —
az akkumulator teljesen feltoltve

(100%).

@ TAarcsa

* Az Osszes kép csak tajékoztato jellegi. A tényl

4

Bluetooth

Bluetooth-kapcsolo
@ Bluetooth-parositogomb

Bluetooth-jelzs (1. és 2.
csatorna, fehér fény)

e Bluetooth-kapcsolatnal:

A fehér fény lassan villog —

parositasra/csatlakozasra var.

A fehér fény gyorsan villog —

péarositas folyamatban.

A fehér fény 10 méasodpercig vilagit,

majd kialszik — sikeres csatlakozés.

eges termék eltérhet.
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1.2. Tartozékok listaja

= U

1 x Pilot Pro joystickos 1 x hordozhat6
vezérls tarolotéaska 1 x USB C-A kébel
o o
o O
1 x USB A-C adapter 1 x Bluetooth-vevd 1 x révid atmutatod

* A képek és a lista csak tajékoztato jellegtiek. A tényleges termék eltérhet.

1.3. A termék csatlakoztatasa

Vezetékes csatlakozas
Csatlakoztassa a vezérl6t a szamitogéphez az USB C-A kabellel.

o

Y o o o | o | o e e e o e e o
UOO000O0000000e ]
0000000000000
N D
N

OO0 JUUeBo

-

Vezeték nélkiili csatlakozas

A. Bluetooth vevd csatlakoztatasa

1. Helyezze a Bluetooth vevét (dongle) a szamitogépbe.

2. Kapcsolja a vezérls also részén 16évé Bluetooth-kapcsolot ,ON” (Be) allasba.

5
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3. A fehér fény 10 masodpercig ég, majd kialszik — A csatlakozés sikeres.
* Ha a Bluetooth vevét djra kell parositani az eszkozzel, keresse fel az XPPen

hivatalos webhelyét (https://www.xp-pen.com), és toltse le az adott modellhez tar-
tozo vezeték nélkiili parosito eszkozt, majd a megjelend utasitasokat kovetve végezze

el a parositast és a csatlakozast.
17_‘ O

o

ON@D)oFF
\‘\'

R
CJOO00000000000
00000000000y
L JO000000000

OO0 J00=8o

L]

B. Bluetooth vezeték nélkiili csatlakozas

1. Kapcsolja a vezérls also részén 1évs Bluetooth-kapesolot ,ON” (Be) allasba; a
fehér fény lassan villog.

2. Nyomja le és tartsa lenyomva a Bluetooth gombot 3 masodpercig; a fehér fény
gyorsan villogni kezd, és az eszkoz parositasi modba 1ép.

3. A szamitogép Bluetooth-beéllitasaiban adjon hozza egy Bluetooth-eszkozt, ke-
resse meg a ,,PilotPro” nevet, és valassza ki a parositéashoz.

4. Tovabbi szamitogép csatlakoztatdsdhoz: Nyomja meg réviden egyszer a Blue-
tooth gombot egy masik Bluetooth-csatornara véltashoz, majd ismételje meg
a fenti lépéseket.
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N@D) OFF

L

I
O O
D
L JO0O0O0000000C

OO0 J00s8o

Y o | o | e e o o o | e e

o

1.4. Ajanlott hasznalati testtartas

Ez a vezérls bal kézre torténd hasznélatra lett tervezve. Csatlakoztatas utan helyezze

el a bal oldalan.

5
4]

Oldals6 gombok

megnyomasa

)

Wi
“‘l

[

BE

)

A kis forgogomb
elforgatésa

Az OK gomb megnyomaésa

Hatso irdnygombok
megnyomasa

A nagy forgbégomb

elforgatésa

A kis forgogomb
alapgombjanak
megnyomasa

A joystick billentése

e
AN/
I 7/

7

A tarcsa elforgatasa

<\

i
[
|
|
|

D
’/7 /7{%55%\—%
o
~ /
/ "f‘%;/
A joystick alapgombjanak
megnyomasa
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1.5. Kompatibilitas

Kompatibilis operacidés rendszerek

e Mac: macOS 11.0 és ujabb verziok

e Windows: Windows 10 vagy ajabb (csak 64 bites)

Kompatibilis szoftverek

Ajanlott szoftverek: Adobe® Premiere Pro®, CapCut, DaVinci Resolve,
Adobe® Lightroom® és Adobe® Photoshop®.

Az Adobe® szoftvercsaladhoz: 2024-es vagy tjabb verzi ajanlott.

* A fent felsorolt szoftvereken kiviil mas szoftverek is tdmogatottak a billentyi-
parancsok beallitasa utan. Megjegyzés: A szoftververziok és a mogottes architektira
eltérései miatt a nem ajanlott szoftverek teljesitménye a tényleges hasznalattol fiig-
gben valtozhat.

* Az Adobe, a Premiere Pro, a Lightroom és a Photoshop az Adobe Inc. be-
jegyzett védjegyei vagy védjegyei az Egyesiilt Allamokban és/vagy més orszagokban
vagy régiokban. Ezt a terméket az Adobe Inc. nem engedélyezte, nem hagyta jova
és nem szponzoralja.

1.6. Illesztoprogram telepitése

Az eszkoz megfelel miikddéséhez illesztéprogram sziikséges. Kérjiik, hasznalat eltt
telepitse az illesztGprogramot.

Keérjiik, toltse le az adott modellhez tartozo legtujabb illesztéprogramot az XPPen
hivatalos webhelyérdl.

Figyelem

1. A telepités el6tt kapcesoljon ki minden virusirto és grafikai szoftvert.

2. Toltse le és telepitse az operéacids rendszerének megfeleld illesztGprogramot.
3. A telepités el6tt tavolitsa el mas markaja vezérldk illesztéprogramjét.

4. Az illesztGprogram telepitése utéan inditsa Gjra a szamitogépet.

5. Az optimalis teljesitmény érdekében a legijabb illesztéprogram-verzié haszné-
lata javasolt.

Telepitési utasitasok

Windows:
A kicsomagolas utén futtassa a ,.exe” fajlt rendszergazdaként, és a megjelens uta-
sitasokat kovetve fejezze be a telepitést.
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Mac:
A kicsomagolas utan futtassa a telepitGesomag-fajlt, és a megjelend utasitéasokat ko-
vetve fejezze be a telepitést. Vegye figyelembe, hogy a fajl megnyitasakor a rendszer
megjelenithet egy iizenetet: ,App cannot be opened because Apple cannot check it
for malicious software” (Az app nem nyithaté meg, mert az Apple nem tudja ellen-
drizni, hogy tartalmaz-e kartékony szoftvert), és megakadalyozhatja a telepitést. Ha
ez a probléma jelentkezik, a kovetkezé 1épésekkel telepitheti az illeszt&programot:

1. A Macen kattintson az Apple menii — ,,System Settings” (Rendszerbeallitasok)
elemre, majd kattintson a ,Privacy & Security” (Adatvédelem és biztonsag)
pontra az oldalsavon. (Lehet, hogy le kell gorgetnie.)

2. Nyissa meg a ,Security” oldalt, majd kattintson az ,Open” gombra.
3. Kattintson az ,,Open Anyway” (Megnyitas mindenképp) gombra.
4. Ez a gomb egy oraig érhetd el az app megnyitasi kisérlete utan.

5. Adja meg a bejelentkezési jelszavat, majd kattintson az OK gombra.

1.7. Illeszt6program eltavolitasa

Windows:

A Start meniiben nyissa meg a ,Settings” — , Applications” — ,Installed Applica-
tions” meniipontot. Keresse meg a PilotController elemet. Kattintson az ,,Un-
install” (Eltavolitas) gombra. Ezutan kovesse az utasitasokat az eltavolitashoz.

Mac:
A |Finder| — [Applications| mappéaban keresse meg a ,PilotController” alkalmazast,
és a beépitett eltavolito segitségével tavolitsa el, kovetve az utasitasokat.

2. Illeszt6program

2.1. Csatlakozasi oldal

Az illesztéprogram telepitésének befejezése utan inditsa el az illesztGprogramot, és
alapértelmezés szerint a csatlakozéasi oldal jelenik meg.
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Please connect to your product

{:Unable to connect to the product & Contact us

A kovetkez6 modok barmelyikével torténd sikeres csatlakozas utan (USB C-A
kabel, Bluetooth vagy Bluetooth vevd) hozzaférhet a ,Command Settings” (Parancs-
beallitasok) oldalhoz, és parancsokat rendelhet a gombokhoz.

Csatlakozasi vagy firmware-rel kapcsolatos problémék esetén kattinthat az oldal
aljan 1évé gombra, hogy felkeresse a hivatalos webhelyet a sigdédokumentumokért és
egyéb informaciokért, vagy a webhelyen megadott kapcsolattartasi adatokon keresz-
til hivatalos taAmogatast kérhet.

Emellett, ha az eszkoz és az illesztéprogram kozott megszakad a kapcsolat, az
illeszt6program visszatér a csatlakozasi oldalra. Az illesztéprogram hasznélata el6tt
ajra kell csatlakoztatnia az eszkozt.

2.2. Utmutaté térkép

Az eszkoz elsG sikeres csatlakoztatasakor a feliilet automatikusan atnavigal a csat-
lakozasi oldalrol a ,Guide Map” (Utmutaté térkép) oldalra, amely tartalmazza az
illeszt6program hasznalati utasitasait, a gombok bemutatéasat, a miiveleti atmutatot
és a termékalkatrészek lefrasat. Kérjiik, kdvesse az utasitasokat, és olvassa végig a
,Guide Map” tartalmat.

10
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Q Joystick

Hold the joystick

Joystick function operation

(O} I

1. Select the function according to the moving direction of the joystick

§

2. 8 directions supported

Up
Upper left T
Left . - Right
v
Lower left Lower right
Down

3. Switch 4/8 command mode on the joystick page

up

Left ° Right

Down

4 command mode

«

up

Upperleft Upper ight
Left ° Right
Lower eft Lower right

Down

8 command mode

A ,Guide Map” 0jboli megtekintéséhez kattintson a Stugd ikonra a kezdélap jobb

felsG sarkaban.

2.3. Kezdd atmutatd

Az eszkoz els sikeres csatlakoztatésakor a ,Guide Map” megtekintése utan a ,,Be-
ginner’s Guide” (Kezdg utmutato) oldalra kerill. Az utmutaté animéacioban bemu-
tatjuk, hogyan lehet billentytiparancsokat beallitani a Pilot Pro gombjaihoz.

Exit None

Preset list®

Automatic preset switching

Example:

Set shortcuts for Premiere. Set
the eft button 01 to "Copy”
and the left button 02 to
"Paste

2.Associate the app

3.Set shortcuts

Disable ’ Joystick

© Standard @

Not
associated

G @ q
b

Left Btn 1

Unspecified

Knob

@ ED

LeftBtn 1

A Beginner’s Guide” els6 befejezése utan a kezdd@lapra keriil. Ha tjra meg
szeretné tekinteni az Gtmutatot, kattintson az aldbbi dbran lathaté Sigd ikonra az

1jboli eléréshez.

11
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Amikor ezt kdvetGen megnyitja az illesztéprogramot, az eszkoz sikeres csatlakoz-
tatdsa utan kozvetleniil a kezdélapra kertl.

2.4. Kezdélap

A kezddlap az illesztGprogram kozponti oldala, és a kivetkez 8 modulra van osztva,
ahogy az dbrén lathato:

sssss =) 10
o
3 R cormmand et © Cross Right <

Paste

........

aaaaaaaaa

nnnnnnnnn

96

1. Navigacidés sav: Ezt a modult az illesztGprogram kiilonb6z6 funkcidoldalai
kozotti valtashoz hasznéljak. Kattintson a megfelel6 meniipontra a navigacios
savon a megfelel§ oldalra ugrashoz.

2. Elgbeallitas-kezelés: Ezt a modult elGbeallitasok létrehozasihoz és kezelé-
séhez, valamint a megfelels szoftverekhez térténd tarsitasukhoz hasznaljék.

3. Theme Management (Téma kezelése): Ezt a modult témak létrehozasa-
hoz és kezeléséhez, valamint a témavaltdé gomb (a tovabbiakban: | témagomb”)
beéllitdsdhoz hasznaljak.

4. Visual Key Layout (Vizualis gombelrendezés): Ez a modul megjeleniti
a gombok neveit és elhelyezkedését az eszkozon. Kivalaszthat egy gombot, és
parancsot allithat be hozza.

5. Parancskonfiguracios panel: A Visual Key Layout” modulban egy gomb
kivalasztasa utédn a jobb oldali ,Command Panel” (Parancspanel) teriileten
parancsokat vagy parancskészleteket éallithat be hozza. A beallitds utén a
gomb megnyomasakor végrehajtasra keriil a hozzarendelt parancs.

6. Enable/Disable (Engedélyezés/Letiltas): A gomboknak két allapota van:
engedélyezett és letiltott. Amikor egy gomb le van tiltva, az altala aktivalt
parancs nem lép érvénybe.

12



Felhasznaloi kézikonyv

7. Gombkategoriak: Az eszkoz gombjait harom kategoriara osztjak: gombok,
joystickok és forgogombok. Kattintson a kiilonboz6 kategoridkra a gombtipu-
sok kozotti valtashoz a parancskonfiguraciohoz.

8. Advanced/Standard Mode (Specialis/Standard mod): Két
illesztéprogram-mod 1étezik. Az Advanced Mode” hozzaférést biztosit az
Osszes funkcidhoz, és elbeallitdasonként legfeljebb 7 témat engedélyez. ,Stan-
dard Mode” hasznalatakor a ,,Command Set Panel” és a ,,Theme Management”
funkciok nem érhetdk el, és legfeljebb 4 téma engedélyezett.

2.5. Elébeallitas

Egyetlen elbeallitas egy alkalmazéashoz van téarsitva, és tébb témaét is tartalmazhat.

Az elgbeallitas szakasz tamogatja az el6beallitasok 1étrehozasat, importalasat és
exportalasat az elbeéllitasi listdban. A téma szakasz az el6beallitds szakasz alatt
talalhato (lasd az abrat).

hie | rrarotenemiecr wlfiws | Preset Section ol =)
pen Saz;;f:l‘M ‘_’ - @ | .

m DDDDDD Theme Section
o

(@) HUD management v

Paste

Elébeallitas-kezelés
Kattintson az el6beéllitas szakaszra az el6beallitasi lista kibontasédhoz (lasd az ab-
rat). A lista (I)-essel jelolt teriiletén importélhat, exportalhat és 4 elgbeallitasokat
hozhat létre.

13
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(O} m]

\N/ Pilot Pro for Premiere Pro

Not

t

N associate
pen Preset list® ® G Q@ @

Ccmmand set @ Cross Down

- Automatic preset switching
3 ’m % Decrease Clip Volume More x
; Not
sianving Delete
@ HUD management Premiere_4 theme_Cross [P Delete
bette Command cambination
% :
82 Global setting. v T "
Davinci Resolve_2 theme_touch L Delete Shift+{
DavinciResolve_4 theme_cross Delete Search
N
No

t
ot
Q PilotRun
A e
t
x

Shortcut command v

Premiere_2 theme_Touch

®

LRclassic
T
s

in A Premiere
[ Decrease Clip
Volume More

bisable D o Knob

€ Talk to developers

e El6beallitas nevének szerkesztése: Kattintson duplan a névre a szerkesz-
téshez.

o ElSbeallitas létrehozasa: Kattintson a létrehozas gombra egy 1j el6beallitas
listdhoz adésahoz.

e ElSbeallitasok exportalasa: Kattintson az exportalds gombra, valasszon ki
egy vagy tobb elGbeallitast, és exportélja ket a célutvonalra. Az elbeéllitasi
fajlok alapértelmezett formatuma . json.

e ElGbeallitasok importalasa: Az illesztéprogram két importélasi modot té-
mogat (lasd az abrat).

Local Preset (Helyi eldbedllitds): Valasszon ki egy helyi . json elgbeallitasi fajlt
(csak a PilotController programmal kompatibilis . json fajlok tamogatottak) az im-
portalashoz.

Official Default Preset (Hivatalos alapértelmezett eldbedllitas): Valassza ki és
importalja a hivatalos alapértelmezett elbeallitasokat (lasd az abrat).

Automatic preset switching (Automatikus elGbeallitas-valtas)
A kapcsolo alapértelmezés szerint engedélyezve van. Alkalmazasok kozotti valtaskor
az el6beallitas automatikusan az aktiv alkalmazashoz tarsitott elébeallitasra valt.
Letiltott allapotban az aktualis el6beallitas valtozatlan marad, fliggetleniil a hasznalt
alkalmazastol.

Ha tobb el6beéllitas van ugyanahhoz az alkalmazéashoz tarsitva, az alkalmazas
inditasakor a lista legfelsé el6beallitasa lép érvénybe.
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G Import preset

Select preset type 0 selete

(J Premiere
(0 JianYing

[ Davinci Resolve

Local preset Get more presets from the Internet

Elsbeallitas-alkalmazas tarsitas
Egy el6beallitast tarsitani kell egy célalkalmazashoz a hasznalathoz:

1. Az elgbeallitasi lista (2)-essel jelolt teriiletén kattintson a ,Not Associated”
(Nincs tarsitva) gombra (lasd az &brat).

2. Valassza ki a célalkalmazést a felugré ablakban, majd kattintson az OK gomb-
ra a tarsitas befejezéséhez.

Elsbeallitas tarsitasanak megsziintetése/ajboli létrehozasa az alkalma-
zassal
A | Link Applications” (Alkalmazasok tarsitéasa) oldalon kattintson a hivatkozas ikon-
ra a jelenleg kivalasztott szoftver tarsitdsanak megsziintetéséhez vagy wjboli létre-
hozésahoz. Kattintson egy masik alkalmazasra a listdban a kijel6lés modositasahoz.
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This preset is associated with this application @

Premiere_4 theme_Cross @ Disassociate

Running applications
Y wxwork

C'-, FlutterPlugins

C\;, WeMail

m WeChatAppEx

Local search

Didn't find the app? Please run the associated application.

Az alkalmazas-tarsitas hibaelharitasa
Ha a célalkalmazas nem jelenik meg a tarsitasi listaban, ellenérizze, hogy az alkalma-
zas fut-e. Inditsa el, és 1épjen be djra a ,Link Applications” oldalra — az alkalmazas
ezutdn megjelenik a listaban.

Ha az alkalmazas tovabbra sem talalhato, adja hozza az .exe fajljat a ,Local
Search” (Helyi keresés) funkcioval, majd fejezze be a tarsitast.

Globalis elébeallitas
A normal el@beallitasoktol eltérGen a globalis el6beallitas meghatéarozott feltételek
mellett aktivalodik: ha az ,Automatic Preset Switching” kapcsold engedélyezve van,
a rendszer automatikusan a globéalis elébeallitasra valt, ha az aktualis feliilet nem
tartozik egyetlen, a listaban szerepls el6beéllitassal tarsitott alkalmazashoz sem.
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2.6. Téma

Minden téméhoz sajat billentytiparancs-készlet allithaté be. Létrehozhat példa-
ul egy el6bedllitast a ,Szoftver P” szdmara, amely 4 témét tartalmaz, és igy 4
billentytiparancs-készletet tehet elérhetévé a Szoftver P”-ben.

Az 1j elsbeallitas létrehozasakor alapértelmezés szerint négy témat tartalmaz.
Ezeknek a témaknak a témagombjai alapértelmezés szerint a joystick tetején 1évs
A/B/C/D érint6gombokhoz vannak rendelve, és dupla érintéssel aktivalhatok. Az
,2Advanced Mode” hasznalatakor elgbeallitasonként legfeljebb 7 téma hozhaté 1étre.

A téma aktivilasdhoz hasznélt gomb a témagomb. A téméak kezeléséhez vagy
a témagombok beallitasdhoz valtson a ,Command Settings” oldal aljan taladlhato
,2Advanced Mode” beéllitasra, majd lépjen a ,, Theme Management” oldalra.

>< Premiere_4 theme_Cross [~ G (O} ]
pen Editing g SSiC  Themeoz 4@
Cummanﬂse( @ LeftBtn1 (1)
5) Command setting
LeftBtn 1
etz .
(@ HUD management v ! tton
e
IS
% . Lot
82 Globalsetting v
Q@ Pilot Run
\\\\\\\\
& Talk to developers LRelassic
hotosh
Disabl ’ Joystick Knob
. 5
.
.
Megjegyzés

o Kérjiik, vegye figyelembe, hogy jelenleg minden gomb csak témagombként vagy
egyéni parancsként allithato be. Ezért a témagombként beallitott gombok nem
jelennek meg a ,Visual Key Layout” teriileten.

e Ha egy olyan gombhoz szeretne parancsot beallitani, amely mér témagomb-
hoz van kotve, elGszor tiltsa le a témagomb-hozzarendelését a ,,Theme Manag-
ement” oldalon. Két modszer all rendelkezésre:

1. Tordlje a megfelels témat;

2. Modositsa a témahoz kétott gombot.

A témagomb funkci6 kotésének megsziintetése utan a gomb megjelenik a ,Visual
Key Layout” teriileten, és a kezd6lapon parancsot allithat be hozza.

Kattintson a téma ikonra a ,,Theme Management” oldal megnyitasahoz (lasd az
abrat).
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Theme management

Editing Button o Butten

Theme02 Button o Button

Theme03 Button o Button

@

Cancel

Kattintson dupléan a téma nevére a szerkesztéshez.

Kattintson a ,Delete” (Torlés) gombra a téma torléséhez.

Kattintson a ,Create” (Létrehozas) gombra egy 1j téma hozzaadasahoz (lasd
az abrat). Téma létrehozéasakor elészor valasszon ki egy témagombot, majd
kattintson a ,Save” (Mentés) gombra a létrehozas befejezéséhez.

Kattintson duplan a témagombra annak beéllitdsahoz az adott témahoz.

RightBtn4

Button
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2.7. Gombok engedélyezése/letiltasa

Az eszkoz gombjai ,Enabled” (engedélyezve) vagy ,Disabled” (letiltva) allapotba
allithatok. Ha atmenetileg meg szeretné akadalyozni egy adott gomb parancséanak
érvénybe lépését, ,Disabled” allapotba allithatja. Amikor a témagomb le van tiltva,
tobbé nem hasznélhatd a témak kozotti valtashoz.

Kattintson a f6kapcsoléra az ugyanahhoz az el6beallitashoz tartozo 0sszes téma-

ban 1év6 0sszes gomb engedélyezéséhez vagy letiltasahoz.

Kattintson egy gomb jobb oldalan 1év6 letiltas ikonra az adott gomb engedélye-
zéséhez vagy letiltasdhoz. Ez a bedllitds az ugyanahhoz az elGbeallitashoz tartozo
Osszes témara vonatkozik.

2.8. Parancs/Parancskészlet

Parancspanel

Miutan létrehozott egy elGbeallitast a szoftveréhez, a hasznéalathoz az adott eld-
beéllitason beliil be kell allitania a Pilot Pro gombjaihoz tartozé parancsokat is.
Parancsok rendelheték a Pilot Pro gombjaihoz, joystickjahoz és forgogombjaihoz.

Az alabbi | billentytdparancs beallitasa a bal oldali 01-es gombhoz” példa
bemutatja, hogyan lehet billentytiparancsokat beallitani.

N/
/N

pen

(@ HUD management v

@ - () ]

(Comman ] Comman d set @ LeftBtn1 )

LeftBtn 1

Abutton Shortcut comman d v

82 Global setting. v
‘‘‘‘‘‘‘‘‘

@ Pilot Run

O Talktodevelopers 1 Y

1. Nyomja meg a bal oldali 01-es gombot az eszkozon, vagy jelolje ki az egérrel
az illesztéprogram Visual Key Layout oldaldn, majd allitsa be a billentyti-
parancs nevét és parancsrészleteit a jobb oldali ,Command Panel” teriileten.
A parancs a beallitds utan azonnal érvénybe 1ép.

2. A gombként vagy joystickként besorolt gombokhoz csak egyetlen billentytipa-
rancs rendelheté. A forgogombokhoz minden irdnyhoz rendelhetd billentyti-
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parancs; azonban Makro, Beépitett vagy Gyorseszkoz parancsok beallitasakor
egy parancs csak egyetlen forgbgombhoz rendelhet6.

3. A jobb oldali ,Command Panel” teriileten szerkesztheti a parancs nevét, ti-
pusét és részleteit. A parancs nevét igény szerint beallithatja, de a névben
nem engedélyezettek a specilis karakterek (\ / : * 7 " <> |[).

4. A parancsnév végén tobb ikon jelenik meg, amelyek a jelenleg kivélasztott
gombtipusnak megfelelen valtoznak. Ezen ikonok funkcidi és jelentései

a kovetkezék:

Tkon

Funkcio

Send on Press
Send on Release
One-Shot Send

Continuous Send
One-click Copy

Clear Command
Joystick Properties

Vibration Intensity
Rotation Speed

A gomb lenyomésakor kiildi a parancsot

Csak a gomb felengedésekor kiildi a parancsot

Egyetlen lenyomas-felengedés ciklus alatt egyszer kiildi a pa-
rancsot

A gomb nyomva tartésa alatt ismételten kiildi a parancsot
Az aktuéalis gombbeéllitasokat atmésolja ugyanarra a gombra
a tobbi téméaban

Torli az 6sszes paramétert az aktuélis ,Command Panel” teri-
leten

Megnyitja a ,Joystick Settings” oldalt

Egységesen beallitja az Gsszes forgdgomb rezgési erésségét
Egyenként beéallitja az egyes forgdogombok forgasi sebességét

5. Négy parancstipus konfigurdlhaté6 a gombokhoz: Shortcut Command,
Macro Command, Built-in Command és Quick Tool.

Shortcut Command (billentytiparancs)
A billentytiparancsok szoftveres billentytikombinéaciokra vonatkoznak. Példaul vi-
deoszerkesztésben a belépési pont altaldnos gyorsbillentytje az ,I”, a kilépési ponté

pedig az ,O”.

Harom maéd létezik a billentytiparancsok beallitasara:

1. Keresse meg a kivant billentytiparancsot a ,Search” (Keresés) konyvtarban,
és kattintson ra a kivalasztésahoz;

2. Ha a konyvtar nem tartalmazza a beallitani kivant billentytiparancsot, akkor
gépelje be a billentyiikombinaciot kozvetleniil a billentytizetével,

3. Vagy kattintson a képernyd-billentytizet gombra, és hasznalja az illeszt6-
program altal biztositott képernys-billentytizetet (lasd az abrat).
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Command combination

Please enter a shortcut key

Win Ctrl Alt Shift
Fi F2 F3 Insert Home
F4 F5 F6 Delete End
F7 F8 F9 Page Up

F10 Fi1 F12 Page Down

+ - - . / Enter

A képernyé-billentytizetben a modositobillentytik (Win, Ctrl, Alt és Shift)
tobb kombinacioban is kivalaszthatok, mig a nem modositoé billentytik csak egyen-

ként valaszthatok ki.

Macro Command (makréparancs)

A Macro Command funkci6é tamogatja egy utasitassorozat konfigurdlasat. Akti-

valaskor az utasitasok feliilrsl lefelé, sorrendben hajtodnak végre.

e Ugyanahhoz az el6beéllitdshoz tobb makro is létrehozhato, és minden gomb
koz6s makrolistat hasznal; azonban minden gombhoz csak egyetlen, a listabol

kivalasztott makré konfiguralhato.

e Kattintson a hozzdadéas gombra egy Gj makro hozzaadésihoz.

e Kattintson a kibontés/0sszecsukdas gombra a parancsrészletek kibontasa-
hoz/6sszecsukasahoz. A parancsrészletekben kattintson az ,Add Action” (M-
velet hozzdadasa) gombra alparancs hozzaadasahoz. Hozzdadas utan kattint-
son az alparancs végén 1év6 ,, x-re a torléséhez, vagy kattintson duplén az

alparancsra a szerkesztéséhez.
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N/ Premiere_4 theme_Cross 2 - ®

Editing G SSioE @ Theme0s = @
Comma nd set @ LeftBtn1 1)

(i) HUD management v

32 Global setting. v

@ Pilot Run

€ Talk to developers

@® pelay time
(&enter text
B © system operation
Disable tton Joystick Knob

Application (Alkalmazas): Egy adott alkalmazashoz egy parancs konfigu-
ralhato, példaul az alkalmazas megnyitasa, maximalizaldsa vagy minimaliza-
lasa.

Delay time (Késleltetési ids): Két parancs végrehajtasa kozotti idskozt
szabalyozza. Ha példaul egy ilyen parancsot az A és B szomszédos alparancsok
kozé szur be, és az id6kozt 1 000 ms-ra allitja, a B alparancs csak az A alparancs
végrehajtasa utan 1 000 ms-mal keriil végrehajtasra.

Input text (Szovegbevitel): A parancs végrehajtésakor egy szévegsor kertil
beirasra.

System operation (Rendszermiivelet): Ezek a parancsok elsGsorban az
operacios rendszerrel és az altalanos billentytiparancsokkal kapcsolatos utasi-
tasok, példaul masolés, beillesztés és hangerd fel/le.

Built-in Command (beépitett parancs)
A beépitett parancsok olyan szoftveren beliili mtiveletekhez vannak becsomagolva,
amelyek nem hajthatok végre kizarolag billentytiparancsokkal. Ha egy gombhoz
rendeljiik 6ket, lehetévé teszik ezen miiveletek gyors elérését. Ha példaul a ,color
temperature” (szinhémérséklet) parancsot egy forgogombhoz rendeljiik, a forgogomb
balra és jobbra torténd forgatasaval a szinh&mérséklet a meleg és a hideg kozott
allithato.

Quick Tool (gyorseszkoz)
Az utols6 kategoria a ,Quick Tool” parancsok, amelyek elsGsorban operacios rend-
szerrel kapcsolatos parancsok, példaul képernySképek készitése vagy a szamologép
megnyitasa.
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Parancskészlet panel

Ha tgy érzi, hogy egy gombhoz csak egyetlen parancs hozzarendelése nem elegendd,
konfiguralhat parancskészletet ahhoz a gombhoz. A parancskészlet egyéni parancsok
gytjteménye, legfeljebb 8 parancsot tartalmaz.

1. Parancskészlet konfiguralasdhoz elgszor valtson az ,,Advanced Mode” bealli-
tasra, majd valtson a ,Command Set Panel” (Parancskészlet panel) nézetre.
Kattintson a hozzdadas gombra 1j parancs parancskészlethez adéasédhoz (leg-
feljebb 8 hozhato létre).

2. Kattintson egy létrehozott parancsra a kivalasztésdhoz. Ezutan alabb beél-
lithatja billentytiparancs-, makro-, beépitett vagy gyorseszkoz-parancsként. A
mitiveleti lépések megegyeznek a fenti [Parancs| szakaszban leirtakkal.

e Kattintson duplan a parancsra az atnevezéshez.

Cornmand ® Left Btn 1 ;[

Left Btn 1
To be named X

To be nhamed

Command set menu format

Shortcut command v

Command combination

Please enter a shortcut key

3. Kattintson a torlés gombra a parancs torléséhez.

4. Command Set Window Format (Parancskészlet-ablak formatuma):
A parancskészlet-ablak stilusanak beallitasara szolgal, beleértve a megjeleni-
tési poziciot, a bettiméretet és az atlatszatlansagot.
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e A Follow Mouse Cursor” (Egérkurzor kivetése) beallitas szabalyozza azt
a poziciot (az egérkurzor felett, alatt, bal vagy jobb oldalan), ahol a
parancskészlet-ablaknak meg kell jelennie a meghivasakor. A kovetke-
z6 négy pozicio koziil valaszthat (lasd az abrat). Ebben a modban a
parancskészlet-ablak mindig az egérkurzort kovetve jelenik meg.

e A Fixed Position” (Rogzitett pozicio) kapcsold engedélyezése rogziti a
parancskészletet a képerny6 egy adott pontjahoz, igy az nem mozgathato.

Display following the mouse cursor

Display position

Fixed position

5. A parancskészlet konfiguralasa utdn meghivhatja (lasd az abréat).

6. Kattintson a megjelenés gombra a parancskészlet megjelenésének és atlatszat-
lansaganak beallitdsahoz. A pozicid gombra kattintva a parancskészlet pozici-
ojat ,Follow Mouse Cursor” vagy ,Fixed Position” értékre allithatja.

3y position and app

Dark

Speed Duration...
Import

New Sequence... Transparency

__ @

100%
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A parancskészlet miikodtetésének lépései a meghivasa utan:

e Parancsok kivalasztasa: Mozgassa a joystickot felfelé vagy lefelé, vagy moz-

gassa az egeret felfelé vagy lefelé.

e Parancsok végrehajtasa:

— Nem forgogombos parancsok (példaul Méasolas és Beillesztés) csak ki-
valasztasukkal és az OK gomb megnyomaséval, illetve az egérrel rajuk
kattintva hajthatok végre. A forgdégomb forgatasa nem hajtja végre az

ilyen parancsokat.

— Forgogombos parancsok (példaul Ecset: Aramlas) csak a forgogomb for-
gataséaval allithatok és aktivalhatok. Az egérrel torténd kattintés vagy az
OK gomb megnyomasa nem hajtja végre az ilyen parancsokat.

e A parancskészlet bezarasanak lépései:

— ,Fixed Position” médban nyomja meg a kis forgbgomb alapgombjat, vagy
kattintson az egérrel a bezaras ,,x” ikonra a parancskészlet-ablak bezéara-

séhoz.

— ,Follow Mouse Cursor” moédban a parancskészlet-ablak barmely parancs

végrehajtasa utan automatikusan bezarul.

2.9. HUD-kezelés

Nem emlékszik az Osszes beallitott billentytiparancsra? Nyissa meg a HUD-ot, és
meglathatja, mely billentytiparancsok vannak beallitva az egyes joystickokhoz, gom-

bokhoz és forgbgombokhoz.

Az illesztéprogram ,HUD Control” paneljében be- és kikapcsolhatja a HUD-ot

az alaphoz és a joystickhoz.

\/ HUD control @
/\

pen

(© Command setting
(@) HUD management ~

@ BaseHup
Joystck HUD

92 Global setting ~
@ Pilot Run

& Talk to developers

Up

] Right

Down
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A [ Base HUD” és a ,Joystick HUD” beallitasaiban egyenként allithatja az egyes
HUD megjelenését, méretét és atlatszosagat.

Premiere_4... Premiere 4...

< Theme03 EditingColorGr... » < Theme03 Editing ColorGr... »

HUD be-/kikapcsolasa:
Nyomja meg az OK gombot az illesztéprogramban vagy az aktualis el¢beallitashoz
tarsitott szoftverben a HUD atvaltdsahoz. Alternativ megoldéasként az illesztéprog-
ram ,,HUD Management” oldalan manualisan be- vagy kikapcsolhatja a HUD-ot.

HUD paramétereinek médositasa:
Modositsa Gket az illesztéprogramban vagy a HUD lebegd ablakanak bal felsé sar-
kaban.
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Premiere 4...

< Theme03  Editing ColorGr...

Témavaltas a HUD lebegé6 ablakaban:
Kattintson a téma nevére a bal vagy a jobb oldalon, és a megfelel§ téma kdzépre
fordul, majd érvénybe lép.

2.10. Pilot Run

Az illesztSprogram alapfunkecioitol (gombok és parancskészletek) eltéréen a Pilot
Run modul kisérleti funkcidkat kinal felfedezésre. Jelenleg a DaVinci Resolve fi-
nomhangolasi funkciot tartalmazza (jelenleg a DaVinci Resolve 20.2-t tamogatja,
més verziokhoz részleges kompatibilitassal).

Amikor az illesztGprogram fut, és a ,DaVinci Resolve Fine-tuning” funkci6 en-
gedélyezve van, a Pilot Pro segitségével pontosan éllithatja az olyan Osszeteviket,
mint a szinkerekek, a csuszkak és az értékek a DaVinci Resolve Color oldalan.
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N/ (o) W}
/\

pen

(© Command setting

(@) HUD management

Pilot Run
82 Global setting v

€ Talk to developers

DaVinci Resolve Fine-tuning

Ha az egeret egy Osszetevs f6lé viszi, egy kijelolési kiemelés jelenik meg az Ossze-
tevs koriil, ami jelzi, hogy az tamogatott (lasd az abrat).

r 1
0.98 0.98 1.00 072

A kovetkezo dsszeteviket hasznéljuk példaként a finomhangolési funkcié haszna-
latdnak bemutatasara:

1. Erték: Forgassa a kis forgogombot balra vagy jobbra az érték beallitasahoz.

2. Vizszintes csuszka: Forgassa a kis forgbgombot balra vagy jobbra a cstszka
beéllitasdhoz. Balra forgatva a cstuszka balra mozdul el, jobbra forgatva pedig
jobbra.

3. Fiiggo6leges cstiszka: Forgassa a kis forgogombot balra vagy jobbra a cstuszka
beallitasahoz. Balra forgatva a csuszka lefelé mozdul el, jobbra forgatva pedig
felfelé.

4. Szinkerék: Tartsa lenyomva az OK gombot a joystick mozgatasa kozben,
hogy a szinkerék mutatojat a megfelel§ irdnyba mozgassa. Engedje fel az OK
gombot a mutaté6 megallitasahoz.

5. Alapértelmezés visszaallitasa: Nyomja meg a kis forgbgomb alapgombjat
a fenti Osszetevék alapértelmezett allapotba valo visszadllitasahoz.
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2.11. Globalis beallitasok

1. Language (Nyelv): Megvaltoztatja az illeszt6program nyelvét méas nyelvek-
re.

2. Auto-start when turned on (Automatikus inditas bekapcsolaskor):

e Beallitja, hogy az illesztéprogram automatikusan elinduljon-e a rendszer
inditasakor.

e Ha a joystick sodrodik (drift), hasznalja a ,Joystick Direction Calibration”
(joystick iranykalibralas) funkciot, és kovesse a lépésenkénti utasitasokat
a normal allapot visszaallitasdhoz. Ha hibazik a kalibralas sorén, lépjen
ki a folyamatbol, kattintson a ,Restore Default Settings” (alapértelmezett
beallitasok visszaallitdsa) gombra, majd végezze el Gjra a kalibralast.

3. Prompt during preset switching (Ertesités elgbeallitas-valtaskor):
Beallitja, hogy megjelenjen-e értesités az el6beallitasok valtasakor, valamint a
megjelenités idStartamat.

4. Battery monitoring (Akkumulator-figyelés): Beallitja az akkumulator
toltottségi szintjének megjelenitési stilusat az illesztéprogram jobb felss sar-
kédban.

5. Skin customization (Feliilet testreszabasa): Két illesztéprogram-
megjelenés koziil valaszthat: vilagos és sotét.

6. Product Information (Termékinformacid): Megtekintheti a termék mo-
delljét, az illesztGprogram verzidjat és a firmware verzidjat.

7. Storage Information (Tarolasi informacid): Beillitja a rogzitett GIF-ek
mentési helyét. Kattintson duplan a szévegmezdre egy kijel6lt mentési mappa
kivalasztasahoz.

2.12. Beszélgetés a fejlesztkkel

N/ (O} ]
/N

pen

(© Command setting

(@ HUD management v

Pilot Run
92 Global setting v

€ Talk to developers

Davinci Resolve Fine-tuning
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Felhasznaloi kézikonyv

Ha a legtijabb illeszt6programokat vagy el6beallitasokat szeretné letolteni, kattinthat
a legujabb illesztéprogram-/el6beallitas-fajlra a letoltésiikhoz a hivatalos webhely
megfelels oldalarol.

Ha barmilyen probléméaba titkozik a termék hasznalata soran, kattinthat a ,FAQ”
gombra a részletes informéaciok megtekintéséhez a hivatalos webhelyen, vagy kattint-
hat az I want to report product issues & provide suggestions” (termékproblémak
bejelentése és javaslatok) gombra a véleménye megosztéséahoz.

Ha egyéni elgbeallitasait més felhasznalokkal szeretné megosztani, kattintson a

,Share My Preset File” (sajat elgbeallitasi fajl megosztasa) gombra az elgbeallitasi
fajlok feltoltéséhez és megosztasahoz a hivatalos webhelyen.

3. Kapcsolat

Barmilyen kérdés esetén kérjiik, 1épjen veliink kapcsolatba az alabbi mo-
dokon:

E-mail: service@xp-pen.com
Weboldal: https://www.xp-pen.com

Forgalmazo

Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a

190 00, Praha 9 - Liben

www.sunnysoft.hu
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1. Introducere produs

Va multumim ca ati ales XPPen Pilot Pro. Fie ca acest dispozitiv, creat cu un
design atent si ingeniozitate tehnica, sa va ofere o experienta noua de eficienta si
bucurie in timpul lucrului de editare.

Pentru a asigura performanta optima si o durata de viata extinsa a dispoziti-
vului, va rugam sa cititi cu atentie acest Ghid inainte de utilizare si sa respectati
recomandarile de intretinere si protectie in timpul utilizarii.

Pentru a sustine imbunatatirea continua a produsului, aspectul fizic, culorile
si accesoriile pot diferi de produsul real. Compania isi rezerva dreptul de a face
actualizari tehnice si de a revizui acest Ghid fara notificare prealabila. Va multumim
pentru intelegere.

Nota: Toate imaginile din acest Ghid au doar rol ilustrativ.
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1.1. Prezentare generala a produsului

Grupul butoanelor de Grupul butoanelor functionale Joystick

comenzi rapide @ Butonul OK 1 joystick
@ 4 butoane pe partea @ 4 butoane tactile

stanga * In mod implicit, butoanele tactile se

4 butoane pe partea activeazi prin dublu clic. Utilizatorii pot

dreapta seta in driver activarea prin clic simplu

4 butoane sau dublu clic.

@ Butonul de baza al butonului
rotativ
@ Butonul de baza al joystick-ului

directionale spate

®

@ © @

Componente Incircare si transfer de Bluetooth
rotative date Comutator Bluetooth
(9) Buton rotativ ~ (12) Port USB-C (15) Buton de imperechere
mic @ Indicator de alimentare Bluetooth
@ Buton rotativ (lumina verde/rosie) Indicator Bluetooth
mare e La conexiunea wireless: (canalul 1 si canalul 2,
@ Disc rotativ Lumina verde rdaméane aprinsa 5 lumins, albé)
secunde, apoi se stinge — pornire

e La conexiunea Bluetooth:
Lumina alba clipeste lent — se
asteaptd Imperecherea/conectarea.
Lumina alba clipeste rapid —
imperechere in curs.

reusita.

Lumina rosie clipeste lent —
avertizare baterie descarcata
(nivelul bateriei < 20%).

e La conexiunea prin cablu: Lumina albd radméane aprinsa 10
Lumina verde clipeste lent — secunde, apoi se stinge — conectare
Incarcare In curs. reusita.

Lumina verde raméne aprinsa —
baterie complet incarcata (100%).
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* Toate imaginile au doar rol orientativ. Produsul real poate varia.

1.2. Lista de accesorii

1 x controller cu joystick 1 x husa de depozitare
Pilot Pro portabila 1 x cablu USB C-A
o o
o O
1 x adaptor USB A-C 1 x receptor Bluetooth 1 x ghid rapid

* Imaginile si lista au doar rol orientativ. Produsul real poate varia.

1.3. Conectarea produsului

Conexiune cu cablu
Conectati controllerul la computer folosind cablul USB C-A.

Y o o o | o | | | | o o o e o o
0
0000000000000
S D
C 0000000000
OO0 J00eBo

-

Conexiune wireless

A. Conexiune prin receptor Bluetooth
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1. Introduceti receptorul Bluetooth (dongle) in computer.

2. Comutati comutatorul Bluetooth de pe partea inferioara a controllerului pe

LON”.

3. Lumina alba raméane aprinsa timp de 10 secunde, apoi se stinge — Conexiune
reusita.

* Daca receptorul Bluetooth trebuie imperecheat din nou cu dispozitivul, va ru-
gam sa vizitati site-ul oficial XPPen (https://www.xp-pen.com) pentru a descirca
instrumentul de imperechere wireless pentru modelul dumneavoastra specific si sa
urmati instructiunile pentru a finaliza imperecherea si conectarea.

L

o

OFF

\i 6 ]
NN O
00000000000y
L JO000000000

OO0 J00=8o

o /

B. Conexiune wireless Bluetooth

1. Comutati comutatorul Bluetooth de pe partea inferioara a controllerului pe
,ON”; lumina alba clipeste lent.

2. Apasati si mentineti butonul Bluetooth timp de 3 secunde; lumina alba clipeste
rapid, iar dispozitivul intra in modul de imperechere.

3. In setarile Bluetooth ale computerului, adaugati un dispozitiv Bluetooth,
cautati ,,PilotPro” si selectati-l pentru imperechere.

4. Pentru a conecta un computer suplimentar: Apasati scurt butonul Bluetooth
o data pentru a comuta pe un alt canal Bluetooth, apoi repetati pasii de mai
sus.
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N@D) OFF

L

Cooooooooooooo
I
I
D
L JO0O0O0000000C

OO0 J00s8o
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1.4. Postura recomandata de utilizare

Acest controller este conceput pentru utilizare cu méana stanga. Dupa conectare,

plasati-l in partea stanga.

712
I:fl '1 @ !

4

Apasati butonul OK

Apasati butoanele
directionale spate

mare

Apasati butonul de baza
al butonului rotativ mic

e
P SO

_./U ‘I

/
Vi)

inclina‘pi joystick-ul

A
{ m\ \\.

il

(1N Y)
A

| /
|I '\L?'?' .rf‘

Rotiti discul rotativ

/X))
o i

g

Apasati butonul de baza
al joystick-ului



Ghid de utilizare

1.5. Compatibilitate

Sistem de operare compatibil

e Mac: macOS 11.0 si versiunile ulterioare

e Windows: Windows 10 sau o versiune ulterioard (doar pe 64 de biti)

Software compatibil

Software recomandat: Adobe® Premiere Pro®, CapCut, DaVinci Resolve,
Adobe® Lightroom® si Adobe® Photoshop®.

Pentru software-ul din seria Adobe® se recomandi versiunea 2024 sau o versiune
ulterioara.

* Pe langd software-ul mentionat mai sus, este acceptat si alt software dupa
configurarea comenzilor rapide. Nota: Din cauza diferentelor dintre versiunile de
software si arhitectura de baza, performanta software-ului nerecomandat poate varia
in functie de utilizarea efectiva.

* Adobe, Premiere Pro, Lightroom si Photoshop sunt méarci comerciale inregis-
trate sau marci comerciale ale Adobe Inc. in Statele Unite si/sau in alte tari sau
regiuni. Acest produs nu este autorizat, sustinut sau sponsorizat de Adobe Inc.

1.6. Instalarea driverului

Dispozitivul necesita un driver pentru a functiona corect. Va rugam sa instalati
driverul inainte de utilizare.

Va rugam sa descarcati cel mai recent driver pentru modelul dumneavoastra
specific de pe site-ul oficial XPPen.

Notificare

1. Inchideti toate software-urile antivirus si grafice inainte de instalare.

2. Descarcati si instalati driverul corespunzator sistemului dumneavoastra de ope-
rare.

3. Dezinstalati driverul controllerului de alta marca inainte de instalare.
4. Reporniti computerul dupa instalarea driverului.

5. Se recomanda utilizarea celei mai recente versiuni a driverului pentru
performanta optima.

Instructiuni de instalare

Windows:
Dupa dezarhivare, rulati fisierul ,..exe” ca administrator si urmati instructiunile pen-
b b 5y ) 3 3y y
tru a finaliza instalarea.
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Mac:
Dupa dezarhivare, rulati fisierul pachetului de instalare si urmati instructiunile pen-
tru a finaliza instalarea. Va rugam sa retineti cd, la deschiderea fisierului, sistemul
poate afisa un mesaj care spune ,App cannot be opened because Apple cannot
check it for malicious software” (Aplicatia nu poate fi deschisa deoarece Apple nu o
poate verifica pentru software rau-intentionat) si poate bloca instalarea. Daca apare
aceasta problema, puteti urma acesti pasi pentru a instala driverul:

1. Pe Mac-ul dumneavoastra, faceti clic pe meniul Apple — ,System Settings”,
apoi faceti clic pe ,Privacy & Security” in bara laterala. (Este posibil sa fie
nevoie sa derulati in jos.)

2. Mergeti la pagina ,Security”, apoi faceti clic pe ,Open”.
3. Faceti clic pe ,Open Anyway”.

4. Acest buton este disponibil timp de o ord dupa ce incercati sa deschideti
aplicatia.

5. Introduceti parola de conectare, apoi faceti clic pe ,,OK”.

1.7. Dezinstalarea driverului

Windows:

In meniul Start, deschideti ,Settings” — , Applications” — ,Installed Applications”.
Localizati PilotController. Faceti clic pe ,Uninstall”. Apoi urmati instructiunile
pentru dezinstalare.

Mac:
In [Finder] — [Applications], localizati ,PilotController” si utilizati dezinstalatorul
integrat pentru a-1 dezinstala, urmand instructiunile.

2. Driver

2.1. Pagina de conectare

Dupa finalizarea instalarii driverului, lansati driverul, iar pagina de conectare va fi
afisata implicit.
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Please connect to your product

{:Unable to connect to the product & Contact us

Dupa conectarea cu succes prin oricare dintre urmatoarele metode: cablu USB
C-A, Bluetooth sau receptor Bluetooth, puteti accesa pagina ,Command Settings”
(setdri comenzi) pentru a atribui comenzi tastelor.

In cazul oricdror probleme legate de conexiune sau firmware, puteti face clic pe
butonul din partea de jos a paginii pentru a vizita site-ul oficial pentru documentatie
de ajutor si alte informatii, sau puteti solicita asistenta oficiala prin informatiile de
contact furnizate pe site.

In plus, daca dispozitivul si driverul se deconecteaza, driverul va reveni la pagina
de conectare. Trebuie sa reconectati dispozitivul inainte de a putea folosi driverul.

2.2. Harta de ghidare

Dupa conectarea cu succes a dispozitivului pentru prima data, interfata va naviga
automat de la pagina de conectare la pagina ,Guide Map” (harta de ghidare), care
include instructiuni de utilizare a driverului, prezentari ale tastelor, indrumari de
operare si descrieri ale componentelor produsului. Va rugam sa urmati instructiunile
pentru a parcurge pagina ,(Guide Map”.

10
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Q Joystick

Joystick function operation

(O} I

1. Select the function according to the moving direction of the joystick

§

2. 8 directions supported

Up
Upper left T
Left . - Right
v
Lower left Lower right
Down

3. Switch 4/8 command mode on the joystick page

up

Hold the joystick

Left ° Right

Down

4 command mode

«

up

Upperleft Upper ight
Left ° Right
Lower eft Lower right

Down

8 command mode

Pentru a vizualiza din nou pagina ,(Guide Map”, faceti clic pe pictograma de
Ajutor din coltul din dreapta sus al paginii principale.

2.3. Ghid pentru incepatori

Dupa conectarea cu succes a dispozitivului pentru prima data, veti accesa pagina
,Beginner’s Guide” (ghid pentru incepatori) dupa vizualizarea paginii ,Guide Map”.
In animatia ghidului, vom demonstra cum sa configurati comenzile rapide pentru

butoanele de pe Pilot Pro.

Exit None

Preset list®

Automatic preset switching

Example:

Set shortcuts for Premiere. Set
the left button 01 to "Copy”
and the left button 02 to
"Paste".

2.Associate the app

3.Set shortcuts

Disable

Dupa finalizarea ghidului

Standard

,Beginner’s Guide” pentru prima data, veti intra

Joystick

Not
associated

Left Btn 1

Unspecified

Knob

11
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LeftBtn 1
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pagina principala. Daca doriti sa vizualizati din nou ghidul, faceti clic pe pictograma
de Ajutor, asa cum se aratd in figura de mai jos, pentru a-l accesa din nou.

Cand deschideti ulterior driverul, veti ajunge direct pe pagina principala dupa
ce dispozitivul se conecteaza cu succes.
2.4. Pagina principala

Pagina principala este pagina centrala a driverului si este impartita in urmatoarele
8 module, asa cum se arata in figura:

XP
pen

Pilot Pro for Premiere Pro

Not v
assoclated

SearchiM
ark

7

(0} W]

Cross Right b

5 o SN

(@ HUD management

89 Globalsetting

© PilotRun

& Talkto developers

96

1. Bara de navigare: Acest modul este utilizat pentru a comuta intre diferite
pagini de functii din driver. Faceti clic pe meniul corespunzator din bara de
navigare pentru a trece la pagina relevanta.

2. Gestionarea presetarilor: Acest modul este utilizat pentru a crea si gestiona
presetari si pentru a le asocia cu software-ul corespunzator.

3. Theme Management (gestionarea temelor): Acest modul este utilizat pen-
tru a crea si gestiona teme si pentru a configura tasta de comutare a temei
(denumitd in continuare ,tasta temei”).

4. Visual Key Layout (aranjament vizual al tastelor): Acest modul afiseaza
numele butoanelor si pozitiile lor pe dispozitiv. Puteti selecta un buton si ii
puteti configura o comanda.

5. Panou de configurare a comenzilor: Dupa selectarea unui buton in mo-
dulul ,Visual Key Layout”, ii puteti configura comenzi sau seturi de comenzi in
panoul ,,Command Panel” din dreapta. Odata configurata, apasarea butonului
va executa comanda atribuita.

6. Enable/Disable (activare/dezactivare): Butoanele au doud stéri: activate
si dezactivate. Cand un buton este dezactivat, comanda sa declansata nu va
avea efect.

12
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7. Categorii de taste: Tastele dispozitivului sunt impartite in trei categorii:
butoane, joystick-uri si butoane rotative. Faceti clic pe categorii diferite pentru
a comuta intre tipurile de butoane pentru configurarea comenzilor.

8. Advanced/Standard Mode (mod avansat/standard): Existd doud moduri
ale driverului. Modul ,,Advanced Mode” permite accesul la toate functiile si
pani la 7 teme per presetare. In modul ,Standard Mode”, functiile ,Command
Set Panel” si,,Theme Management” nu sunt disponibile, fiind permis un maxim
de 4 teme.

2.5. Presetare

O singura presetare este asociata cu o aplicatie si poate include mai multe teme.

Sectiunea de presetari permite crearea, importul si exportul presetarilor in lista
de presetari. Sectiunea de teme se afla sub sectiunea de presetari (vezi figura).

N/ | Pilot ro for Premiere Pro L | Preset Section (o) W}

EX) -0

Command set @ Cross Down
Theme Section

Delete % Decrease Clip Volume More

dit
(@) HUD management v Shortcut command ~
copy
Command combination
Paste

82 Global setting v Shifts

Search
Cbuton
Q PilotRun

Jianting

@ Talk to developers LRclasic

& ncrease i
Viime wote Photoshop
in

ot Premiere

Disable ;3 Joystick Knob

Gestionarea presetarilor
Extindeti lista de presetari facand clic pe sectiunea de presetari (vezi figura). Puteti
importa, exporta si crea presetdri noi in Zona (I) a listei.

13
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>< Pilot Pro for Premiere Pro ot e ol
pe | Preset list® @ G ¢ @
Ccmmand set @ Cross Down
p Automatic preset switching
. m ot % Decrease Clip Volume More x
: o
Jian¥ing Delete
Shortcut command v
@ HUD management Premiere_4 theme_Cross 2 Delete u
Premiere_2 theme_Touch @ Delete Command combination
00 ; " @
S tne Davinci Resolve_2 theme_touch Delete shift+{
Davinci Resolve_4 theme_cross: Delete Search
Q PilotRun —
e o
Not
JianYing 4 theme_cross Delete
€ Talk to developers e — LRelassic
Not
Jian¥ing Delete
PhotoShop

in Pout Premiere
rease Clip
g

oe (P o Knob

e Editare nume presetare: Faceti dublu clic pe nume pentru a-1 edita.

e Creare presetare: Faceti clic pe butonul de creare pentru a adauga o prese-
tare noua in lista.

e Export presetari: Faceti clic pe butonul de export, selectati una sau mai
multe presetari si exportati-le in calea tinta. Formatul implicit al fisierelor de
presetare este . json.

e Import presetari: Driverul suporta doud metode de import (vezi figura).

Local Preset (presetare locald): Selectati un fisier de presetare . json local (sunt
acceptate doar figierele . json compatibile cu PilotController) pentru import.

Official Default Preset (presetare implicitd oficiala): Selectati si importati pre-
setarile implicite oficiale (vezi figura).

Automatic preset switching (comutare automati a presetarilor)
Comutatorul este activat implicit. La comutarea intre aplicatii, presetarea se comuta

automat la cea asociata aplicatiei active. Cand este dezactivat, presetarea curenta
ramane neschimbata, indiferent de aplicatia utilizata.

Daca mai multe presetari sunt asociate cu aceeasi aplicatie, presetarea din
partea de sus a listei are efect la lansarea aplicatiei.

14
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G Import preset

Select preset type O selectall
(J Premiere

(0 JianYing

[J Davinci Resolve

Local preset Get more presets from the Internet

Asocierea presetare-aplicatie

O presetare trebuie sa fie asociata cu o aplicatie tinta pentru a putea fi utilizata:

1. In Zona (2) a listei de presetari, faceti clic pe butonul ,Not Associated” (nea-
sociat) (vezi figura).

2. Selectati aplicatia tintd in fereastra pop-up si faceti clic pe ,OK” pentru a
finaliza asocierea.

Dezasociere/Reasociere presetare de la aplicatie
In pagina Link Applications (asociere aplicatii), faceti clic pe pictograma de le-

gatura pentru a dezasocia sau reasocia software-ul selectat curent. Faceti clic pe o
alta aplicatie din lista pentru a schimba selectia.

15
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This preset is associated with this application @

ﬂ Premiere_4 theme_Cross () Disassociate

Running applications
Y wxwork

C\:, FlutterPlugins

C.) WeMail

m WeChatAppEx

Local search

Didn't find the app? Please run the associated application.

Depanare pentru asocierea aplicatiei
Daca aplicatia tinta nu este afisatd in lista de asociere, verificati daca aplicatia
ruleaza. Lansati-o si reintrati in pagina ,Link Applications” — aplicatia va aparea
apoi in lista.

Daca aplicatia inca nu este gasita, adaugati fisierul sau . exe prin ,Local Search”
(cautare locald) si finalizati ulterior asocierea.

Presetare globala
Spre deosebire de presetarile obisnuite, presetarea globala este declansata in conditii
specifice: atunci cand comutatorul ,,Automatic Preset Switching” este activat, sis-
temul comuta automat la presetarea globala daca interfata curentd nu apartine
niciunei aplicatii asociate cu presetari din lista.

16
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2.6. Tema

Fiecare tema poate fi configurata cu propriul set de comenzi rapide. De exemplu,
puteti crea o presetare pentru ,Software P” care contine 4 teme, permitand astfel 4
seturi de comenzi rapide in ,Software P”.

La crearea unei presetari noi, sunt incluse implicit patru teme. Tastelor de tema
pentru aceste teme le sunt atribuite implicit butoanele tactile A/B/C/D din partea
superioari a joystick-ului, activate prin atingere dubld. In modul ,,Advanced Mode”,
pot fi create pana la 7 teme per presetare.

Tasta pentru activarea temei este tasta temei. Pentru a gestiona temele sau a
configura tastele de tema, comutati la modul ,,Advanced Mode” in partea de jos
paginii ,Command Settings”, apoi mergeti la pagina ,,Theme Management”.

N/

(@ HUD management ~
82 Global setting. ~
@ Pilot Run

& Talkto developers

Nota:

V8 button

Premiere_4 theme_Cross [~ G

Editing g SSior  Themeo2 ‘QB

Abutton

@ eftBn2
Deftbtn3

£ Dbutton
LeftBtn4,

RightBtn 1
Chutton
Right Btn2

RightBtn3

RightBtn4

Disable Buf , Joystick Knob

(O} ]

Cnmmam set ® LeftBtn1 1)

LeftBtn 1 x
Shortcut command v

Command combination
Please enter a shortcut key
search
Jian¥ing
LRelassic
Photoshop

Premiere

a

e Vi rugam sa retineti ca, in prezent, fiecare tasta poate fi setata fie ca tasta de
tema, fie ca comanda personalizata. Prin urmare, tastele atribuite ca taste de

tema nu vor fi afisate in ,Visual Key Layout”.

e Daca trebuie sa configurati o comanda pentru o tasta care este deja legata de
o tasta de tema, dezactivati mai intai atribuirea tastei sale de tema in pagina
,Theme Management”. Sunt disponibile doua metode:

1. Stergeti tema corespunzatoare;

2. Modificati tasta legata de acea tema.

Dupa dezlegarea functiei tastei de tema, puteti gasi tasta afisata in ,Visual Key
Layout” si puteti configura o comanda pentru tasta pe pagina principala.

Faceti clic pe pictograma temei pentru a accesa pagina ,,Theme Management”

(vezi figura).
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Theme management

Editing Button o Butten

Theme02 Button o Button
0

Theme03 Button o Button

@

Cancel

Faceti dublu clic pe numele temei pentru a-1 edita.

Faceti clic pe butonul ,,Delete” pentru a sterge tema.

Faceti clic pe butonul ,Create” pentru a adduga o tema noud (vezi figura). La
crearea unei teme, trebuie mai intai sa selectati o tasta de tema si sa faceti
clic pe ,Save” pentru a finaliza crearea.

Faceti dublu clic pe tasta temei pentru a o seta pentru acea tema.

RightBtn4
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2.7. Activare/Dezactivare taste

Tastele dispozitivului pot fi setate pe ,Enabled” (activat) sau ,Disabled” (dezacti-
vat). Daca doriti sa impiedicati temporar ca comanda unei anumite taste sa aiba
efect, o puteti seta pe ,Disabled”. Cand tasta temei este dezactivata, nu mai poate
fi utilizata pentru a comuta intre teme.

Faceti clic pe comutatorul principal pentru a activa sau dezactiva toate tastele
pentru toate temele din aceeasi presetare.

Faceti clic pe pictograma de dezactivare din dreapta unei taste pentru a activa
sau dezactiva acea tasta specificid. Aceasta setare se aplicd tuturor temelor din
aceeasi presetare.

2.8. Comandi/Set de comenzi
Panou de comenzi

Dupa crearea unei presetari pentru software-ul dumneavoastra, trebuie sa setati si
comenzile pentru tastele de pe Pilot Pro in cadrul acelei presetari pentru a o utiliza.

Comenzile pot fi atribuite butoanelor, joystick-urilor si butoanelor rotative de pe
Pilot Pro.

Urmatorul exemplu de ,,setare a unei comenzi rapide pentru butonul 01
din partea stanga” ilustreazia modul de configurare a comenzilor rapide.

N/ Premiere_4 theme_Cross @ - LR
/\
pen Editing g Soto @ Themeos -~ @
Cummand set @ LeftBtn1 [0)

(@) HUD management v

LeftBtn 1 x

Abutton Shortcut command o

OLeftbtn3

> D button Command combination

LeftBtn4
g0 i ~
82 Global setting Please enter a shortcut key
Right Btn 1
e Ei Search
il utton
@ Pilot Run Right Btn 2
 Bbutton JianYing
Right Btn3

LRclassic

& Talk to developers Right Bt

Photoshop

Premiere

1. Apasati butonul 01 din partea stanga a dispozitivului sau selectati-1 cu mouse-
ul in pagina Visual Key Layout a driverului, apoi configurati numele co-
menzii rapide si detaliile comenzii in panoul ,Command Panel” din dreapta.
Comanda va avea efect imediat dupa configurare.

2. Pentru tastele clasificate ca butoane sau joystick-uri, fiecarei taste ii poate fi
atribuitd o singura comanda rapida. Pentru butoanele rotative, o comanda
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rapida poate fi atribuita fiecarei directii; cu toate acestea, la configurarea co-
menzilor Macro, Integrate sau Instrument rapid, o comanda poate fi atribuita
doar unui singur buton rotativ.

3. In panoul ,,Command Panel” din dreapta, puteti edita numele comenzii, tipul si
detaliile. Puteti seta numele comenzii dupa nevoie, dar caracterele speciale
(\ / : * 7 " <> |)nusunt permise in nume.

4. Mai multe pictograme sunt afisate la sfarsitul numelui comenzii, variind in
functie de tipul de tasta selectat curent. Functiile si semnificatiile acestor
pictograme sunt urmatoarele:

Pictograma Functie

Send on Press Trimite comanda la apasarea tastei

Send on Release Trimite comanda doar la eliberarea tastei

One-Shot Send Trimite comanda o singura data in timpul unui ciclu apasare-
eliberare

Continuous Send Trimite comanda in mod repetat cat timp tasta este mentinuta
apasata

One-click Copy Copiaza setarile curente ale tastei in aceeasi tasta din alte teme

Clear Command Sterge toti parametrii din panoul ,,Command Panel” curent

Joystick Properties Deschide pagina , Joystick Settings”
Vibration Intensity Ajusteaza uniform intensitatea vibratiei pentru toate butoa-

nele rotative

Rotation Speed Ajusteaza individual viteza de rotatie pentru fiecare buton ro-

tativ

5. Patru tipuri de comenzi pot fi configurate pentru taste: Shortcut Com-

mand, Macro Command, Built-in Command si Quick Tool.

Shortcut Command (comanda rapida)
Comenzile rapide se refera la combinatiile de comenzi rapide din software. De exem-
plu, in editarea video, comanda rapida obisnuita pentru punctul de intrare este ,I”,
iar pentru punctul de iesire este ,0”.

Exista trei moduri de a seta comenzi rapide:

1.

Cautati comanda rapida dorita in biblioteca ,,Search” (cautare) si faceti clic
pentru a o selecta;

. Daca biblioteca nu contine comanda rapida pe care doriti sa o setati, puteti

fie sa tastati combinatia de comanda rapida direct folosind tastatura;

Sau faceti clic pe butonul tastaturii virtuale pentru a utiliza tastatura vir-
tuald furnizata de driver (vezi figura).
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Command combination

Please enter a shortcut key

Win Ctrl Alt Shift
Fi F2 F3 Insert Home
F4 F5 F6 Delete End
F7 F8 F9 Page Up

F10 Fi1 F12 Page Down

+ - - . / Enter

In tastatura virtuald, tastele modificatoare (Win, Ctrl, Alt si Shift) pot fi
selectate in combinatii multiple, in timp ce tastele non-modificatoare pot fi selectate

doar individual.

Macro Command (comanda macro)

Functia Macro Command suporta configurarea unei serii de instructiuni.

declansare, instructiunile sunt executate in secventa de sus in jos.

e Pot fi create mai multe macrouri in aceeasi presetare, iar toate tastele par-
tajeaza o singura lista de macrouri; cu toate acestea, fiecarei taste ii poate fi

configurat un singur macrou selectat din lista.

e Faceti clic pe butonul de adaugare pentru a adauga un macrou nou.

e Faceti clic pe butonul de extindere/restrangere pentru a extinde/restrange
detaliile comenzii. In detaliile comenzii, faceti clic pe ,Add Action” (addugare
actiune) pentru a adduga o subcomanda. Odata adaugata, faceti clic pe ,,x”
de la sfarsitul unei subcomenzi pentru a o sterge sau faceti dublu clic pe

subcomanda pentru a o edita.
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>< Premiere_4 theme_Cross @ - (O} ]
pen e cur
Editing  Grading (L8 Theme03 W ©
command set @ LeftBtn1 1)
m L m LeftBtn 1 x
(D LeftBtn2
D HUD management v Abution Macro command M
OLeftstn3
> bbutton
Macro01 H Kol
92 Global setting. v Leltptn 4
Right Btn 1
] Chutton
Q PilotRun Right Btn 2
B button
Right Btn 3
Talk
€ Talkto developers T
@® pelay time
(&enter text
5 © system operation
Disable tton Joystick Knob

e Application (aplicatie): O comanda poate fi configuratd pentru o aplicatie
specifica, cum ar fi deschiderea, maximizarea sau minimizarea aplicatiei.

e Delay time (timp de intarziere): Controleaza intervalul dintre executia a
doua comenzi. De exemplu, daca adaugati o astfel de comanda intre doua
subcomenzi adiacente A si B si setati intervalul de timp la 1.000 ms, subco-
manda B va fi executata doar la 1.000 ms dupa ce este executata subcomanda
A.

e Input text (introducere text): La executarea acestei comenzi, va fi introdus
un sir de text.

e System operation (operatiune de sistem): Aceste comenzi sunt in principal
instructiuni legate de sistemul de operare si comenzi rapide universale, cum ar
fi copiere, lipire si cresterea/sciderea volumului.

Built-in Command (comanda integrata)
Comenzile integrate sunt comenzi pe care le incapsulam pentru anumite operatiuni
din software care nu pot fi efectuate doar folosind comenzi rapide de tastatura.
Odata atribuite unei taste, ele permit accesul rapid la acele operatiuni. De exemplu,
la atribuirea comenzii ,color temperature” (temperatura de culoare) unui buton
rotativ, puteti ajusta temperatura de culoare intre cald si rece rotind butonul rotativ
la stanga si la dreapta.

Quick Tool (instrument rapid)
Ultima categorie o reprezinta comenzile ,Quick Tool”, care sunt in principal comenzi
legate de sistemul de operare, cum ar fi realizarea de capturi de ecran sau deschiderea
calculatorului.
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Panou set de comenzi

Daca considerati ca atribuirea unei singure comenzi unei taste este insuficienta,
puteti configura un set de comenzi pentru acea tasta. Un set de comenzi este o
colectie de comenzi individuale, continand pana la 8 comenzi.

1. Pentru a configura un set de comenzi, trebuie mai intai sa comutati la modul
s~Advanced Mode”, apoi sa comutati la panoul ,,Command Set Panel”. Faceti
clic pe butonul de adaugare pentru a adauga o comanda noua in setul de
comenzi (pot fi create pana la 8).

2. Faceti clic pe o comanda creata pentru a o selecta. Apoi o puteti configura
mai jos ca o comanda rapida, macrou, integrata sau instrument rapid. Pasii
de operare sunt consecventi cu cei din sectiunea [Comandi] de mai sus.

e Faceti dublu clic pe comanda pentru a o redenumi.

Command Q) Left Btn 1 [v)

Left Btn 1
To be named X

To be hamed

Command set menu format

Shortcut command v

Command combination

Please enter a shortcut key

3. Faceti clic pe butonul de stergere pentru a sterge comanda.

4. Command Set Window Format (formatul ferestrei setului de comenzi):
Este utilizat pentru a seta stilul ferestrei setului de comenzi, inclusiv pozitia
de afisare, dimensiunea fontului si opacitatea.
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e Setarea ,Follow Mouse Cursor” (urmareste cursorul mouse-ului) contro-
leaza pozitia (deasupra, dedesubt, in stinga sau in dreapta cursorului
mouse-ului) in care trebuie sa apara fereastra setului de comenzi la in-
vocare. Puteti alege dintre urmitoarele patru pozitii (vezi figura). In
acest mod, fereastra setului de comenzi apare mereu urmarind cursorul
mouse-ului.

e Activarea comutatorului ,Fixed Position” (pozitie fixa) va bloca setul de
comenzi intr-o anumita locatie de pe ecran, facandu-1 imobil.

Display following the mouse cursor

Display position

Fixed position

5. Dupa configurarea setului de comenzi, il puteti invoca (vezi figura).

6. Faceti clic pe butonul de aspect pentru a seta aspectul si opacitatea setului
de comenzi. De asemenea, puteti face clic pe butonul de pozitie pentru a seta
pozitia setului de comenzi pe ,Follow Mouse Cursor” sau ,Fixed Position”.

Search... [ & Displa¥ position and app
Dark

Speed Duration...
Import

New Sequence... Transparency

__ @

100%
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Pasi pentru operarea setului de comenzi dupa invocare:

e Selectare comenzi: Mutati joystick-ul in sus sau in jos, sau mutati mouse-ul
in sus sau in jos.

e Executare comenzi:

— Comenzile care nu sunt pentru butonul rotativ (cum ar fi Copiere si Li-
pire) pot fi executate doar selectandu-le si apasand butonul OK sau fa-
cand clic pe ele cu mouse-ul. Rotirea butonului rotativ nu declanseaza
astfel de comenzi.

— Comenzile pentru butonul rotativ (cum ar fi Pensuld: Debit) pot fi ajus-
tate si activate doar rotind butonul rotativ. Clicul cu mouse-ul sau apa-
sarea butonului OK nu declanseaza astfel de comenzi.

e Pasi pentru inchiderea setului de comenzi:

— In modul ,Fixed Position”, apasati Butonul de baza al butonului rotativ
mic sau faceti clic pe pictograma de inchidere ,,x” cu mouse-ul pentru a
inchide fereastra setului de comenzi.

— In modul ,Follow Mouse Cursor”, fereastra setului de comenzi se va in-
chide automat dupa executarea oricarei comenzi.

2.9. Gestionare HUD

Nu va amintiti toate comenzile rapide pe care le-ati setat? Deschideti HUD-ul pentru
a vedea ce comenzi rapide sunt configurate pentru fiecare joystick, buton si buton
rotativ.

In panoul ,HUD Control” al driverulu, puteti activa/dezactiva HUD-ul pentru
baza si pentru joystick.

N/ HUD control ® o) m)
pen
theme_Cross
Command settiny Theme03
g
UD di

(@) HUD management ~

@ BaseHup O

Joystick HUD. Up
82 Globalsetting v

Left [ ] Right
@ Pilot Run
€ Talk to developers DOO
Down
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In ,Base HUD” (HUD-ul bazei) si ,,Joystick HUD” (HUD-ul joystick-ului), puteti
ajusta individual aspectul, dimensiunea si transparenta fiecarui HUD.

g Premiere_4...
remiere_4...

< Themeo3 EditingColorGr... » < Theme03  Editing ColorGr... »

Activare/dezactivare HUD:
Apasati butonul OK din driver sau in software-ul asociat presetarii curente pentru
a comuta HUD-ul. Alternativ, activati sau dezactivati manual HUD-ul in pagina
,HUD Management” a driverului.

Ajustare parametri HUD:
Ajustati-i in driver sau in coltul din stanga sus al ferestrei flotante HUD.
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Premiere 4...

< Theme03  Editing ColorGr...

Comutare teme in fereastra flotanta HUD:
Faceti clic pe numele temei fie pe partea stanga, fie pe cea dreapté, iar tema cores-
punzatoare se va roti spre centru si va avea efect.

2.10. Pilot Run

Spre deosebire de functiile de baza ale driverului (taste si seturi de comenzi), modulul
Pilot Run ofera functii experimentale pe care le puteti explora. Acesta include in
prezent functia de reglare find DaVinci Resolve (suportd in prezent DaVinci Resolve
20.2, cu compatibilitate partiald pentru alte versiuni).

Cand driverul ruleaza si functia ,DaVinci Resolve Fine-tuning” este activata,
puteti utiliza Pilot Pro pentru a ajusta cu precizie componente precum rotile de
culoare, glisoarele si valorile din pagina Color a DaVinci Resolve.
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N/ (o) W}
/\

pen

(© Command setting

(@) HUD management

Pilot Run
82 Global setting v

€ Talk to developers

DaVinci Resolve Fine-tuning

Cand plasati cursorul mouse-ului peste o componenta, apare o evidentiere a
selectiei in jurul componentei, indicind ca este acceptatd (vezi figura).

r 1
0.98 0.98 1.00 0.72,

Urmatoarele componente sunt utilizate ca exemple pentru a ilustra modul de
utilizare a functiei de reglare fina:

1. Valoare: Rotiti butonul rotativ mic la stanga sau la dreapta pentru a ajusta
valoarea.

2. Glisor orizontal: Rotiti butonul rotativ mic la stanga sau la dreapta pentru
a ajusta glisorul. Rotiti-l la stanga pentru a muta glisorul la stanga si rotiti-1
la dreapta pentru a muta glisorul la dreapta.

3. Glisor vertical: Rotiti butonul rotativ mic la stanga sau la dreapta pentru
a ajusta glisorul. Rotiti-1 la stanga pentru a muta glisorul in jos si rotiti-1 la
dreapta pentru a muta glisorul in sus.

4. Roata de culoare: Apasati si mentineti butonul OK in timp ce mutati
joystick-ul pentru a deplasa indicatorul rotii de culoare in directia corespun-
zatoare. Eliberati butonul OK pentru a opri indicatorul.
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5. Restabilire valori implicite: Apasati Butonul de baza al butonului rotativ
mic pentru a reseta componentele de mai sus la starile lor implicite.

2.11. Setari globale

1. Language (limba): Schimba limba driverului in alte limbi.
2. Auto-start when turned on (pornire automata):

e Seteaza daca driverul porneste automat la pornirea sistemului.

e Daca joystick-ul deviaza singur (drift), utilizati functia ,Joystick Direc-
tion Calibration” (calibrare directie joystick) si urmati instructiunile pas
cu pas pentru a-l restabili la normal. Daca gresiti in timpul calibrarii,
va rugam sa iesiti din proces, sa faceti clic pe ,Restore Default Settings”,
apoi sa efectuati din nou calibrarea.

3. Prompt during preset switching (mesaj la comutarea presetarilor): Se-
teaza daca se afiseaza un mesaj la comutarea presetarilor si durata sa de afisare.

4. Battery monitoring (monitorizare baterie): Configureaza stilul de afisare a
nivelului bateriei in coltul din dreapta sus al driverului.

5. Skin customization (personalizare aspect): Permite alegerea dintre doua
optiuni de aspect ale driverului: deschis si intunecat.

6. Product Information (informatii produs): Vizualizeazd modelul produsului,
versiunea driverului si versiunea firmware-ului.

7. Storage Information (informatii stocare): Seteaza locatia de salvare pentru
GIF-urile inregistrate. Faceti dublu clic pe caseta de text pentru a selecta un
folder de salvare desemnat.

2.12. Discutati cu dezvoltatorii

N/ @
/\

pen

(© Command setting

(@) HUD management

Pilot Run
92 Global setting v

€3 Talk to developers

DaVinci Resolve Fine-tuning
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Daca trebuie sa descarcati cele mai recente drivere sau presetari, puteti face clic pe
cel mai recent fisier driver/presetare pentru a le descédrca din pagina corespunzatoare
de pe site-ul oficial.

Daca intampinati probleme in timpul utilizarii produsului, puteti face clic pe
LFAQ” pentru a vizualiza informatii detaliate pe site-ul oficial sau puteti face clic pe
,1 want to report product issues & provide suggestions” (vreau sa raportez probleme
ale produsului si sa ofer sugestii) pentru a va impartasi opiniile.

Daca doriti sa va partajati presetarile personalizate cu alti utilizatori, faceti clic
pe ,,Share My Preset File” pentru a incarca si partaja fisierele de presetare pe site-ul
oficial.

3. Contactati-ne

Pentru orice intrebari, va rugam sa ne contactati in urmatoarele moduri:

E-mail: service@Qxp-pen.com
Site web: https://www.xp-pen.com

Distribuitor

Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a

190 00, Praha 9 - Liben

www.sunnysoft.ro
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1. Predstavitev izdelka

Zahvaljujemo se vam, ker ste izbrali XPPen Pilot Pro. Naj vam ta naprava, ustvar-
jena s premisljeno zasnovo in tehni¢no izvirnostjo, prinese novo izkusnjo uc¢inkovi-
tosti in zadovoljstva pri delu z urejanjem.

Za optimalno delovanje in podaljsano Zivljenjsko dobo naprave temeljito prebe-
rite ta priro¢nik pred uporabo in med uporabo upostevajte priporoc¢ene smernice za
vzdrzevanje in zascito.

V podporo stalnemu izboljsevanju izdelkov se lahko fizi¢ni videz, barve in do-
datki razlikujejo od dejanskega izdelka. Podjetje si pridrzuje pravico do tehni¢nih
posodobitev in revizije tega prirocnika brez predhodnega obvestila. Hvala za razu-
mevanje.

Opomba: Vse slike v tem priro¢niku so zgolj ilustrativne narave.
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1.1. Pregled izdelka

Skupina bliZnji¢nih
gumbov
@ 4 gumbi na levi

Skupina funkcijskih gumbov Igralna palica

% Gumb OK 1 igralna palica
4 gumbi na dotik

strani * Gumbi na dotik se privzeto sprozijo z
@ 4 gumbi na desni dvojnim klikom. V gonilniku lahko
strani nastavite sprozitev z enojnim ali dvojnim
.. . klikom.
@ 4 zadnji smerni )
. @ Gumb osnove gumba za vrtenje
gumbi ‘ )
@ Gumb osnove igralne palice
Vrtljivi elementi Polnjenje in prenos Bluetooth
@ Mali gumb za podatkov Stikalo Bluetooth
vrtenje @ Vrata USB-C @ Gumb za parjenje
Veliki gumb za Indikator napajanja Bluetooth
vrtenje (zelena/rdeca lucka) Indikator Bluetooth (kanal
@ Vrtljivi kolut e Pri brezzi¢ni povezavi: 1 in kanal 2, bela lucka)
Zelena lucka sveti 5 sekund in nato e Pri povezavi Bluetooth:
ugasne — uspesen vklop. Bela lucka pocasi utripa — cakanje
Rdeca lucka pocasi utripa — na parjenje,/povezavo.
opozorilo na nizko raven baterije Bela lucka hitro utripa — parjenje
(raven baterije < 20 %). poteka.
e Pri Zi¢ni povezavi: Bela lucka sveti 10 sekund in nato
Zelena lucka pocasi utripa — ugasne — povezava je uspesna.

polnjenje poteka.
Zelena lucka neprekinjeno sveti —
baterija je povsem napolnjena

(100 %).

* Vse slike so samo za referenco. Dejanski izdelek se lahko razlikuje.
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1.2. Seznam dodatkov

= U

1 x krmilnik Pilot Pro z 1 x prenosna torbica za
igralno palico shranjevanje 1 x kabel USB C-A
o o
o O
1 x adapter USB A-C 1 x Bluetooth sprejemnik 1 x kratka navodila

* Slike in seznam so samo za referenco. Dejanski izdelek se lahko razlikuje.

1.3. Povezava izdelka

Zi¢na povezava
Krmilnik povezite z racunalnikom s kablom USB C-A.

Ooooo
DDGDDGD GDDDC}
JO000000080000
N
C JO0oOoCOoo0doc—

OOO00C 0080

Brezzi¢éna povezava
A. Povezava z Bluetooth sprejemnikom

1. Vstavite Bluetooth sprejemnik (dongle) v ra¢unalnik.

2. Preklopite stikalo Bluetooth na dnu krmilnika v polozaj ,ON“.
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3. Bela lucka sveti 10 sekund, nato ugasne — Povezava uspesna.
* Ce je treba Bluetooth sprejemnik znova pariti z napravo, obisc¢ite uradno sple-

tno mesto XPPen (https://www.xp-pen.com), prenesite orodje za brezzi¢no parje-
nje za svoj model in sledite navodilom za dokoncanje parjenja in povezave.
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B. BrezzZzi¢na povezava Bluetooth

1. Preklopite stikalo Bluetooth na dnu krmilnika v polozaj ,,ON*; bela luc¢ka pocasi
utripa.

2. Pritisnite in drzite gumb Bluetooth 3 sekunde; bela lucka hitro utripa in na-
prava preide v nacin parjenja.

3. V nastavitvah Bluetooth v racunalniku dodajte Bluetooth napravo, poiscite
,PilotPro* in jo izberite za parjenje.

4. Za povezavo dodatnega racunalnika: enkrat na kratko pritisnite gumb Blue-
tooth za preklop na drug kanal Bluetooth, nato ponovite zgornje korake.
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1.4. Priporocen polozaj uporabe

Ta krmilnik je zasnovan za uporabo z levo roko. Po povezavi ga postavite na svojo
levo stran.

| { ’ ]/
L, & /o :
- \I* I
Pritisnite stranske gumbe Pritisnite zadnje smerne Nagnite igralno palico
gumbe
a O\
I /f@
RN/ @ ([ sl
\ &Y B
\ 1 7 )/ | & 7 J‘j?
| Z / = /
Zavrtite mali gumb za Zavrtite veliki gumb za Zavrtite vrtljivi kolut
vrtenje vrtenje

SEH)

7 \ﬂé/ j

/A
Pritisnite gumb OK Pritisnite gumb osnove Pritisnite gumb osnove
malega gumba za vrtenje igralne palice
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1.5. Zdruzljivost
Zdruzljivi operacijski sistemi

e Mac: macOS 11.0 in novejsi

e Windows: Windows 10 ali novejsi (samo 64-bitni)

Zdruzljiva programska oprema

Priporo¢ena programska oprema: Adobe® Premiere Pro®, CapCut, DaVinci
Resolve, Adobe® Lightroom® in Adobe® Photoshop®.

Programska oprema serije Adobe®: priporocena je razli¢ica 2024 ali novejsa.

* Poleg zgoraj navedene programske opreme so po nastavitvi bliznjic podprti tudi
drugi programi. Opomba: Zaradi razlik v razli¢icah programske opreme in osnovni
arhitekturi se ucinkovitost nepriporocene programske opreme lahko razlikuje glede
na dejansko uporabo.

* Adobe, Premiere Pro, Lightroom in Photoshop so registrirane blagovne znamke
ali blagovne znamke podjetja Adobe Inc. v Zdruzenih drzavah in/ali drugih drzavah
ali regijah. Ta izdelek ni pooblas¢en, odobren ali sponzoriran s strani podjetja Adobe
Inc.

1.6. Namestitev gonilnika

Naprava za pravilno delovanje potrebuje gonilnik. Pred uporabo namestite gonilnik.
Najnovejsi gonilnik za svoj model prenesite z uradnega spletnega mesta XPPen.
Obvestilo

1. Pred namestitvijo izklopite vso protivirusno in grafi¢cno programsko opremo.
2. Prenesite in namestite gonilnik, ki ustreza vasemu operacijskemu sistemu.

3. Pred namestitvijo odstranite gonilnik krmilnika druge blagovne znamke.

4. Po namestitvi gonilnika znova zaZzenite rac¢unalnik.

5. Za optimalno delovanje priporo¢amo uporabo najnovejse razli¢ice gonilnika.

Navodila za namestitev

Windows:
Po razsiritvi zazenite datoteko ,,.exe” kot skrbnik in sledite navodilom za dokoncanje
namestitve.

Mac:
Po razsiritvi zazenite datoteko namestitvenega paketa in sledite navodilom za do-
konc¢anje namestitve. Upostevajte, da lahko sistem ob odpiranju datoteke prikaze
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obvestilo ,,App cannot be opened because Apple cannot check it for malicious soft-
ware (Aplikacije ni mogoce odpreti, ker Apple ne more preveriti, ali vsebuje zlo-
namerno programsko opremo) in prepre¢i namestitev. Ce pride do te tezave, lahko
gonilnik namestite tako, da sledite tem korakom:

1. Na svojem Macu kliknite meni Apple — ,System Settings”“, nato v stranski
vrstici kliknite ,Privacy & Security”. (Morda se boste morali pomakniti nav-
zdol.)

2. Pojdite na stran ,Security in nato kliknite ,Open®.
3. Kliknite ,,Open Anyway".
4. Ta gumb je na voljo eno uro po poskusu odpiranja aplikacije.

5. Vnesite svoje prijavno geslo in kliknite ,,OK".

1.7. Odstranitev gonilnika

Windows:
V meniju Start odprite ,,Settings“ — Applications — ,Installed Applications®. Poi-
S¢ite PilotController. Kliknite,Uninstall“. Nato sledite navodilom za odstranitev.

Mac:
V aplikaciji [Finder|] — [Applications| pois¢ite ,PilotController* in za odstranitev
uporabite vgrajeno orodje za odstranitev ter sledite navodilom.

2. Gonilnik

2.1. Stran povezave

Po dokonc¢anju namestitve gonilnika zazenite gonilnik in privzeto bo prikazana stran
povezave.
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Please connect to your product

{:Unable to connect to the product & Contact us

Po uspesni povezavi s katero koli od naslednjih metod: kabel USB C-A, Bluetooth
ali Bluetooth sprejemnik, lahko dostopate do strani ,,Command Settings* (nastavitve
ukazov) in tipkam dodelite ukaze.

V primeru tezav s povezavo ali vdelano programsko opremo lahko kliknete gumb
na dnu strani, da obiS¢ete uradno spletno mesto za dokumentacijo pomodci in druge
informacije, ali pa pois¢ete uradno podporo prek kontaktnih podatkov na spletnem
mestu.

Poleg tega se bo gonilnik, ¢e se povezava med napravo in gonilnikom prekine,
vrnil na stran povezave. Pred uporabo gonilnika morate napravo znova povezati.

2.2. Vodnik po funkcijah

Po prvi uspesni povezavi naprave se vmesnik samodejno premakne s strani pove-
zave na stran ,Guide Map®“ (vodnik po funkeijah), ki vklju¢uje navodila za uporabo
gonilnika, predstavitev tipk, navodila za uporabo in opise sestavnih delov izdelka.
Sledite navodilom in si oglejte stran ,,Guide Map®.

10
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Q Joystick

Hold the joystick

Joystick function operation

(O} I

1. Select the function according to the moving direction of the joystick

§

2. 8 directions supported

Up
Upper left T
Left . - Right

v
Lower left Lower right
Down

3. Switch 4/8 command mode on the joystick page

up

Left ° Right

Down

4 command mode

«

up

Upperleft Upper ight
Left ° Right
Lower eft Lower right

Down

8 command mode

Ce si zelite stran ,Guide Map* ogledati znova, kliknite ikono za pomo¢ v zgornjem

desnem kotu domace strani.

2.3. Vodi¢ za zacetnike

Po prvi uspesni povezavi naprave boste po ogledu strani ,Guide Map* dostopali do
strani ,Beginner’s Guide“ (vodi¢ za zacetnike). V animiranem vodi¢u vam bomo
pokazali, kako konfigurirati bliznji¢ne ukaze za gumbe na napravi Pilot Pro.

Exit None

Preset list®

Automatic preset switching

Example:

Set shortcuts for Premiere. Set
the eft button 01 to "Copy”
and the left button 02 to
"Paste

2.Associate the app

3.Set shortcuts

Disable ’ Joystick

© Standard @

Not
associated

G @ q
b

Left Btn 1

Unspecified

Knob

@ ED

LeftBtn 1

Po prvem ogledu strani ,Beginner’s Guide* boste vstopili na domaco stran. Ce
si zelite vodi¢ ogledati znova, kliknite ikono za pomoc¢, kot je prikazano na spodnji

sliki, da znova dostopate do njega.

11
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Ko boste gonilnik pozneje odprli, se boste po uspesni povezavi naprave neposre-
dno pomaknili na domaco stran.
2.4. Domaca stran

Domaca stran je jedrna stran gonilnika in je razdeljena na naslednjih 8 modulov,
kot je prikazano na sliki:

: Net o (]
‘ PilotPro for Premiere Pro 2 assocated ‘ ©

Paste

........

aaaaaaaaa

nnnnnnnnn

8 o 2 -~ |

96

1. Navigacijska vrstica: Ta modul se uporablja za preklop med razli¢nimi
stranmi s funkcijami v gonilniku. Kliknite ustrezen meni v navigacijski vrstici
za skok na ustrezno stran.

2. Upravljanje prednastavitev: Ta modul se uporablja za ustvarjanje in upra-
vljanje prednastavitev ter njihovo povezovanje z ustrezno programsko opremo.

3. Theme Management (upravljanje tem): Ta modul se uporablja za ustvar-
janje in upravljanje tem ter konfiguracijo tipke za preklop tem (v nadaljevanju
stipka teme').

4. Visual Key Layout (vizualna postavitev tipk): Ta modul prikazuje imena
tipk in njihove polozaje na napravi. Izberete lahko tipko in ji konfigurirate
ukaz.

5. Plos¢a za konfiguracijo ukazov: Po izbiri tipke v modulu ,Visual Key
Layout” lahko v plos¢i ,,Command Panel“ na desni zanjo konfigurirate ukaze
ali nabore ukazov. Po konfiguraciji bo ob pritisku tipke izveden dodeljeni ukaz.

6. Enable/Disable (omogo¢i/onemogo¢i): Tipke imajo dve stanji: omogoc¢eno
in onemogoceno. Ko je tipka onemogocena, njen ukaz ne bo izveden.

7. Kategorije tipk: Tipke naprave so razdeljene v tri kategorije: gumbi, igralne
palice in gumbi za vrtenje. Kliknite razli¢ne kategorije za preklop med vrstami
tipk za konfiguracijo ukazov.

12
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8. Advanced/Standard Mode (napredni/standardni na¢in): Na voljo sta dva
nacina gonilnika. Nacin ,,Advanced Mode" omogoc¢a dostop do vseh funkcij in
do 7 tem na prednastavitev. V nacinu ,Standard Mode" plosc¢a ,,Command
Set Panel” in funkcija ,,Theme Management® nista na voljo, dovoljene so najve¢

4 teme.

2.5. Prednastavitev

Posamezna prednastavitev je povezana z eno aplikacijo in lahko vkljucuje vec¢ tem.

Del za prednastavitve podpira ustvarjanje, uvazanje in izvazanje prednastavitev
na seznamu prednastavitev. Del za teme se nahaja pod delom za prednastavitve

(glej sliko).

(@) HUD management v

82 Globalsetting v

@ Filot Run

€ Talk to developers

Pilot Pro for Premiere Pro

searcham (Y
ark 3

LT | Preset Section o
-
Commandssl@ Cross Down

Theme Section

Upravljanje prednastavitev

Razsirite seznam prednastavitev s klikom na del za prednastavitve (glej sliko).
obmodju (I) seznama lahko uvazate, izvazate in ustvarjate nove prednastavitve.

13

& Decrease Clip Volume More x

Shortcut command ~

Undo
search

Jian¥ing

LRelassic

Photoshop

Premiere

Knob

\Y
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>< Pilot Pro for Premiere Pro ot e ol
pe | Preset list® @ G ¢ @
Ccmmand set @ Cross Down
p Automatic preset switching
w o & Decrease Clip Volume More x
: o
Jian¥ing Delete
Shortcut command v
@ HUD management v Premiere_4 theme_Cross [P Delete g
Premiere_2 theme_Touch > Delete Command combination
00 ; @
2 Globalsetting o "
Davinci Resolve_2 theme_touch assoomted Delete shiftr{
; Not
Davinci Resolve_4 theme_cross: Delete search
Q PilotRun —
e o
Not
JianYing 4 theme_cross Delete
€ Talk to developers e — LRelassic
Not
Jian¥ing Delete
PhotoShop

in Pout Premiere
e »
ease Clip
““Volume More

oe (P o Knob

e Urejanje imena prednastavitve: Dvokliknite ime za urejanje.

e Ustvarjanje prednastavitve: Kliknite gumb za ustvarjanje, da na seznam
dodate novo prednastavitev.

e Izvazanje prednastavitev: Kliknite gumb za izvazanje, izberite eno ali ve¢
prednastavitev in jih izvozite na ciljno pot. Privzeta oblika datotek predna-
stavitev je . json.

e Uvazanje prednastavitev: Gonilnik podpira dva nacina uvazanja (glej
sliko).

Local Preset (lokalna prednastavitev): Izberite lokalno datoteko prednastavitve
.json (podprte so samo datoteke . json, zdruzljive s PilotController) za uvoz.

Official Default Preset (uradna privzeta prednastavitev): Izberite in uvozite
uradne privzete prednastavitve (glej sliko).

Automatic preset switching (samodejno preklapljanje prednastavitev)
Stikalo je privzeto omogoceno. Ob preklopu med aplikacijami se prednastavitev
samodejno preklopi na tisto, ki je povezana z aktivno aplikacijo. Ko je onemogoceno,
trenutna prednastavitev ostane nespremenjena ne glede na aplikacijo v uporabi.

Ce je z isto aplikacijo povezanih ve¢ prednastavitev, ob zagonu aplikacije zacne
veljati zgornja prednastavitev na seznamu.

14



Navodila za uporabo

G Import preset

Select preset type 0 selete

(J Premiere
(0 JianYing

[ Davinci Resolve

Local preset Get more presets from the Internet

Povezovanje prednastavitve z aplikacijo
Prednastavitev mora biti povezana s ciljno aplikacijo, da se lahko uporabi:

1. V obmoéju (2) seznama prednastavitev kliknite gumb ,Not Associated* (glej
sliko).

2. V pojavnem oknu izberite ciljno aplikacijo in kliknite ,,OK®, da dokoncate
povezovanje.

Prekini/Ponovno povezi prednastavitev z aplikacijo
Na strani Link Applications kliknite ikono povezave, da prekinete ali ponovno po-

vezete trenutno izbrano programsko opremo. Kliknite drugo aplikacijo na seznamu
za preklop izbire.

15
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This preset is associated with this application @

Premiere_4 theme_Cross () Disassociate

Running applications
Y wxwork

C:, FlutterPlugins

C\.) WeMail

m WeChatAppEx

Local search

Didn't find the app? Please run the associated application.

Odpravljanje tezav s povezovanjem aplikacij
Ce ciljna aplikacija ni prikazana na seznamu povezav, preverite, ali je aplikacija
zagnana. Zazenite jo in znova odprite stran ,Link Applications* — aplikacija se bo
nato pojavila na seznamu.

Ce aplikacije Se vedno ni mogoce najti, dodajte njeno datoteko .exe prek funkcije
,Local Search” in nato dokoncajte povezavo.

Globalna prednastavitev
V nasprotju z obi¢ajnimi prednastavitvami se globalna prednastavitev sprozi pod
dolo¢enimi pogoji: ko je stikalo ,Automatic Preset Switching” omogoceno, sistem
samodejno preklopi na globalno prednastavitev, ¢e trenutni vmesnik ne pripada
nobeni aplikaciji, povezani s prednastavitvami na seznamu.

16
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2.6. Tema

Vsaka tema je lahko konfigurirana z lastnim naborom bliznjic. Ustvarite lahko na
primer prednastavitev za ,,Programsko opremo P, ki vsebuje 4 teme in s tem omogoci
4 nabore bliznjic znotraj ,Programske opreme P*.

Pri ustvarjanju nove prednastavitve so privzeto vkljucene stiri teme. Tipke tem
za te teme so privzeto dodeljene na dotik obcutljivim gumbom A/B/C/D na vrhu
igralne palice, aktivirane z dvojnim dotikom. V nac¢inu ,,Advanced Mode* je mogoce
na prednastavitev ustvariti do 7 tem.

Tipka za aktiviranje teme je tipka teme. Za upravljanje tem ali konfiguracijo
tipk teme preklopite v na¢in ,,Advanced Mode“ na dnu strani ,Command Settings",
nato pojdite na stran ,,Theme Management".

N¢ F———— @ - o
N\
pen Editing g SGit  Themeo2 m
[Comman E] comman d set @ LeftBtn1 [1)

() HUD management

92 Global setting. ~

Q Pilot Run

€3 Talk to developers

Opomba:

e Upostevajte, da je trenutno lahko vsaka tipka nastavljena bodisi kot tipka
teme bodisi kot ukaz po meri. Zato tipke, dodeljene kot tipke tem, ne bodo
prikazane v pogledu ,Visual Key Layout®.

e Ce zelite za tipko, ki je Ze vezana na tipko teme, konfigurirati ukaz, najprej
onemogocite njeno dodelitev tipke teme na strani ,,Theme Management®. Na
voljo sta dva nacina:

1. Izbrisite ustrezno temo;

2. Spremenite tipko, ki je vezana na to temo.

Po preklicu funkcije tipke teme lahko tipko najdete v pogledu ,Visual Key
Layout” in ji na domaci strani konfigurirate ukaz.

Kliknite ikono teme za dostop do strani ,Theme Management* (glej sliko).

17
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Theme management

Editing Button o Butten

Theme02 Button o Button
0

Theme03 Button o Button

@

Cancel

Dvokliknite ime teme za urejanje.

Kliknite gumb ,Delete” za izbris teme.

Kliknite gumb ,Create za dodajanje nove teme (glej sliko). Pri ustvarjanju
teme morate najprej izbrati tipko teme in klikniti ,,Save” za dokoncanje ustvar-
janja.

Dvokliknite tipko teme, ¢e jo zelite nastaviti za to temo.

Button

18
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2.7. Omogoci/onemogoci tipke

Tipke naprave je mogoce nastaviti na stanje ,,Enabled“ (omogoceno) ali ,Disabled*
(onemogoceno). Ce zagcasno zelite prepreciti uc¢inkovanje ukaza dolocene tipke, jo
lahko nastavite na ,Disabled. Ko je tipka teme onemogocena, je ni mogoce vec
uporabiti za preklop tem.

Kliknite glavno stikalo za omogocitev ali onemogocitev vseh tipk za vse teme
pod isto prednastavitvijo.

Kliknite ikono za onemogocanje na desni strani tipke, ¢e zZelite omogociti ali
onemogociti to posamezno tipko. Ta nastavitev velja za vse teme pod isto predna-
stavitvijo.

2.8. Ukaz/Nabor ukazov

Ploscéa ukazov

Po ustvarjanju prednastavitve za svojo programsko opremo morate znotraj te pred-
nastavitve za tipke na napravi Pilot Pro nastaviti tudi ukaze, ki jih boste uporabljali.
Ukazi so lahko dodeljeni gumbom, igralnim palicam in gumbom za vrtenje na na-
pravi Pilot Pro.

Naslednji primer ,nastavitve bliZnjice za levi gumb 01“ ponazarja, kako
konfigurirati bliznjice.

N/ Premiere_4 theme_Cross 2 - (O} =)
/N
pen Editing g Soto T@ Themeo3 - ©
c mmmmm dset @ LeftBtn1 [1)

=

(@) HUD management v Shortcut comman d v

82 Global setting. v

@ Pilot Run

& Talk to developers

1. Pritisnite levi gumb 01 na napravi ali ga izberite z misko na strani Visual
Key Layout v gonilniku, nato v plos¢i ,Command Panel“ na desni konfigu-
rirajte ime bliznjice in podrobnosti ukaza. Ukaz bo takoj zacel veljati, ko ga
konfigurirate.

2. Za tipke, razvrscene kot gumbi ali igralne palice, je mogoce vsaki tipki dodeliti
le en bliznji¢ni ukaz. Za gumbe za vrtenje je lahko vsaki smeri dodeljen en

19
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bliznji¢ni ukaz; pri konfiguraciji makro ukazov, vgrajenih ukazov ali ukazov
hitrega orodja pa je en ukaz mogoce dodeliti le enemu gumbu za vrtenje.

3. V ploséi ,Command Panel“ na desni lahko urejate ime, vrsto in podrobnosti
ukaza. Ime ukaza lahko nastavite po potrebi, vendar v imenu niso dovoljeni
posebni znaki (\ / : * 7 <« > |).

4. Na koncu imena ukaza je prikazanih vec¢ ikon, ki se razlikujejo glede na trenutno
izbrano vrsto tipke. Funkcije in pomeni teh ikon so naslednji:

Ikona Funkcija

Send on Press Poslje ukaz, ko pritisnete tipko

Send on Release Poslje ukaz Sele, ko sprostite tipko

One-Shot Send Poslje ukaz enkrat med enim ciklom pritiska in sprostitve
Continuous Send Posilja ukaz ponavljajo¢e, medtem ko drzite tipko pritisnjeno
One-click Copy Kopira trenutne nastavitve tipke v isto tipko v drugih temah
Clear Command Pocisti vse parametre v trenutni plosci ,Command Panel”

Joystick Properties Odpre stran ,Joystick Settings*
Vibration Intensity Enakomerno prilagaja jakost vibracij za vse gumbe za vrtenje
Rotation Speed Posamezno prilagaja hitrost vrtenja za vsak gumb za vrtenje

5. Za tipke je mogoce konfigurirati Stiri vrste ukazov: Shortcut Command,
Macro Command, Built-in Command in Quick Tool.

Shortcut Command (bliznji¢ni ukaz)
Bliznji¢ni ukazi se nanasajo na kombinacije bliznjic programske opreme. Pri urejanju
videa je na primer pogosta bliznjica za vhodno tocko I, za izhodno tocko pa ,O%.

Na voljo so trije nac¢ini nastavitve bliznjic:
1. V knjiznici ,,Search” poiscite zeljeno bliznjico in kliknite za izbiro;

2. Ce knjiznica ne vsebuje bliznjice, ki jo Zelite nastaviti, lahko kombinacijo
bliZnjice vnesete neposredno s tipkovnico;

3. Ali pa kliknite gumb zaslonske tipkovnice in uporabite zaslonsko tipkov-
nico, ki jo ponuja gonilnik (glej sliko).
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Command combination

Please enter a shortcut key

Win Ctrl Alt Shift
Fi F2 F3 Insert Home
F4 F5 F6 Delete End
F7 F8 F9 Page Up
F10 Fi1 F12 Page Down

+ - - . / Enter

V zaslonski tipkovnici je mogoce modifikacijske tipke (Win, Ctrl, Alt in Shift)
izbrati v ve¢ kombinacijah, medtem ko je druge tipke mogoce izbrati le posamic¢no.

Macro Command (makro ukaz)

Funkcija Macro Command podpira konfiguracijo zaporedja ukazov. Ko se sprozi,
se ukazi izvajajo zaporedno od zgoraj navzdol.

e Pod isto prednastavitvijo je mogoce ustvariti ve¢ makrov, vse tipke si delijo
en sam seznam makrov; vsaka tipka je lahko konfigurirana le z enim makrom,
izbranim s seznama.

e Kliknite gumb za dodajanje, da dodate nov makro.

e Kliknite gumb razsiri/skréi, da razsirite ali skréite podrobnosti ukaza. V po-
drobnostih ukaza kliknite ,Add Action®, da dodate podrejeni ukaz. Ko je do-
dan, kliknite ,, x“ na koncu podrejenega ukaza za njegov izbris ali dvokliknite
podrejeni ukaz za urejanje.
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N/ Premiere_4 theme_Cross @ - (O} ]
Editing et meo heme03 - @
8 Grading g LIS
command set @ LeftBtn1 1)
(D LeftBtn2
(D Abution Macro command ~
OLeftstn3
> bbutton
Macrool i [~
92 Global setting. v Leltptn 4
Right Btn 1
] Cbutton
Q PilotRun Right Btn 2
8 button
Right Btn 3
Talk
€ Talkto developers T
@® pelay time
(&enter text
B . @ system operation
Disable tton Joystick Knob

e Application (aplikacija): Za dolo¢eno aplikacijo je mogoce konfigurirati en
ukaz, na primer odpiranje, maksimiranje ali minimiranje aplikacije.

e Delay time (zakasnitev): Nadzira interval med izvedbo dveh ukazov. Ce na
primer dodate tak ukaz med sosednja podrejena ukaza A in B ter nastavite
¢asovni interval na 1.000ms, bo podrejeni ukaz B izveden Sele 1.000 ms po
izvedbi podrejenega ukaza A.

e Input text (vnos besedila): Ko se ta ukaz izvede, bo vnesen niz besedila.

e System operation (sistemska operacija): Ti ukazi so predvsem navodila,
povezana z operacijskim sistemom in splosnimi bliznjicami, kot so kopiranje,
lepljenje in povecevanje/zmanjSevanje glasnosti.

Built-in Command (vgrajeni ukaz)
Vgrajeni ukazi so ukazi, ki jih zajemamo za dolo¢ene operacije znotraj programske
opreme, ki jih ni mogoce izvesti samo s tipkovni¢nimi bliznjicami. Ko so dodeljeni
tipki, omogocajo hiter dostop do teh operacij. Ko na primer gumbu za vrtenje
dodelite ukaz ,color temperature” (temperatura barve), lahko z vrtenjem gumba
levo in desno prilagajate temperaturo barve med toplo in hladno.

Quick Tool (hitro orodje)
Zadnja kategorija so ukazi ,Quick Tool“, ki so predvsem ukazi, povezani z operacij-
skim sistemom, na primer zajem zaslona ali odpiranje kalkulatorja.

Plos¢a nabora ukazov
Ce menite, da dodeljevanje samo enega ukaza tipki ni dovolj, lahko za to tipko

konfigurirate nabor ukazov. Nabor ukazov je zbirka posameznih ukazov, ki vsebuje
do 8 ukazov.
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1. Za konfiguracijo nabora ukazov morate najprej preklopiti v nacin ,,Advanced
Mode* in nato preklopiti na plosco ,,Command Set Panel‘. Kliknite gumb za
dodajanje, da v nabor dodate nov ukaz (ustvarite jih lahko do 8).

2. Kliknite ustvarjeni ukaz za izbiro. Nato ga spodaj lahko konfigurirate kot
bliznjico, makro, vgrajeni ukaz ali ukaz hitrega orodja. Koraki delovanja so
skladni s tistimi v razdelku [Ukaz| zgoraj.

e Dvokliknite ukaz za preimenovanje.

Command ® LeftBtn1 (1)

Left Btn 1
To be named X

To be named

Command set menu format

Shortcut command v

Command combination

Please enter a shortcut key

3. Kliknite gumb za izbris, ¢e Zelite izbrisati ukaz.

4. Command Set Window Format (oblika okna nabora ukazov): Uporablja
se za nastavitev sloga okna nabora ukazov, vkljuéno s polozajem prikaza, ve-
likostjo pisave in neprosojnostjo.

e Nastavitev ,Follow Mouse Cursor* (sledi kazalcu miske) nadzira polozaj
(nad, pod, levo ali desno od kazalca miske), kjer naj se prikaze okno
nabora ukazov ob klicu. Izbirate lahko med naslednjimi stirimi polozaji
(glejte sliko). V tem nacinu se okno nabora ukazov vedno prikaze ob
kazalcu miske in mu sledi.

e Ce omogocite stikalo ,Fixed Position“ (fiksni polozaj), bo nabor ukazov
zaklenjen na doloceno mesto na zaslonu in nepremakljiv.
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Display following the mouse cursor

Display position

Fixed position

5. Po konfiguraciji nabora ukazov ga lahko priklicete (glej sliko).

6. Kliknite gumb za videz, da nastavite videz in neprosojnost nabora ukazov.
Lahko tudi kliknete gumb za polozaj in nastavite polozaj nabora ukazov na
yFollow Mouse Cursor ali ,Fixed Position".

3y position and app
Dark

Speed Duration...
Import

New Sequence... Transparency

__@

100%

Koraki za upravljanje nabora ukazov po njegovem klicu:

e Izbira ukazov: Premaknite igralno palico gor ali dol ali premaknite misko
gor ali dol.

o Izvedba ukazov:
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— Ukazi, ki niso namenjeni gumbu za vrtenje (kot sta Kopiraj in Prilepi) so
lahko izvedeni samo tako, da jih izberete in pritisnete gumb OK ali jih
kliknete z misko. Vrtenje gumba ne sprozi takih ukazov.

— Ukazi gumbov za vrtenje (kot je Copié: Pretok) so lahko prilagojeni in
aktivirani samo z vrtenjem gumba. Klik z migko ali pritisk gumba OK
ne sprozi takih ukazov.

e Koraki za zapiranje nabora ukazov:

— V nacinu ,Fixed Position” pritisnite gumb osnove malega gumba za vrte-
nje ali kliknite ikono za zapiranje ,,x“ z misko, da zaprete okno nabora
ukazov.

— V nacinu ,Follow Mouse Cursor se bo okno nabora ukazov po izvedbi
katerega koli ukaza samodejno zaprlo.

2.9. Upravljanje HUD

Ne spomnite se vseh bliznjic, ki ste jih nastavili? Odprite HUD in si oglejte, katere
bliznjice so konfigurirane za vsako igralno palico, gumb in gumb za vrtenje.

V ploséi ,HUD Control“ v gonilniku lahko vklopite/izklopite HUD za osnovo in
igralno palico.

\N/ HUD control ® (O} M)
/\

pen

(© Command setting

(@) HUD management ~

®o®
£3
=

Up

82 Globalsetting v

Left [ ] Right
@ Pilot Run

€ Talk to developers
Down

V razdelkih ,Base HUD* in ,Joystick HUD* lahko posami¢no prilagodite videz,
velikost in prosojnost vsakega HUD.
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Premiere_4... Premiere 4...

< Theme03 EditingColorGr... » < Theme03 Edltlng Color Gr...

Vklop/izklop HUD:
Pritisnite gumb OK v gonilniku ali v programski opremi, povezani s trenutno pred-
nastavitvijo, za preklop HUD. Lahko pa HUD roé¢no vklopite ali izklopite na strani
,HUD Management* v gonilniku.

Prilagajanje parametrov HUD:
Prilagodite jih v gonilniku ali v zgornjem levem kotu plavajocega okna HUD.
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Premiere 4...

< Theme03  Editing ColorGr...

Preklop tem v plavajo¢em oknu HUD:
Kliknite ime teme na levi ali desni strani in ustrezna tema se bo zavrtela v sredino
in zacela veljati.

2.10. Pilot Run

V nasprotju z osnovnimi funkcijami gonilnika (tipke in nabori ukazov) modul Pi-
lot Run ponuja poskusne funkcije za raziskovanje. Trenutno vkljucuje funkcijo za
fino nastavitev v DaVinci Resolve (trenutno podpira DaVinci Resolve 20.2, z delno
zdruzljivostjo za druge razlicice).

Ko gonilnik deluje in je omogocena funkcija ,DaVinci Resolve Fine-tuning® (fina
nastavitev za DaVinci Resolve), lahko z Pilot Pro natan¢no prilagajate komponente,
kot so barvna kolesa, drsniki in vrednosti na strani Color v DaVinci Resolve.
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N/ (o) W}
/\

pen

(© Command setting

(@) HUD management

Pilot Run
82 Global setting v

€ Talk to developers

DaVinci Resolve Fine-tuning

Ko premaknete kazalec miske nad komponento, se okoli nje prikaze oznacba
izbire, kar nakazuje, da je podprta (glej sliko).

r 1
0.98 0.98 1.00 0.72,

Naslednje komponente so uporabljene kot primeri za ponazoritev uporabe funk-
cije za fino nastavitev:

1. Vrednost: Zavrtite mali gumb za vrtenje levo ali desno za prilagajanje vre-
dnosti.

2. Vodoravni drsnik: Zavrtite mali gumb za vrtenje levo ali desno za prila-
gajanje drsnika. Zavrtite ga levo, da premaknete drsnik levo, in desno, da
premaknete drsnik desno.

3. Navpic¢ni drsnik: Zavrtite mali gumb za vrtenje levo ali desno za prilaga-
janje drsnika. Zavrtite ga levo, da premaknete drsnik navzdol, in desno, da
premaknete drsnik navzgor.

4. Barvno kolo: Pritisnite in drzite gumb OK ter premikajte igralno palico, da
premaknete kazalec barvnega kolesa v ustrezni smeri. Spustite gumb OK, da
ustavite kazalec.
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5. Obnova privzetih nastavitev: Pritisnite gumb osnove malega gumba za
vrtenje, ¢e zZelite zgornje komponente ponastaviti na njihova privzeta stanja.

2.11. Globalne nastavitve
1. Language (jezik): Spremeni jezik gonilnika v druge jezike.
2. Auto-start when turned on (samodejni zagon ob vklopu):

e Nastavi, ali se gonilnik samodejno zazene ob zagonu sistema.

o Ce igralna palica sama odstopa (drift), uporabite funkcijo , Joystick Di-
rection Calibration“ (kalibracija smeri igralne palice) in sledite postopnim
navodilom, da jo obnovite v normalno stanje. Ce med kalibracijo naredite
napako, zapustite postopek, kliknite ,,Restore Default Settings* in nato
kalibracijo izvedite znova.

3. Prompt during preset switching (obvestilo med preklopom prednasta-
vitev): Nastavi, ali naj se pri preklopu prednastavitev prikaze obvestilo, in
trajanje njegovega prikaza.

4. Battery monitoring (nadzor baterije): Konfigurira slog prikaza stanja ba-
terije v zgornjem desnem kotu gonilnika.

5. Skin customization (prilagajanje videza): Omogoca izbiro med dvema mo-
znostima videza gonilnika: svetlo in temno.

6. Product Information (informacije o izdelku): Prikazuje model izdelka, raz-
licico gonilnika in razli¢ico vdelane programske opreme.

7. Storage Information (informacije o shrambi): Nastavi mesto shranjevanja
posnetih datotek GIF. Dvokliknite besedilno polje, da izberete dolo¢eno mapo
za shranjevanje.

2.12. Pogovor z razvijalci

\/ (O} W)
/N

pen

(© command setting.

(@) HUD management

Pilot Run
82 Global setting v

€ Talk to developers

DaVinci Resolve Fine-tuning
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Ce 7zelite prenesti najnovejse gonilnike ali prednastavitve, lahko kliknete najnovejso
datoteko gonilnika/prednastavitve in jo prenesete z ustrezne strani na uradnem sple-
tnem mestu.

Ce med uporabo izdelka naletite na tezave, lahko kliknete ,FAQ* za ogled po-
drobnih informacij na uradnem spletnem mestu ali kliknete ,I want to report product
issues & provide suggestions® (zelim prijaviti tezave z izdelkom in podati predloge),
da delite svoja mnenja.

Ce zelite deliti svo je prednastavitve po meri z drugimi uporabniki, kliknite ,Share
My Preset File* za nalaganje in deljenje svojih datotek prednastavitev na uradnem
spletnem mestu.

3. Kontaktirajte nas

Za vsa vpraSanja nas kontaktirajte na naslednje nacine:

E-posta: service@Qxp-pen.com
Spletno mesto: https://www.xp-pen.com

Distributer

Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a

190 00, Praha 9 - Liben

www.sunnysoft.si
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1. IIpeacraBsine HA MPOAYKTA

bnarogapum Bu, e n3dpaxre XPPen Pilot Pro. Heka ToBa ycTpoiicTBO, Ch31aJICHO C MPO-
JTyMaH JU3aiiH U TEXHUYECKO MaiiCTOPCTBO, B JOHECE HOBO MPEXKHUBSIBaAHE Ha €(hEKTHUB-
HOCT U yJIOBOJICTBHE TI0 BpeMe Ha padoTara BU 10 peJaKkTHpPaHe.

3a Aa OCUTypUTE ONTHMAIHA IPOU3BOAUTENHOCT U YABJDKEH CPOK Ha €KCIUIOATalus
Ha YCTPOMCTBOTO, MOJIS, IPOYETETe BHUMATEIHO TOBa PBHKOBOACTBO Mpeau ynorpeda u
Cra3BaliTe NPENOPbYAHUTE yKa3aHUs 3a IOAIPBKKA U 3aILUTA [10 BpeEMe Ha paborTa.

B nonkpena Ha HENPeKbCHATOTO MOAOOPSABaHE HA MPOAYKTA, BHHIIHUAT BHJI, I[BETO-
BETE U aKCECOAPUTE MOTaT Ja Ce€ pa3ianyaBaT oT peaaHus npoaykr. Komnanusara cu 3amnasz-
Ba MPABOTO Jla IPaBH TEXHUUECKH OOHOBSBAHUS U Ja rpepaboTBa ToBa PhKkoBONCTBO 663
IpeUIIHO yBeaoMsBaHe. biarogapum By 3a pa3zoupaHeTo.

3abesieskka: Benuku n3o0paxeHus B ToBa PBKOBOJICTBO Ciy»KaT caMo 3a MIFOCTpa-
TUBHHU 1IEJIH.



PwKoBO/ICTBO 32 MOTpEeOUTENS

1.1. O030p Ha mpoayKTa

I'pyna Oyronm 3a 0bp3n  I'pyna pyHkumoHasHu OyTOHH JlxoiicTUK

KOMaHIH

@ 4 GyTOHa OTIIIBO

@ Byron OK 1 IKOUCTHK

(5) 4 censopHu GyToHa

@ 4 OyTOHa OTISCHO * To mogpa30OupaHe CEH30pHNUTE OyTOHH Ce

@ 4 3anHu OyTOHA 32

IIOCOKa

Bbprsamu ce
€JICMEHTH

@ Maiko xormue
@ Tonsamo xomue

@ Huck

3ajieiicTBar ¢ JBOMHO KiIMKBaHe. B npaiiBepa
MOXe Ja 3a7ajeTe 3aAeHCTBaHe C EANHUYHO
WUJIU IBOMTHO KJIMKBaHE.

@ ByTOH B 0CHOBaTa Ha KOITYETO
@ ByToH B 0CHOBaTa Ha JKOMCTHKA

®
@

3ape:xxaane u npeHoc Ha 1aHHM Bluetooth

@ USB-C nopr Bluetooth npeBkirouBaren

@ NunukaTop 3a 3axpaHBaHe @ Byton 3a Bluetooth
(3eneHa/yepBeHa CBETIIMHA) CIBOSIBAaHE

* Ipu Gemxnuna Bpb3Ka: Bluetooth unaukarop (kana

3ejieHara CBETJIMHA CBETH 5 CEKYH/IH,
CJIeJl KOETO U3racBa — yCIELIHO
BKITIOUBAHE.

UYepBeHaTa CBETIIMHA MuTra 0aBHO —
MpeyNPexICHUE 32 H3TOLICHA
Oarepus (HuBO Ha OarepusTa < 20%).

1 u xaHan 2, 6sJ1a CBETJIMHA)
* [Ipu Bluetooth Bpb3Ka:
Bsinara cBeTiiHA MuTra 0aBHO —
H3YaKBaHe Ha CIBOSBaHE/CBbP3BaHE.
bsnara cBeruHa Mura 66p30 — TEue

CZBOSIBAHE.

* Ilpu kabenHa BpB3Ka: Bsinara ceeminnaa cBetu 10 cekyHu,
3eneHara cBeTIMHA MUra 0aBHO — ClIE]l KOETO H3racsa — YCIeLIHO
Tede 3apexIaHe. CBBp3BaHe.

3eﬂeHaTa CBCTJIMHA CBECTU MOCTOSAHHO
— 6aTepH51Ta € HAITbJIHO 3apc/iCHa
(100%).

* Beuuku I/I306pa)KCHI/I$I ca CaMoO 3a CIIpaBKa. Peannusar MNPOAYKT MOXKC 1a C€ pa3jin-
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qJaBa.

1.2. Caucbk ¢ akcecoapu

1 X KOHTpOJIEP C TKOUCTUK 1 x mpeHOoCUMa YaHTa 3a
Pilot Pro ChXpaHeHUE 1 x USB C-A xaben
O O
o O
1 x USB A-C aganrep 1 x Bluetooth npremMHuK 1 X KpaTKo pBKOBOACTBO

* I/I306pa)I(CHI/I${Ta " CIIUCBKBT Ca CaMO 3a CIIpaBKa. Peannusar IMPOAYKT MOXKC J1a CC
pasjimdaBa.
1.3. CBbp3BaHe HA IPOAYKTA

Ka6eana Bpb3ka
CBppxeTe KOHTpoJiepa ¢ kommioThpa upe3 USB C-A kabena.

oY o o o | o | | | e o e e o
I
0000000000000
D
C O000000000cC

OOO0C 0080

be3xnyHa Bpb3Ka

A. Cebp3Bane 4ype3 Bluetooth npuemuux
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1. ITocraBere Bluetooth mpuemnnka (dongle) B koMmmoTspa.

2. ITlpeBxiroueTe mpeBKiIrOuBaTens 3a Bluetooth Ha TPHOTO Ha KOHTpOINEPA B TIOJOXKE-
aue ,,ON“.

3. bsanara ceeTnmHa ocTaBa BKJIroYeHa 3a 10 ceKyHIu, ciie1 KOETO u3racBa — YCIEIHO
CBbp3BaHe.

* Axo Bluetooth mpueMHUKBT TpsiOBa 1a Ob/I€ CIBOCH OTHOBO C YCTPOWCTBOTO, MOJIS,
nocerere odpunuanuus cait Ha XPPen (https://www.xp-pen.com), 3a Ja U3TEIJIUTE
0e3KMYHUS MHCTPYMEHT 3a C/IBOSBAHE 3a BAIllMsl KOHKPETEH MOJEN, W Cle/BaiiTe mos-
CKa3KHTe, 32 J1a 3aBbPIINTE CABOSIBAHETO U CBHP3BAHETO.

I
CJOO00000000000
00000000000y
L JO0O00000000

OO0 J00=8o

o o o o [

o /

b. be3:xu4na Bluetooth Bpb3ka

1. IlpeBxirodere mpeBkiIrouBarens 3a Bluetooth Ha TbHOTO Ha KOHTpOJIEpa B MOIOXKE-
uue ,,ON“; Osi1aTa CBETJIMHA MHUTa OAaBHO.

2. Harucuere u 3aapwxre OyToHa 3a Bluetooth 3a 3 cexynau; Osara cBeTIMHA MUTra
OBp30 U yCTPONUCTBOTO BIIM3a B PEKHUM Ha CABOSIBAHE.

3. B nactpoiikute 3a Bluetooth Ha kommiorspa nobasere Bluetooth ycrpoiictBo, mo-
Thpcere ,,PilotPro* u ro uzbepere 3a ciBosiBaHe.

4. 3a jma cBbpKeTe JOMBIHUTEICH KOMITIOTHP: HatucHeTe kpatko 6yToHa 3a Bluetooth
BE/IHBK, 3a JIa MpeBKiIounTe Ha aApyr Bluetooth kanan, cien koeto moBropere rop-
HUTE CTBHIKU.
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1.4. IlpenopbunTeIHA 1032 32 U3IOJI3BaHE

Tosu KOHTPOJICP € MpPCAHA3HAYCH 3a HU3II0JI3BAHC C JIABaTa pbKa. Cnen, CBBP3BAHCTO I'0
IIOCTAaBETC OT JiABaTa CU CTpaHa.

=
§ / ki % \
{ / 6 | /
\ j el
s ALY
Haruchere crpannuHute Harucnere 3ananTe 6yToHN HakJionere qkoicTHKa
OyTOHU 3a IMOCoKa
AN\ AASAN //\_{ \
,/ =S\ ( 4*/@\\>§ /?\\\\
[ o) RN (AN
R \ =AY A
I'. : ] \l"—j / | Wi 4 J;ff
| A Iy
\ f‘ J =

3aBbpTETE AUCKA

-2,

)y At vl'. | i Ja 2/

A I /D)
N = - ]
[ Kﬂl\ — e /L/ﬁ\

\'J I"w\. / IIDK) |

[\ ; / iL o

/ \.‘. ) /(j o |

Harucnere 6yrona OK Harucnere Oytona B Harucuete Oyrona B
OCHOBaTa Ha MaJIKOTO KOITYe OCHOBarTa Ha JHKOMCTHKA
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1.5. CbBMECTHMOCT
C'LBMBCTI/IMI/I onepaunomm CHCTEMHN

* Mac: macOS 11.0 1 mo-HOBH

* Windows: Windows 10 unu nmo-HoBa (camo 64-6utoBa)

CbBMecTuM codryep

IIpenopwuntenen codryep: Adobe® Premiere Pro®, CapCut, DaVinci Resolve,
Adobe® Lightroom® u Adobe® Photoshop®.

3a codryepa ot cepusara Adobe®: npenopbusa ce Bepcus 2024 UM 1M0-HOBA.

* OcBeH n30poeHwus mo-rope codryep, ce momIbpKa U Apyr codryep ciieq KoHPUTy-
pupaHe Ha KJIaBUIITHA KoMOnHanuu. 3adenexka: [lopaau paznuku B cohTyepHUTE BEPCUH
Y OCHOBHATa apXHUTEKTypa, MPOU3BOUTEIHOCTTA HA HETMPEOPBUAHUs coPTyep MOXKe Ja
Bapupa B 3aBUCUMOCT OT peajiHaTa yrnorpeoa.

* Adobe, Premiere Pro, Lightroom u Photoshop ca peructpupanu TbproBcku Mapku
WM ThProBcku Mapku Ha Adobe Inc. B CrenuHeHNUTE IaTH W/WIK JPYTH IbP)KaBU WIIN
perroHu. To3u MPOIYKT HE € YIIBIHOMOILEH, 0100peH uin crioHcopupan ot Adobe Inc.

1.6. UucTrasqupane Ha apaiBepa

VYCTpoHCTBOTO Ce HyX/Iae OT ApauBep, 3a Ja GYHKIIMOHHPA MPaBIIIHO. Mo, HHCTaIH-
paiTe apaiiBepa mpeau ynorpeoa.

Moutsi, u3TerIeTe Hail-HOBHS JpaiiBep 3a Ballvs KOHKPETEH MOAET OT O(QHUIMATHHS
cait Ha XPPen.

3a0esekKa

1. M3kirodere nenwsi aHTUBHPYCEH codTyep u codryep 3a rpaduika npeau HHCTAU-
paHe.

2. W3rernere n mHCTaNIMpaiite apaiiBepa, CbOTBETCTBALL] HA BalllaTa OllepalliOHHA CUC-
TEeMa.

3. Jlenncranupaiite apaiiBepa Ha KOHTpoJiepa OT ApYyT IPOU3BOIUTEN IIPEIU MHCTA-
JIUpaHe.

4. PecrapTupaiiTe KOMIIOTBHpPA Cl€] MHCTAJIMPAHE Ha JipaiiBepa.

5. TlpenopbuBa ce a M3MONI3BaTe Hali-HOBaTa BEpCUs Ha JipaiiBepa 3a ONTHUMalHa Po-
W3BOJUTEIHOCT.

I/IHCprKHHH 3a HHCTAJIMPaHe

Windows:
Crnen nexoMIpecupaHeTo cTapTupanTe daiina ,,.exe KaTo aIMUHUCTPATOP U CIICIBAlTE
MOJICKa3KHTE, 32 /1a 3aBbPIINTE HHCTAAIHITA.
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Mac:

Crnen IeKOMIIpECUpaHETO CTapTHpaiiTe (ailia Ha MHCTAIAIMOHHUS MAKeT M CJIeBANTe
TIOJICKa3KHTe, 3a Ja 3aBbPIINTE HHCTANAIMATA. MoJist, 00bpHETE BHUMAHHE, Y€ ITPH OTBa-
psiHe Ha (haiina cuctemara MOXKe Jia ToKake chobiieHue ,,App cannot be opened because
Apple cannot check it for malicious software® (mpunoxxeHueTo He MoXke J1a ObJie OTBOpE-
HO, 3a10T0 Apple HEe MOke J1a ro MPOBEPH 3a 3JI0HAMEPEH COPTyep) U J1a MPeAOTBPATU
WHCTaJaMATa. AKO Bb3HHKHE TO3HM MpOOIEeM, MOKETE Ja CIIEABATe TE3U CTHIIKH, 3a Ja
WHCTaJMpare JpaiBepa:

1. Ha Bamms Mac KIMKHETE BbpXy MeHIOTO Ha Apple — System Settings, cien koeTo
KJIMKHeTe BbpXy Privacy & Security B ctpannyHara jgenra. (Moxe aa ce HaJloXKH
Jla IPEBbPTUTE HAJIOIY.)

2. Otunere Ha cTpaHMIIaTa Security U cieq ToBa KIHKHETe Bpxy Open.
3. Knuknere Bbpxy Open Anyway.

4. To3u OyTOH € HaJIM4YeH B MPOABIKEHUE HA €IMH Yac CJeJl ONUTa BU Ja OTBOPUTE
MPUIIOKEHHUETO.

5. BbBenere nmaponara cu 3a BX0J, cliel KOeTo KiukHeTe Bbpxy OK.

1.7. JdenmHcTajupaHe Ha aApaiiBepa

Windows:

B Start mentoto otBopere Settings — Applications — Installed Applications. Hamepe-
Te PilotController. Kimmkuere Bbpxy Uninstall. Criex ToBa cienBaiite mouckaskure 3a
JICMHCTAIINPaHE.

Mac:
B [Finder] — [Applications] Hamepere ,,PilotController* n u3non3Baiite BrpajacHus ne-
WHCTAJIaTop, 3a J1a TO JCHHCTAINPATE, CIICIBANKH MOJACKA3KHUTE.

2. JlpaiBep

2.1. Crpanuua 3a cBbp3BaHe

Cren 3aBbplIBaHe Ha MHCTAJALUATA HA JApaliBepa cTapTUpalTe ApaiiBepa U CTpaHHULaTa
3a CBBbP3BaHE 1€ ce MOKaXe M0 NoApa3oupaHe.
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Please connect to your product

rUnable to connect to the product & Contact us

Crnen ycnemHo CBbp3BaHE ype3 KOoTo M ja € ot ciaeanute metogu: USB C-A ka-
oen, Bluetooth mwnmm Bluetooth npueMHuk, MoXkeTe Ja MOTYYUTE TOCTHII 10 CTPAHMIIATA
»Command Settings* (HacTpoiika Ha KOMaH/AM), 32 J1a 3a]aIeTe KOMaHA1 Ha KJIaBHUILIHUTE.

B ciyuaii Ha mpoGiieMu cbC CBbP3BAHETO WK (PbpMyepa, MOXKETE Ja KIIMKHETE BbPXY
OyTOHa B JI0JIHaTa yacT Ha CTPAHULIATA, 32 J1a MOCETUTEe O(pUIIMAIHUS CAlT 3a MOMOIIHA
JOKyMEHTAlMs U JIpyra HHpOpMaIys, WK Ja NOTbpcUTe O(pUIMaTIHA MOJAPBKKA Upe3
KOHTaKTHaTa MH(OpMalus, MpeloCTaBeHa Ha caifTa.

OcBeH TOBa, ako Bpb3KaTa MEXAy YCTPOWCTBOTO U JApaiiBepa MpeKbCHE, ApailBEpbT
1Ie ce BbPHE KbM CTpPAHMIIATA 32 CBbp3BaHe. TpssOBa OTHOBO /1a CBBPKETE yCTPOMCTBOTO,
MpeIn J1a MOXKETE Ja U3MO0JI3BaTe apaiiBepa.

2.2. Kapra Ha ppbKOBOACTBOTO

Cren mbpBOHAYAITHOTO YCIICIIHO CBHP3BaHE HA YCTPOMCTBOTO HHTEP(HEHCHT aBTOMATHY-
HO IIIe IPeMUHE OT CTpPaHMIIaTa 32 CBbp3BaHEe KbM CcTpaHumara ,,Guide Map*“ (kapra Ha
PBHKOBOJICTBOTO), KOSITO BKIIFOYBA HHCTPYKIIMH 33 M3MOI3BAaHE HA IpaiiBepa, MPeICTaBsIHe
Ha KJIaBULOIUTC, YKa3aHUA 3a pa60Ta 1 OIMMCAaHWA Ha KOMIIOHCHTHUTC Ha IMMPOAYKTA. MOJ'ISI,
clIe/IBaiiTe MOJICKA3KHUTE, 3a Jla Iperienare crpanunara ,,Guide Map*.

10



PwKoBO/ICTBO 32 MOTpEeOUTENS

(O} I

Joystick function operation

1. Select the function according to the moving direction of the joystick

® €

Q Joystick

2.8 directions supported
Up

Upper left Upper ight

Left -4 Right

v

Lower left Lower right
Down

3. Swiitch 4/8 command mode on the joystick page

up up
Upperleft Upper ight
Hold the joystick
Left J Right Left > Right
Lower left Lower right
Down Down
4command mode 8 command mode

3a na npernenare crpanuuara ,,Guide Map* oTHOBO, KIIMKHETE BbpXy nkoHara Help B
TOPHUS JIeCeH bI'bJ HAa HaYaJHaTa CTPAHUIIA.

2.3. PLKoBOACTBO 32 HAUMHAEIIH

Cren mbpBOHAYAIHOTO YCIEUIHO CBbP3BaHE HA YCTPOWCTBOTO 1€ MOJYYUTE TOCTBI 0
cTpanunara ,,Beginner’s Guide* (pbKOBOACTBO 32 HAYMHACIIN) CIIE MIPETIIe/ HA CTPaHU-
nara ,,Guide Map®. B anumanusra Ha ppKOBOICTBOTO III€ IEMOHCTpHpaMe Kak J1a KoH(Du-
rypupare KOMaH¥ C KJIaBULITHU KoMOuHaiuu 3a Oyronure Ha Pilot Pro.

o Not
Exit None associated o
Preset list® G @ iﬁj
Automatic preset switching
LeftBtn1
Example:
Unspecified v

Set shortcuts for Premiere. Set
the left button 01 to "Copy”
and the left button 02 to
"Paste.

2.Associate the app

3.Set shortcuts

Disable } Joystick Knob

© Standard @

Crnen 3aBbpiiBane Ha ,,Beginner’s Guide* 3a mbpBU ITBT 11I€ BI€3€TE B HAYaIHATA CTPa-
HUIa. AKO UCKaTe J1a mperyienare pbKoBOACTBOTO OTHOBO, KITMKHETE BhpXY MKoHata Help,

11
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KaKTO € ITOKa3aHO Ha @HrypaTa mo-10J1y, 3a Aa MOJIy4YHUTEC JOCTHII JO HETO OTHOBO.

HpI/I nociacaBamno OTBApAHEC HaA leaﬁBepa e OTUACTC JUPCKTHO B HA4YaJiIHATa CTpaHU-
11, CJIeJl KaTo yCTPOHUCTBOTO C€ CBBPKE YCIEIIHO.
2.4. HayanHa cTpaHuna

Havannara cTpaHuiia € OCHOBHATa CTpaHHIIA Ha JpaiiBepa U ¢ pa3jiesieHa Ha CIeTHUTE 8
MOjIyJ1a, KaKTo € MoKa3aHo Ha (urypara:

Pilot Pro for Premiere Pro e assodated ¥ } ©

XP
pen

@ HUD management

®)

32 Globalsetting v

© PilotRun

© Talkto developers

aaaaaaaa

96

1. JlenTa 3a HaBuranms: To3u MOy ce U3M0I3Ba 32 IPEBKIIOYBAHE MEXK/1Y Pa3/iny-
HU (QYHKLUMOHAIHU CTPAaHUIM B JpaiiBepa. KinkHeTe BbpXy ChOTBETHOTO MEHIO B
JIEHTaTa 3a HaBUT'allks, 3a Ja IPEMUHETE KbM ChbOTBETHATA CTPAHUIIA.

2. YupasieHnue Ha npeceTu: To3u MOAyJ ce U3MOJ3BA 33 Ch3JaBaHE U yNpPaBICHUE
Ha MPECETU U CBbP3BAHETO UM ChC ChOTBETCTBAIL COPTyEp.

3. Theme Management (ynpasieHue Ha TeMH): To3u MOZyJ c€ U3I0JI3Ba 3a Ch3/1a-
BaHE U yIpaBJeHHE Ha TEMU U KOH(UTYpHpaHe Ha KJIaBUIIIa 3a MPEBKIIIOYBAHE HA
TeMH (HapuyaH Mo-107y ,,KJIaBUII 32 TeMa™).

4. Visual Key Layout (Bu3yanHno odopmiieHre Ha KIaBUIuTe): To31 MOy MOKa3Ba
UMeHaTa Ha OyTOHUTE U TEXHUTE MO3UIMU Ha yCTPOHCTBOTO. MOXkeTe 1a n3bepere
OyTOH M J1a KOH(pUTypHpaTe KOMaHa 3a Hero.

5. Ianes 3a koHdurypupase Ha komanau: Cnen karo nzbepere OyToH B MOJylna
,» Visual Key Layout®, MmoxxeTe 1a KOHGHUTypupaTe KOMaH/1 WK HAOOPH OT KOMAaHIH
3a "Hero B nanena ,,Command Panel* BasicHo. Ciieqy koHpUTypupaHe HATUCKAHETO
Ha OyTOHa IIle M3IBJIHN 3a/1a/IeHaTa KOMaHIa.

6. Enable/Disable (axTuBupane/neaktuBupane): byTonute umar 1Be ChCTOSHUS: aK-
TUBUPAHO U JeakTHBHUpaHo. Koraro naneH OyTOH € JeakTHBMpaH, 3aJaJeHaTa My
KOMaH/J1a HAMa J1a Ce U3ITbJIHU.

12
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7. Kareropuu kiapumu: KnaBumure Ha yCTPONUCTBOTO CE€ Pa3fessAT B TPU KaTero-
pun: OyTOHU, JXKOUCTUIM U KormyeTa. KiMkHeTe BbpXy pazIMuHUTE KaTeropuu, 3a
J1a IPEBKJIIOYBATE MEX]ly TUIIOBETE OyTOHM 32 KOH(UTypUpaHe Ha KOMaHIH.

8. Advanced/Standard Mode (pa3mupen/crangaptes pexxuMm): Mma nBa pexxnuma Ha
npaiiepa. Pexxumbt ,,Advanced Mode* mo3BossiBa JOCTBIT 10 BCHUKH (YHKITUN
u 10 7 Temu Ha mpeceT. B pexxum ,,Standard Mode* ¢pynkmuute ,,Command Set
Panel” u ,,Theme Management® He ca HaJIM4HU, KaTO ca pa3pelieHH MakCuMyM 4

TCMHU.

2.5. Ipecer

Enqun MpeCeT CC CBHP3Ba C €AHO IMPHUIIOKCHUEC 1 MOXKE da BKIIFOYBA MHOXKCCTBO TCMU.

CekusTa 3a MPECeTH MOAAbPKA Ch3aBaHE, UMIIOPTUPAHE U EKCIIOPTHPAHE Ha TIpe-
CEeTH B clUChKa ¢ npeceTu. CekuuaTa 3a TEMU Ce HaMHpa MOJ CeKIUITA 3a MPEeceTH (BXK.

(durypara).

N/
N\

| Pilot Pro for Premiere Pro

ot (O} mj
associated

| Preset Section

pen

EX -0

EE conmanic

Cross Down

(i) HUD management ~

nnnnnn

Paste

82 Global setting v

Q PilotRun

& Talk to developers

Disable

YunpagiieHue Ha mpeceTu

Theme Section

& Decrease Clip Volume More

Shortcut command ~

Photoshop

Premiere

Knob.

PasrpHeTe cruchKa ¢ MpeceTu, KaTo KIMKHETE BbPXY CEKIMATA 3a IpeceTu (BX. (purypa-
ta). MoxxeTe J1a UMIIOpTHpare, eKCIopTUpaTe U ch3aaBate HOBU npecet B 3oHa () Ha

CITMCBKa.

13
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XP
pen

(@) HUD management
92 Global setting. v
© PilotRun

€ Talk to developers

* PepakTnpane ume Ha npecet: KilnkHere 1ByKpaTHO BbpXY UMETO, 3a J1a IO pelaK-

THUpare.

* Cn3naBaHe Ha npeceT: KinkHeTe BbpXy OyTOHa 3a Ch3/1aBaHe, 3a J1a J0OABUTE HOB

Pilot Pro for Premiere Pro

Preset list®

Automatic preset switching

Jianing

Premiere_4 theme_Cross
e eme_Touc -~
@

i 2 theme_t

‘

MMpECET KbM CIIMCHKA.

* ExcnoprtupaHne Ha npeceTu: KinukHere Bppxy OyTOHa 3a eKcriopTHpaHe, nuzoepe-
TC CAWH WJIA IMOBCYC NPCCECTHU U THU CKCHOpTI/Ipaf/’ITe J0 OCJICBUA ITBT. cDOpMElT’I:T 10
nojpa3oupane Ha (alIoOBETE C IPECETH € . jSon.

* Umnoprupane Ha npeceru: J[paliBepbT NMOAIBPKA ABA METOJA 32 UMIIOPTUPAHE
(BX. Qurypara).

Local Preset (noxaneH npecet): M30epere nokamneH . json (aiii c mpeceT (MOAIbpKaT

Not
associated

Delete

Delete

Delete

Delete

Delete

Delete

Delete

Delete

(O} H]

D) coranist © Cossoaun 5

& Decrease Clip Volume More

Shortcut command v

ce camo . json (aiinoe, ceBMectumu ¢ PilotController) 3a ummoptupasne.

Official Default Preset (odunmaneH npecet mo noapasoupane): M3depere u ummnop-

TUpaiiTe opUIMATHUTE IPECETH O MoApazoupane (BK. purypara).

Automatic preset switching (aBroMaTH4HO NPEBKIIOYBAHE HA MPECETH)

[TpeBKiIrOUBaTENAT € aKTUBUPAH MO noxapazoupane. [Ipu npeBkitouBane MKy MPUIIOKE-
HUS TPeceThT aBTOMAaTHYHO C€ MPEBKIII0YBA HA TO3H, CBbP3aH C aKTUBHOTO MPUIIOKEHUE.
Koraro e neaktuBupaH, TEKYIIUAT MPECET OCTaBa HEIPOMEHEH, HE3aBUCUMO OT M3IOJI3-
BaHOTO MIPHIIOKEHHE.

AKO MHOKECTBO IMpeCCTHU Ca CBbP3aHHU C €IHO U ChIIO IIPUIOKCHHUC, Haﬁ-FOpHHHT

NpeceT B CIMCHKA BCTHIIBA B CWJIA IIPU CTAPTUPAHE HA IPUIIOKEHUETO.

14
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G Import preset

Select preset type 0 seletel

(J Premiere
(0 JianYing

[ Davinci Resolve

Local preset Get more presets from the Internet

CBbp3BaHe Ha NMpeceT ¢ MPHIOKeHNE
ITpecer Tps6Ba 1a Ob/e CBBP3aH C 1IEIEBO NPHIOKEHHE, 32 1a Ob/e U3I0N3BaH:

1. B 3ona () Ha cnMchKa ¢ TpeceTH KIMKHeTe BbpXy OyToHa Not Associated (Bx.
¢urypara).

2. H36epere 11e1€BOTO NPUIOKEHHE B M3CKayallys Mpo3opel u KiukHere Bbpxy OK,
3a J]a 3aBbPUINTE CBLP3BAHETO.

IIpexnbcBane/Bb3cTaHoBsIBaHe HA BPb3KaTa Ha MpeceT ¢ NPUIOKeHHe
B crpanunara Link Applications kiukHeTe BbpXy HKOHATa 32 BPH3Ka, 32 Jla MPEKbCHETE

WK Bb3CTAHOBUTE Bpb3KaTa ¢ TEKyllo u3dpanus copryep. Knuknere BbpXy Apyro npu-
JIO)KEHHUE B CIIMCHKA, 3a J1a IPOMEHUTE 1300pa.

15
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This preset is associated with this application @

m Premiere_4 theme_Cross @ Disassociate

Running applications

Y wxwork
\;, FlutterPlugins

L‘, WeMail

G WeChatAppEx

Local search

Didn't find the app? Please run the associated application.

OTcTpaHsiBaHe Ha NPOOJIeMHU NIPH CBbP3BaHe C MPUJIOKEHHUE
AKO 11e1eBOTO IPUJIOJKEHHE HE C€ NTOKa3Ba B CIIUCHKA 3a CBbP3BaHe, IPOBEPETE AU NpU-
noxxeHuero padoru. CraptupaiiTe ro 1 OTHOBO Bie3Te B cTpanunara Link Applications —
TOTaBa MPUJIOKEHHUETO IIE CE MOSIBH B CIMCHKA.

AKO NPUIIOKEHUETO BCe Olle He Obie HaMepeHo, 100aBeTe HEeroBHs . exe (aili upes
Local Search u cnen ToBa 3aBbpiieTe CBbP3BaHETO.

I'modanien mpecer
3a pa3nuka OT OOMKHOBEHUTE MPECETH, ITIOOATHUAT MPECeT ce 3aeicTBa npu creruduy-
HU YCJIOBHSI: KOTATO MPEBKIIOYBATENAT ,,Automatic Preset Switching® e akruBupan, cuc-
TeMaTa aBTOMAaTUYHO MPEBKIIIOYBA HA IIO0ATHUS MPECET, aKo TEKYIIUAT HHTepdeiic He
MPUHA/IJICKN KbM HUKOE TPHIIOKECHUE, CBBP3aHO C TIPECETH B CIIMCHKA.

16
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2.6. Tema

Bcesika Tema moxe 1a Ob/1e KOH(UTYpHpaHa CbC COOCTBEH HA0Op OT KJIABUIIHU KOMOMHA-
uun. Hanmpumep, Mokete aa ch3znazaere npecer 3a ,,Copryep P, koiito chabpxa 4 Temu,
10 TO3W HAYMH aKTUBHpaiiku 4 Habopa OT KJIaBUITHU KoMOuHaimu B ,,Codryep P«

[Ipu cp3naBaHe Ha HOB MpeceT MO Moapa3OHpaHe ce BKIIOYBAT YyeTupu Temu. Kira-
BUIINTE 32 T€Ma 3a TE€3M TEMH IO MOApa3OMpaHe ce MPUCBOSBAT HA CEH30pHUTE Oy-
tonu A/B/C/D otrope Ha TKOWCTHKA, aKTUBUPAHU Ype3 JBOMHO JOKOCBaHe. B pexxum
»Advanced Mode* morart na ce ch3maBaT 10 7 TeMH Ha MIPECET.

KnaBumrbT 3a akTHBHpaHe Ha TeMa € KJIABHINBT 32 TeMa. 3a Jia YIpaBIsBaTe TeMU
WJIU 1a KOH(UTypupaTe KIaBUIIHN 3a TeMa, TPEeBKItoYeTe Ha pexuM ,,Advanced Mode* B
JoJTHATa 4acT Ha cTpaHunara ,,Command Settings®, cien KoeTo oTueTe Ha CTpaHMIIATa
,»Theme Management*.

>< Premiere_4 theme_Cross. [~ o
pen Editing g SSior  Themeoz g 3 -
Commandse( ® LeftBtn1 [0)
¢ [‘ L
D oot
[ LeftBtn2
@ HUD maEementR e pr— Shortcut comman: d -
Qteftens
> D button Commant d combination
oo . . Lefans
92 Global setting Pl ter a shortcut key
Rightsin
i Search
] Chutton
@ Pilot Run Right Btn 2
©Bbution Jianving
Righttn3
LRclassic
€ Talk to developers RightBtna
PhotoShop
premie
Disable ‘\‘. Joystick Knob
3alenexka:
.

* Momns, o0bpHETE BHUMAHHE, Y€ B MOMEHTA BCEKH KJIABHII MOXKE Jla ObJe 3a7a/ieH
WM KaTo KJIABWII 3a TeMa, WIH KaTo NepcoHam3upana komanaa. CiemoBareiHo
KJIAaBHIIIUTE, 33]1aJICHU KaToO KJIABHIIIM 3a TEMa, HAMa Jia ce MoKa3Rear B ,,Visual Key
Layout®.

* AKO ce HaJOXH J1a KOHPUTYpUpaTe KOMaH/1a 3a KJIaBHII, KOUTO Bede € 0OBbP3aH
C KJIaBHIII 332 TeMa, ITbPBO JICAKTUBUPANTE HETOBOTO HA3HAYaBaHE KAaTO KJIABMIII 3a
TeMa B cTpaHuIara ,,Theme Management*. Haimnunu ca aBa meToza:

1. U3Tpuiite chOTBETHATA TEMA;

2. IlpomeHere Ki1aBuIIa, OOBbP3aH C Ta3u TEMA.
Cnen npeMaxBaHe Ha (yHKLHMATa KJIaBUII 32 TeMa, MOXETE Ja HaMepuTe KJIaBHIla,

MoKasaH BBB ,,Visual Key Layout®, u ga koHpurypupare koMaH/a 3a HEr0 B HaYaJIHATa
CTpaHUIA.
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KnukHeTe BrpXy MKOHATa Ha TeMa, 3a Jia MOJIYIHTe TOCTHII O cTpaHuIara ,,Theme
Management (Bx. purypara).

Theme management

Editing Button o Button

Theme02 Button o Button

Theme03 Button o Button

@

Cancel

+ KinkHere 1ByKpaTHO BbPXy UMETO Ha TEMaTa, 3a Ja 5 pelakTupare.
+ Knuknere Bbpxy Oyrona Delete, 3a 1a usrpuere temara.

» Knuknere Bppxy Oyrona Create, 3a 1a 1o6aBure HOBa TeMa (BX. (urypara). [Ipu
Ch3JaBaHe HA TeMa ITbPBO TPsIOBa 1a M30epeTe KIABUIII 32 TEMa U 1 KIIUKHETE BbPXY
Save, 3a 1a 3aBBPIINTE CH3AABAHETO.

KinukHeTe 1ByKpaTHO BBpXY KJaBHILA 3a TEMA, 3a Ja IO 3aJaeTe 3a Ta3U TeEMa.

New theme

RightBtn3

18
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2.7. AxtuBupane//leakTHBHpPaHe HA KJIABUIIN

KnaBummre Ha ycTpolicTBOTO MOraT Aa ObAAT 3a/1aJiIeHH B ChCTOsiHUE ,,Enabled® (akTuBH-
pan) uwu ,,Disabled” (neakTuBupan). AKO BpEMEHHO UCKaTe /1a IPEAOTBPATUTE BCTHIIBA-
HETO B CHJIa Ha KOMaH 1aTa Ha KOHKPETEH KJIaBUIIL, MOXKETE J1a To 3aajaere Ha ,,Disabled®.
Korato kimaBUIIIBT 32 TeMa € JIeaKTHUBHPaH, TOH Be4e HE MOXKE Jla CE M3IT0JI3BA 32 MPEBK-
JI0OYBAHE HA TEMHU.

Kmmkuere BBbPXY INIaBHHUA IIPECBKIIOYBATCII, 3a J1a AKTUBUPATC UJIU ACAKTUBUPATC BCUY-
KM KJIaBUIIIHX 34 BCUYKW TEMH 110/ ChIIUA IIPECET.

Knukzere BppXy HKOHATA 32 JEAKTUBUPAHE BASCHO OT KJIABMIIL, 32 J]a AKTUBUPATE WU
JICAKTUBHUPATE TO3U KOHKPETEH KJIaBHIIL. Ta3u HaCTpOMKa ce mpuiiara 3a BCHYKU TEMU MO
CBHUIUS MIPECET.

2.8. Komanna/Komanjaen Haoop

ITanes 3a koMaHan

Cren kaTo ch3/ajieTe MpeceT 3a Balus copryep, TpsOBa ChIIO Ja 3a1a/1eTe KOMaHIUTE 32
knaBumuTe Ha Pilot Pro B pamMkuTe Ha TO3U mpecerT, 3a Ja ro usnoi3sare. Komanau morat
Jla ce MPHUCBOsBAT Ha OyTOHUTE, JPKOMCTULIMTE U KommueTara Ha Pilot Pro.

CrnenHusT nipuMep 3a ,,3a/1aBaHe HA KJIABMIIHA KOMOMHauus 3a JjasaB Oyron 01°
WIIOCTPUpA KaK J1a KOH(pUTypupaTe KIaBUITHU KOMOUHAIIUH.

>< Premiere_4 theme_Cross [~ o
pen Editing g, SOl T themes - © n
Ccmmandse( ® LeftBtn1 [1)
- Letons
O LeftBun2
@ HUD management Abuton Shortcut command v

Oeftbn3
>0 button Comman d combination
. LeftBtn4
92 Global setting v
Right Btn 1
y Cbutton
@ Pilot Run Right Btn 2
T Bbutton
Right Btn 3

& Talk to developers Right Btn4.

Photoshop

Premiere

1. Harucuere nsB Oyton 01 Ha ycTpoHCTBOTO MM ro u30epere ¢ MUIIKaTa B CTpa-
nunara Visual Key Layout na npaiisepa, cien koeto koHQUTypupaiiTe UMETO Ha
KJIABUIITHATA KOMOMHAIMS U JCTalINTe Ha KoMaHaaTa B nanena ,,Command Panel®
BasicHo. Komaniata 11ie BCThIIM B CHJIa BeAHAra ciiejl KOHpUrypupase.

2. 3a KJIaBUIIIN, KJ'IaCI/I(I)I/IHI/IpaHI/I KaTto 6YTOHI/I U1 ,I[)I(OﬁCTHHPI, Ha BCCKH KJIaBHUIII MO-
K€ J1a CC IIPHUCBOU CaMO €1lHa KOMaH/a C KJIaBHUIITHA KOM6I/IHaLII/I$I. 3a Komyerara Ha
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BCSIKa IIOCOKA MOXKE J1a C€ MPHCBOM KOMaH/a C KJIaBHILIHA KOMOWHAIUS; BBIIPEKU
TOBa, NpH KoH(pUrypupane Ha komanau Macro, Built-in niau Quick Tool, enna ko-
MaH/J1a MOJKE J1a Ce IPUCBOU CaMO Ha €IHO KOIYe.

3. B manena,,Command Panel* BasicHo MoXkeTe 1a peTakTUpaTe UMETO, TUTIA U JIeTak-
JUTe Ha KoMaHaaTa. MoxkeTe Ja 3a/1a/ieTe MMeTO0 Ha KOMAaHAATa CIIOpe HYKIUTE
cH, Ho crienuanau cuMBon| (\ / @ * 7 « > |)He ca pa3pelieHr B UMETO.

4. B kpas Ha UMETO Ha KOMaHJaTa ce OKa3BaT HAKOJIKO UKOHHU, KOUTO BapUpaT CIIOpe
TeKyIlo u30paHust TUN KiaBull. DYHKIUUTE U 3HAYEHUATA HA Te3H MKOHHU ca
KaKTO CJIe/1BA:

HxoHa DyHKUMSA

Send on Press W3mnpamia koMaH1a Py HaTHCKaHE Ha KJIaBHIIa

Send on Release W3mpamia koMaHzia caMo MpH OTITyCKaHEe Ha KIIaBHIIa

One-Shot Send W3npaina koMaHAa BEHBXK 110 BPEME Ha €/IMH LIUKBJI HA HATUCKAHE

1 OTITyCKaHE
Continuous Send M3npaia koMaH1a TOBTAPSIIO CE, TOKATO KJIABHIIBT € HATUCHAT

One-click Copy Komnupa Tekymure HacTpOWKH Ha KJIaBUIIA B CHIUS KJIABHIL B JIpY-
I' TEMU
Clear Command W3uncTBa Bcuuky napaMeTpu B TeKyluus nasen ,,Command Panel*

Joystick Properties OtBaps cTtpanumnara ,,Joystick Settings*
Vibration Intensity Perynupa eqHakBo cuiara Ha BUOpaIusaTa 3a BCHUKH KOITYeTa
Rotation Speed Perynupa ckopocTTa Ha BbPTEHE WHIMBUIYAIHO 32 BCSIKO KOITYE

5. Uetupu THNAa KOMAaHAM Morar jaa ce kKoHpurypupar 3a kiuaBumu: Shortcut
Command, Macro Command, Built-in Command u Quick Tool.

Shortcut Command (xoMaH/a ¢ KJIaBUIIHA KOMOWHALINSA)
Komanaure ¢ kinaBuiiHa KOMOMHAIIMS C€ OTHACAT JI0 KJIIAaBUITHUTE KOMOMHALIUHU B coTye-
pa. HampumMep BbB BUICOMOHTAaKa 4€CTO U3MOI3BaHATa KJIaBUIIIHA KOMOMHAIIMS 33 BXO/I-
Hara Touka (In) e ,,I“, a 3a u3xognara Touka (Out) —,,0%.

HMma Tpu HaunHAa 32 3a/]aBaHe HA KJIABUIIHA KOMOMHALMU:

1. ITorbpcere xenaHaTa KJIaBUITHA KOMOMHANMS B OMOIMOTEeKaTa ,,Search™ u ximk-
HeTe, 3a Ja 1 u3depere;

2. Ako 6ubnmoTekara He ChAbpiKa KJIaBUIITHATA KOMOMHAIIMS, KOSATO UCKATe Jia 3a/]1a-
JIeTe, MOXKETE WJIH /1a BbBeleTe KJIABHIHATA KOMOMHAIIUSA JUPEKTHO Ype3 KJia-
BHATYpAaTa CH;

3. Wnu na knukHeTe BhpXy OyTOHA 32 eKpaHHa KJIaBUaTypa, 3a 1a H310J13BaTe eKpaH-
HaTa KJIaBMATypa, IPeJoCTaBeHa OT apaiiBepa (Bxk. purypara).
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Command combination

Please enter a shortcut key

Win Ctrl Alt Shift
F1 F2 F3 Insert Home
F4 F5 F6 Delete End
F7 F8 F9 Page Up

F10 F11 F12 Page Down

+ - - . / Enter

B expannara knaBuartypa moaudukaropckure knasuiu (Win, Ctrl, Alt u Shift) mo-
rar Ja ce u30upar B MHO)KECTBO KOMOHMHAIINH, IOKAaTO OCTAHAINTE KIABUIIIM MOTAT J1a Ce
n30UpaT caMmo WHANBHIYAITHO.

Macro Command (Makpo KOMaH/a)
Oynkimsara Macro Command nonabpika KOHQUTYpHUpaHe Ha TOpeIuIia OT MHCTPYKIIUH.
Koraro ce 3aaelicTBa, FHCTPYKLIUUTE C€ U3ITBIHABAT IIOCIEI0BATEIHO OTIOPE HAIOIY.

* Morar 51a ce ch371aBaT MHOKECTBO MaKpOCH O] ChIIUS MPECET, KATO BCUUKU KJla-
BUIIIY CTIOJIENIAT €JMH CIIMCHK C MAKPOCH; BCEKU KJIaBUII 00aue Moxe Ja Objie KOH-
(burypupaH camo ¢ eIuH Makpoc, U30paH OT CIIHCHKA.

+ Knuknere BbpXy OyToHa 3a 100aBsiHe, 3a 1a J0OABUTE HOB MAaKpOC.

» Knuknere BbpXy OyTOHA pa3rbBaHe/CBUBAHE, 3a 1a pa3T'bHETE/CBUETE ICTAMINTE Ha
KoMaHzara. B neraiinure Ha koMaHaTa kinkHeTe Bhpxy Add Action, 3a 1a 1o6aBu-
Te nmoakomana. Cnen 100aBsiHEe KIMKHETE BBPXY ,, X B Kpas Ha MMOJKOMAaH/Ia, 3a J1a
s U3TPUETE, WU KIMKHETE JBYKPATHO BbPXY MOJKOMAaH/IaTa, 3a /1a 1 peAaKTUpare.
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>< Premiere_4 theme_Cross [~ (O H]
pen e cur
Editing  Grading (P8 Themeos - @
Commar\d set @ LeftBtn1 1)
(©) LeftBtn 2
(@ HUD management v Abutton Macro command M
[ LeftBtn3
> Dbution 1
Macrool ~
2 Global setting. v ik
Right Btn 1
; Cbutton
Q PilotRun Right Btn 2
7 8 button
Right Btn 3
Talk
€ Talkto developers e
@® pelay time
(Zenter text
© system operation
Disable tton Joystick Knob

» Application (mpunoxenne): Moxe 1a ce KOHQUTYpHUpa eTHA KOMaH/1a 32 KOHKPET-
HO MPUJIOKEHUE, KATO HAPUMEP OTBapsiHe, MAaKCUMHU3UPAHE WM MUHUMHU3UPAHE
Ha MPUI0KEHUETO.

* Delay time (Bpeme Ha 3a0aBsHe): KoHTpoiupa UHTEpBaia MEXy U3IIBIHEHUETO
Ha JBe KomaHau. Hampumep, ako 1006aBuTe TakaBa KOMaHa MEXIY JBE ChCEIHU
noakoManau A u B u 3aganere BpemeBust uurtepai Ha 1 000 ms, mogkomanaa B
me 0bae n3mbaHeHa camo 1 000 ms ciieq M3ITBIHEHUETO Ha ITOAKOMAaHIa A.

* Input text (BbBexaaHe Ha TeKcT): Korato Ta3u KomMaHa ce U3I'BJIHH, 1Ie ObJIe Bb-
BEJEH HU3 OT TEKCT.

* System operation (cucremna omneparus): Te3n KOMaHIU ca MPEIUMHO UHCTPYK-
IIUU, CBbP3aHU C OTIEpallMOHHATa CCTeMa U YHUBEPCATHH KIaBUIIIHA KOMOUHAIINH,
KaTo HampuMep KOMHUpaHe, MOCTaBsSHE U yCUIIBaHE/HaMaIIBaHe Ha 3BYyKa.

Built-in Command (BrpaseHa komaHza)
Brpagenute kxoMaHIu ca KOMaHI1, KOUTO HUE KaIlCyJlupame 3a ONpEAeSICHN Ollepaliuu B
coryepa, KOUTO HE MOTaT Ja ObAAT U3MBIHEHHU CaMO Ype3 KIaBUIIHU KoMOuHarmu. Cries
KaTo CC MMPUCBOAT Ha KJIABUII, TC ITO3BOJISIBAT 6’bp3 AOCTBII 10 TE3U OIICpallUuH. HaHpHMep,
TIpU MPUCBOSIBAHE Ha KOMaHjaara ,,color temperature® (1iBeToBa TeMmeparypa) Ha KOm4e,
MOJKETe J1a peryiupare [[BETOBaTa TeMIIepaTypa MEXKIy TOIUIa U CTyJeHa Ype3 3aBbpTaHe
Ha KOMYETO HAJISIBO U HAJSICHO.

Quick Tool
[locnennara xareropust ca komanaute Quick Tool, kouTo ca mpegUMHO KOMaH]U, CBBP-
3aHU ¢ OllepalMOHHATa CUCTEMa, KaTo HallpUMep NpaBeHe Ha €KpaHHU CHUMKHU MJIU OTBa-
psIHE Ha KaJIKyJ1aTopa.
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INanes 3a KOMaHIHU HAOOPHU

AKo cwmsTare, 4e MPUCBOSIBAHETO CaMO Ha €Ha KOMaHJa Ha KJIABUII € HEelI0CTaThyHO,
MOJKeTe J1a KOHpUrypupare KoMaHeH Habop 3a To3u kiaBuil. KomanaHuAT HaboOp € Ko-
JIEKIMA OT OT/AEIHU KOMaH/H, ChIbpKalla 10 8 KOMaH IH.

1. 3a na koHpuUrypupare KoMaH ieH Habop, MbPBO TPsIOBa 1A MPEBKIIOYUTE HA PEKUM
»Advanced Mode* u cnen ToBa fa mpeBkIrounTe Ha maHena ,,Command Set Panel®.
Knuknere BbpXy OyToHa 3a 100aBsiHE, 32 a J0OABUTE HOBA KOMaH/a KbM KOMaH/I-
HUs HAbop (Morar J1a ce ¢h3aaar 1o 8).

2. KnukHeTe BBpXY Ch3/IaJcHa KOMaH/a, 3a 1a g u3bepere. Cien ToBa MOXKETE J1a S
KOH(HTypHupare Mo-101y KaTo KOMaH1a ¢ KJIaBUIIIHa KOMOWHAIUS, MAKPOC, Brpajie-
Ha nin Quick Tool komanna. CterkuTe Ha paboTa ca CHIIUTE KaTo TE3U B CEKIIUATA
[Komanna] mo-rope.

» Knuknere ABYKPATHO BBPXY KOMaHJAaTa, 3a J1a g MIPEUMCHYBATC.

Command ® Left Btn 1 |

Left Btn 1
To be named X

To be named

Command set menu format

Shortcut command v

Command combination

Please enter a shortcut key

3. Knukuere BBpPXY 6YTOHa 34 U3TPUBAHC, 34 Aa U3TPUCTC KOMaH/JlaTa.

4. Command Set Window Format (¢popmar Ha mpo3operia Ha KOMaHHUST HAO0p):
W3non3sa ce 3a 3a/jaBaHe Ha CTHJIA HA TIPO30pelia Ha KOMaHIHUS HAa0Op, BKITFOUH-
TEJTHO TIO3HIIMS Ha TIOKa3BaHe, pa3Mep Ha mpuQTa U HEMPO3PauyHOCT.
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» Hactpoiikara Follow Mouse Cursor KOHTpoJupa mo3unusTa (Hai, o1, BIs-
BO WJIM BISICHO OT Kypcopa Ha MUIIKaTa), Ha KOSITO MMPO30PELbT Ha KOMaH -
HUs Habop TpsAOBa Aa ce NosABU NpH U3BUKBaHEe. MoskeTe 1a u3depere eaHa OT
CJICZIHUTE YETUPU NMO3ULMHU (BHXKTE Gurypara). B To3u pexum npo3opensbT Ha
KOMaHIHUSI HA0Op BUHATH Ce MOSABSABA, CIEIBAKU Kypcopa Ha MUILIKATA.

» AxtuBHpaHeTo Ha mpeBkirouBatens Fixed Position e 3akiroun KOMaHTHUS
Ha0Op Ha KOHKPETHO MSCTO Ha €KpaHa, MPABEHKHU ro HENPEMeCTBACM.

Display following the mouse cursor

Display position

Fixed position

5. Cnen xoH(uUTrypupaHe Ha KOMaHJIHUAS HA0Op MOXKETe Ja To u3BUKare (Bxk. purypa-
Ta).

6. KnukueTe BbpXy OyTOHA 3a BHHIIICH BHJI, 32 Ja 33a/IeTe BHHIIHUS BH] U HEMPO3-
pavyHOCTTa HA KOMaHIHUS Habop. MoXkeTe ChINO J1a KIIMKHETE BEPXY OyTOHA 3a I10-
3WIMS, 33 J1a 3aJaJieTe MO3unuaTa Ha koMaHaHus Habop Ha Follow Mouse Cursor
nnu Fixed Position.
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Search... ' [E & Displa¥ position and app

Maximize or Restore F... RarH

Speed Duration...

Import
New Sequence... Transparency

O

100%

Crbnku 3a paboTa ¢ KOMAHAHHUA HA0OP cJiel K3BUKBAHETO MY:

* N300p Ha komaHau: [[BrxKeTe JHKONCTHKA HArOpe WM Hal0JTy, MU JBUXKETE MU~
KaTa Harope Miv HaJgoIy.

* M3nbjaHeHHEe HA KOMAHIM:

— Komannu, kouto He ca 3a korue (kato Copy u Paste), morar fa ce u3nbiaHsBaT
camo 4pe3 U30upaHeTo UM M HaTuckaHe Ha OyroHa OK uim upe3 KIMKBaHE ¢
MHUIIKaTa. 3aBbPTAHETO HA KOITYETO HE 3aJIeHCTBA TaKKBAa KOMaHIH.

— Komannu 3a xomue (kato Brush: Flow) morar na ce peryiaupar u akTuBHpar
CaMo 4pe3 3aBbpTaHe Ha KomueTo. KIIMKBAHETO ¢ MUIIIKATa WM HATUCKAHETO
Ha Oyrona OK He 3ajeiicTBa TakMBa KOMaH/IH.

* CTbIkH 32 3aTBapsiHe HA KOMaHAHUSA Haﬁop:

— B pexum Fixed Position HatucHere byToHa B ocHOBaTra Ha MaJKOTO KOIYE
WK KJIMKHETE BbPXY MKOHATA 3a 3aTBapsHe ,,X “ ¢ MUILIKATa, 3a J1a 3aTBOPUTE
po3opera Ha KOMaHJHHS Ha0op.

— B pexum Follow Mouse Cursor mpo3opernbT Ha KOMaHAHHS HAOOp Ie ce
3aTBOPH aBTOMATHYHO CJIC/ U3ITBJIIHEHHE Ha KOATO U J1a € KOMaH .

2.9. Ynpasiaenue Ha HUD

He mMoxeTe 1a 3alIOMHUTE BCUYKHU TE€3H KJIABUIIHU KOMOWHAIMU, KOUTO cTe 3axanu? Ot-
Bopere HUD, 3a na BuanTE KOM KJIABUIIHA KOMOWHAINH ca KOHQUTYPUPAHU 32 BCEKH
JHKOUCTHK, OYTOH M KOTTYE.

B manena HUD Control Ha npaiiBepa MoxxeTe na BkiouBare/nskitousare HUD 3a
OCHOBATa U 3a JUKOWCTHKA.
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\/
/\
pen

(© Command setting

(@) HUD management ~

@ Joystick HUD

32 Global setting v

Q Pilot Run

€ Talk to developers

HUD control @

Premiere 4
theme_Cross

Theme03

Left

HUD switch
HUD switch

HUD switch shortcut

HUD display module

Display module in command mode

Base

Joystick

up

[ ] Right

Down

o} ©O0®

Click the OK bu...

B Base HUD u Joystick HUD MokeTe HHANBUAYaJIHO J1a peryarpare BbHITHUS BUT,

pa3mepa u npo3padnocrra Ha Bcexku HUD.

Premiere_4...

< Theme03 EditingColorGr... »

BriarouBane/m3kiarousane Ha HUD:

Premiere_4...

< Theme03

Editing ColorGr... »

Harucnere Oyrona OK B apaiiBepa niau B codTyepa, CBbpP3aH ¢ TEKYILUsS MPECET, 3a Ja
npeskiatounte HUD. AntepHatuBHO, ppuHO BKiItouete win uskinodere HUD B cTpanu-

nara ,,HUD Management* Ha npaiiBepa.

Perynupane na napamerpure na HUD:
Perynupaiite ru B ApaiiBepa WM B TOPHUs JISIB BI'bJI HA IUTaBallus npo3open Ha HUD.
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Premiere 4...

< Theme03  Editing ColorGr... »

IIpeBkiIr0ouBaHe HA TeMH B IUIaBamus nposopen Ha HUD:
KinkHeTe BbpXy UMETO Ha TeMaTa OT JIsiBaTa Wi JsCHATa CTpaHa U CbOTBETHATA TEMA 111€
C€ 3aBbPTH B IIEHTHPA U 11I€ BCTHIIM B CHUJIA.

2.10. Pilot Run

3a pa3iuka OT OCHOBHHTE (D)YHKIIMH Ha JipaiiBepa (KJIaBHUILIU U KOMaHIHU HaOOpH), MOy~
16T Pilot Run npenoctas ekciepuMeHTalHU (DYHKIHMH, KOUTO MOXeTe Jia mpoydute. B
MOMEHTa TOM BKJIt0UBa (hyHKIHMATA 3a (puHO HacTpoiiBaHe Ha DaVinci Resolve (B MomeHTa
nogabpka DaVinci Resolve 20.2, ¢ vacTiaHa CHbBMECTHUMOCT 32 JPYTH BEPCHH).

Koraro npaiiBepsT pabotu u pyHkuusata DaVinci Resolve Fine-tuning e aktuBupana,
MoxeTe aa u3nonseare Pilot Pro 3a npennsHo perynupane Ha KOMIIOHEHTH KaTo IIBETOBU
KOJIeJIa, TUTh3rauu B CTOMHOCTH B cTpaHuiara Color Ha DaVinci Resolve.
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N/ (o) W}
/\

pen

(© Command setting

(@ HUD management v

Pilot Run
82 Global setting v

& Talk to developers

DaVinci Resolve Fine-tuning

Koraro MO3UIMOHNPATEC MUIIKATA HaJl KOMIIOHCHT, OKOJIO HCTO CC ITOSABsABAa MapKUPOB-
Ka 3a u300p, yKa3Baila, 4e ce nmoaabpxka (Bx. gurypara).

r 1
0.98 0.98 1.00 0.72,

CrnenHuTe KOMIIOHEHTH C€ M3MOJI3BAT KaTO MPUMEPH, 3a Ja WIOCTPUPAT KaK Ja U3-
non3Bare GyHKIUATA 32 (PUHO HACTPOHBAHE:

1. CroiiHoCT: 3aBbpTETE MAJIKOTO KOMYE HAJSBO WIM HAMACHO, 32 Jla Peryjaupare
CTOMHOCTTA.

2. XopHu30HTAJIeH IJIb3ray: 3aBbpTeTe MAJKOTO KOMYE HAJISIBO WM HAMIACHO, 32 J1a
peryaupare mib3rada. 3aBbpTeTe HaJSBO, 32 J1a IPEMECTUTE IUTh3raya HaJiBo, U
3aBbPTETE HAJIACHO, 32 J]a IPEMECTHUTE ILTb3Tradya HaIsICHO.

3. BeanKa.ﬂeH ITBb3rau: 3aB"preTe MAJIKOTO KOIMYC HAJSABO WJIM HAASICHO, 34 J1a pe-
ryiadpare mib3rayda. 3aB'I>pT€TC HaAJIABO, 3a Jia IMPEMECTUTEC IIb3ra4dya HaJ0J1y, U 3a-
BBPTCTC HAASCHO, 3a J1da IPCMCCTUTC IIJIb3rada Harope.

4. IIBeToBO KoJiea0: Hatucuere u 3aapwmxTe OyroHa OK, mokaTo ABMKHUTE IKOMC-
THKa, 32 J1a IPEMECTUTE yKa3aTessl Ha [[BETOBOTO KOJENO B ChOTBETHATA MOCOKA.
Otnycuete Oyrona OK, 3a na cnpere ykaszareds.
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5. Bbp3cTanoBsiBane no noapazoupane: Hatrcuere byToHa B ocHOBaTa Ha MaJIKOTO
KOIT4EC, 3a J1a HYJIMPAaTC rOPHUTC KOMIIOHCHTHU 10 CHCTOSAHHUATA UM 10 noapa361/1paHe.

2.11. Tlmo0aiHM HACTPOIKHU

1. Language (e3uk): [Ipomenst e3uka Ha JpaiiBepa Ha APYTU €3ULH.
2. Auto-start when turned on (aBromMaTuyHO cTapTUpaHe MPU BKIIOUBAHE):

* 3anaBa nanu JIpaiBephT Aa ce CTapTUpa aBTOMATUYHO IPU CTapTHpaHe Ha
cucremara.

* AKO DKOWCTHKBT C€ OTKJIOHSBa caMm (apeiid), m3mons3Baiite QyHKIHTA
»Joystick Direction Calibration* u criieqBaiiTe CTBIIKHUTE, 32 J1a TO Bb3CTAHOBHU-
TE€ 710 HOPMAJTHO CHCTOSIHUE. AKO JIOIyCHETE Tpelika 1o BpeMe Ha KaauOpu-
paHeTo, MOJIsI, N3JIe3Te OT Ipoleca, KIukHeTe BbpXy Restore Default Settings
U cJie] TOBa U3BbpLIETE KAJIMOPUPAHETO OTHOBO.

(O8]

. Prompt during preset switching (moxkana mpu npeBKIIOYBaHE HA TIPECETH): 3a-
JlaBa J1ajii Jla ce MOKa3Ba MoJKaHa MpH MPEeBKII0OYBAHE HA IPECETH U HeHaTa mpo-
JABIDKUTECIIHOCT Ha ITOKa3BaHE.

4. Battery monitoring (MonuTOpuHT Ha OatepusTa): Kondurypupa cTuiia Ha mokas-
BaHE Ha HUBOTO HA OaTrepusTa B TOPHHUS IECEH BI'bJI HA JpaiiBepa.

5. Skin customization (nepconanusupane Ha oOnuka): [To3BomsiBa H300p MEXKTY TBE
OIILIMY 32 BHHILICH BH/] HA JipaiiBepa: CBEThI U ThMEH.

6. Product Information (nadpopmarnus 3a mpogykra): [TokasBa Mozena Ha MPoOTyKTa,
BepCHsITa Ha JpaiiBepa U BepcusaTa Ha pbpmyepa.

7. Storage Information (nadopmanus 3a cbxpaHeHue): 3a1aBa MECTOIOIOKECHHETO
3a 3ana3BaHe Ha 3anucanute GIF ¢ainose. KimnkHeTe qByKpaTHO BPXY TEKCTOBOTO
noJe, 3a J1a u30epeTe onpe/esieHa narnka 3a 3ama3BaHe.

2.12. KomyHukanus ¢ pa3padoryuuure

N/ (O} W]
/N

pen

(© Command setting

(@) HUD management v

Pilot Run
92 Global setting v

‘J_

€ Talk to developers

DaVinci Resolve Fine-tuning
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AKxo nmare HYXJa 1a U3TCTIIUTC Hall-HOBHUTE ):[paﬁBepH HJIK IIPECETHU, MOXKCTEC J1a KIIMUKHETC
BBpXY (hailna 3a Hail-HOB ApaiiBep/mpeceT, 3a ja TH U3TEIVIUTE OT ChbOTBETHATA CTPAaHUIA
Ha O(UIIMATHUS CalT.

Axo cperHeTe poOIeMH TIPH U3IIOJI3BAHETO HA MPOITYKTA, MOYKETE J1a KIIMKHETE BbP-
xy ,,FAQ®, 3a na BuguTe noapodHa nHpopMaius Ha OPUIIMATTHUS CANUT, WIN 13 KIUKHETE
BBPXY ,,I want to report product issues & provide suggestions®, 3a 1a CloAeINTe MHCHHETO
CH.

AKo xenaere Jia Co/IeTUTE CBOMTE NEPCOHATM3UPAHH IPECETH C APYTU MOTpedUTeNH,
KIuKHeTe BbpXy Share My Preset File, 3a na kauure u crogenure Bamurte Qaiiiose c
npeceTy Ha ODUIIMATHUS CANT.

3. CBbpikeTe ce ¢ HAC

3a BCAKAKBH BBIIPOCH, MOJIH, CBBPIKETE C€ ¢ HAC IO CJICAHUTEC HAYHUHHU:

Hmeiia: service(@xp-pen.com
YebcaiiT: https://www.xp-pen.com

Huctpubytop
Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a
190 00, Praha 9 - Liben
www.sunnysoft.bg
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